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® * NOTA DE LA REDACCION

jHola a tod@s! Como esi costumbre en estasi fechas, os presentamos nuestro
nuevo numero de la revistal Portalcienciayficcion,
Como siempre, en ella hacemosiunirepaso a las, cosas sebre ciencial ficcion y
ciencia mas importantes acontecidas este ultimo ano 201 9.

3 Queremos una vez mas agradeteros vuestra fidelidad y os animames a

“difundir nuestra revista para que la cienciaificeion pueda llegar, gratuitamente,

a cuanta mas gente mejor. La revista sigue con los contenidos, de costumbre:
cine, literatura, ciencia, videojuegos, articulos, videos, Ilustraciones, etc.
Espero que sea de vuestro agrado y haya merecidos la pena la espera. Me
despido, y recordad: Futuro, es Ahora.

Victor Vila Munoz, administrador de www.portalcienciayficcion.com)
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Traduccion de la novela por David Artifags

NOVELA EL HONOR DE LOS CABALLERDS iGRATIS!

Stephen J. Sweeney es escritor, programador de
software y disefiador de videojuegos. Actualmente reside
en Inglaterra. Ha escrito numerosas novelas “indie",
incluyendo el best-seller de la la trilogia de space opera
Battle for the Solar System. :
También ha creado numerosos videojuegos, incluyendo
TANX Squadron, Project: Starfighter y la serie Blob Wars.

DESCARGA GRATUITA

iMASINOVELAS

Cuando el piloto de caza estelar Simon Dodds es alistado en
un proyecto militar de alto secreto, él y sus companeros d
escuadron comienzan a sospechar que hay mucho mas que el
robo de un legendario destructor y la guerra civil del Imperio
Mitikas que la Confederaciéon Helios esta dispuesta a admitir.
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ENTREVISTA AL AUTOR Stephen J. Sweeney

P: ;Ha contactado contigo alguna editorial espafiola para traducir tus libros?
¢ Podremos tener la Trilogia de La Batalla por el Sistema Solar (LBPESS) en
Espana?

R: Lamentablemente, ninguna editorial se ha interesado en la trilogia de LBPESS.
He hablado con varios editores hace afios y, aunque disfrutaron con la historia, no
pensaron que se venderia muy bien. Ser seleccionado por una editorial espafiola
Seria algo en lo que estaria interesado. jTambién seria gracioso que los libros se
publicaran primero en una lengua extranjera!

P: La Batalla por el Sistema Solar es un best seller de space opera épica. Qué
es lo que mas te gusta de este subgénero de la ciencia ficcion particular?

R: Disfruto con la energia y aventura de las space operas. Tiende a haber en ellas
un montoén de drama, héroes, tecnologia interesante y argumentos narrativos que
te enganchan. Una de mis novelas favoritas de todos los tiempos es Old Man's
World. John Scalzi inyecta mucho humor en ese libro. También me ha gustado
mucho Star Trek Discovery. El tono oscuro y la tension en la serie me mantiene en
el borde del asiento.

(NdT: Old Man's War se publicé en Espafa como La Vieja Guardia, ed. Minotauro,
2007)

P: La trilogia de La Batalla por el Sistema Solar describe una galaxia
enormemente detallada. Algunos aspirantes a escritores se encuentran perdidos
cuando se trata de encajar todas las piezas de sus ambientaciones. ;Qué les
dirias al respecto?

R: Cuando envié a editar The Honour of the Knights, la editora me dijo que queria
comprender un poco mas sobre la "geografia” de la galaxia. Por eso, cuando
Dodds viaja al sistema Indigo a prepararse para el entrenamiento con el CATA,
estudia el mapa galactico mientras espera para ayudar al lector a visualizar el
plano de los sistemas solares y sus facciones. Inverti mucho tiempo en crear el
sitio web de la trilogia, no solo para que los lectores aprendiesen mas sobre el
universo que habia creado, sino como una buena referencia ambiental para
trabajo posterior. Resumiendo, hay que llenar montones y montones y montones
de notas sobre todo: personajes, planetas, naves estelares, sistemas solares y
grandes eventos.

(NdT: The Honor of the Knights, El Honor de los Caballeros)

P: Tu historia en Project: Starfighter no sélo se puede leer... jtambién se puede
jugar! Has programado un juego gratuito de ordenador de naves espaciales con
una elaborada trama junto al libro.

(NdT: Project: Starfighter, Proyecto: Caza Estelar)

R: Project: Starfighter en realidad era un juego ya una década antes de que

surgiera el libro. Lo creé en el 2002 mientras aprendia yo solo a programar en C.
Después de terminar la trilogia LBPESS, me apetecia escribir ofra space opera (o
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novela de ciencia ficcion espacial). En lugar de inventar algo desde la nada, pensé
que podria ser divertido retomar la trama de Project: Starfighter y expandirla en
una novela. Resulto interesante resolver como encajarian todas las piezas: como
se conocen Chris y Sid, como entra en escena el grupo mercenario y todo sobre
las naves controladas por IA que pertenecen a los antagonistas.

P: Has escrito dos libros de aventuras de fantasia, Alysha y A North-South Divide,
con criaturas miticas y misiones heroicas. ;Es mas desafiante para ti escribir
fantasia que ciencia ficcion?

(NdT: A North-South Divide, Una Divisién Norte-Sur)

R: He tenido muchos falsos inicios con libros, pero Alysha y A North-South Divide
fueron dos de las novelas mas complicadas que he emprendido. Primero, intenté
escribirlas en 2012 y las dejé de lado en un par de meses. Para Alysha fue porque
no conseguia obtener correctamente la trama, no tenia direccion real y el dragon
era mucho menos amistoso con Alysha de lo que se aprecia en la novela completa
en 2018. En el 2012, el dragbon tampoco tenia ningun propdsito real. A North-
South Divide fue dificil porque estaba muy conducida por los personajes. Duncan,
el personaje principal, inicia una busqueda para deshacerse de una maldicion que
arrastra desde hace mas de 100 arios. Debe recuperar las partes separadas de un
amuleto, que pueden estar en cualquier parte del mundo. Por tanto, pasaba un
montén de tiempo hablando con la gente (y al mismo tiempo manteniendo en
secreto su maldicion). Como habia poco conflicto, aparte del mostrado en algunos
flashbacks, no tenia que crear interacciones y eventos que mantuvieran al lector
interesado en el mundo y la historia. En realidad, fue mientras estaba escribiendo
A North-South Divide que me di cuenta de que podia hacer encajar Alysha en el
mismo mundo y periodo de tiempo, y asi fui capaz por fin de completar la novela.
No estoy seguro de si escribiria otra novela de fantasia, pero me alegro de que
consiguiera terminar ambas y estoy contento con el resultado.

P: Firmware es el nombre de tu tecno-thriller donde la gente mejora sus
capacidades mediante chips integrados. ;Se te ocurre algo que sea "lo mejor" y
"lo peor" de vivir en el mundo que creaste en este libro?

R: Es bastante curioso, pero se me ocurren pocas cosas buenas que pudieran
venir de tener chips siempre encendidos conectados a la red, instalados en la
cabeza de las personas. Podria ser bueno para vigilar tu salud personal y localizar
sefales iniciales de enfermedades y cancer, y quiza incluso acelerar el proceso de
pasar por el control de pasaporte en un aeropuerto, pero eso es todo. La peor
parte de vivir en el mundo de Firmware seria que el gobierno o las grandes
corporaciones serian capaces de monitorizar absolumente todo lo que esta
haciendo, e incluso pensando, una persona con un chip integrado. La idea de la
Policia del Pensamiento de Orwell en 1984 seria algo muy real. Si tuviese un chip
de Firmware instalado, querria quitarmelo immediatamente o hackearlo para
recuperar mi privacidad y control.

P: Escribiste el thriller, The Red Road, como un ejercicio de escritura. ¢ Dirias que

este libro tiene algo diferente respecto a tu escritura habitual?
(NdT: The Red Road, La Carretera Roja)
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R: Una cosa diferente de mi escritura habitual fue que la historia esta ambientada
en el mundo real. No hay nada de fantastico en ella, aparte de un condado de
Inglaterra inventado (llamado Wessex, que si existio en un tiempo pero que ya no
existe). El libro esta escrito en primera persona, frente a la perspectiva de tercera
persona que mas he aprendido. Fue un libro divertido de escribir, pues tuve que
estudiar los principios de los afios 90 para asegurarme de que ciertos hechos y
tiempos eran correctos (el estreno de las peliculas, los grupos de musica
populares, quién jugaba contra quién en los partidos de futbol, etc.). Con la ci-fi y
la fantasia puedes dejar correr del todo la imaginacion e inventar cualquier cosa.
Disfruté escribiéndola, pero aun prefiero la ficcion especulativa.

P: Tu libro de ciencia ficcion de horror, H1NZ, trata sobre un patégeno alienigena
que infecta todos los seres vivos del planeta Tierra. ¢ Sientes que hay alguna clase
de advertencia (subconsciente o no) por la preservacion del planeta tras esta
historia?

R: No hay advertencia de preservacion del planeta real en el libro. Simplemente
tuve la idea de escribir una novela de horror y decidi enfocarla en el horror
corporal. Me gusto la idea de un hongo invasivo alienigena que llega a la Tierra y
causa horribles mutaciones dentro de toda la vida biolégica con la que entra en
contacto. Probablemente es la novela mas violenta (y algo retorcida) que he
escrito. Tenia planeada una continuacion, pero decidi descartarla después de
haber escrito el primer borrador porque senti que una secuela era innecesatria.

P: Han pasado veinte afios desde que Matrix de los Wachowski se estrend en
Espafa por primera vez. Para mi es como si se hubiese estrenado ayer. Supongo
gue menciono Matrix como un ejemplo. ;Qué crees que necesita una historia para
alcanzar esa especie de entidad intemporal?

R: Tuve la fortuna de ver Matrix sin saber nada de ella. Literalmente nada. Ni
siquiera habia oido mencionar su nombre cuando me senté en el cine, y me
fasciné. Para que una historia se haga intemporal necesita conectar con el lector a
nivel emocional y ser algo con lo que pueda identificarse. Pero también, la propia
historia deberia trascender a su ambientacion, llegar hasta dentro y examinar la
condicion humana. Algo que Matrix hizo muy bien fue hacer que los espectadores
se cuestionasen el significado de su propia existencia. ;S6lo somos todos un
cerebro en un tarro? ;Es real el universo? jProbablemente, nunca lo sabremos!

P: ¢ Estas trabajando en un nuevo libro en el presente?

R: En este momento me he tomado un descanso de escribir novelas. Tengo ideas
para dos libros, pero ambas van a necesitar un poco mas de tiempo de desarrollo
antes de que esté preparado siquiera para escribir un primer borrador. Soy un
escritor un poquito lento, también, a quien le lleva un afio para completar del todo
una sola novela. Mientras tanto, la gente puede saber mas sobre mis libros en mi
pagina web: www.stephenjsweeney.com. También pueden seguirme en Twitter:
@stephenjsweeney.

Entrevista por David Artifacs
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UN FILM DE

STANLEY KUBRICK

EL UNICO REALIZADOR
QUE HIZO DE LA CIENCIA-FICCION
UNA OBRA DE ARTE

200]:

Odisea del espacio

*2001: A Space Odyssey”
>
YouTube

UNA PRODUCCION DE STANLEY KUBRICK

Estrallas: Guibn Cinematogrifics por:
KEIR DULLEA e GARY LOKWOOD e STANLEY KUBRICK y ARTHUR C. CLARKE
Prodecida y Dligida ot STANLEY KUBRICK
METROCOLOR
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https://www.youtube.com/watch?v=1-Zkdiu2rPM

EL FINAL DE Z2001: UNA DDISEA EN EL ESPACID, EXPLICADD

Kubrick animaba a que los espectadores explorasen e interpretasen a su modo la
pelicula, y siempre se nego a dar explicaciones sobre lo que sucede en ella. Mas
bien, prefirié dejar que la audiencia desarrollase sus propias ideas y teorias.

Sin embargo, salié a relucir un material inédito de hace décadas, cuando Kubrick
en una entrevista daba a regafadientes una explicacion sobre unos de los mas
controvertidos e interpretados finales de pelicula que existen.

Ha sido no hace mucho cuando un video en reddit mostraba un fragmento de una
entrevista por teléfono con el director en la que Kubrick sienta las bases del final.
Se trata de un documental realizado por el nipén Jun'ichi Yaio, presentador
japonés de television.

"He intentado evitar esto desde que se estreno la pelicula. Cuando expresas estas
ideas en voz alta suenan estupidas, mientras que si las ves en la pantalla puedes
sentirlas”, decia Kubrik.

Ese final en el que el astronauta Bowman se transforma en un bebé espacial,
segun Kubrick:

“Se suponia que la idea era que él es atrapado por entidades divinas, criaturas de
energia pura e inteligencia sin forma ni figura. Lo pusieron en lo que podrias
describir como un zoolégico humano para estudiarlo, y toda su vida transcurre
desde ese momento en esa habitacion. Alli no tiene sentido del tiempo”. Y anade:
“Eligen esta habitacion, una réplica de la arquitectura francesa, porque alguien
sugiri6 que era algo que podria ser bonito para él, aunque no estaban del todo
seguros. Del mismo modo que no estamos muy seguros de qué hacer en los
zooldgicos con los animales (a los que tratamos de dar lo que creemos, que es su
entorno natural). De todos modos, cuando terminan con él, como sucede en
tantos mitos de todas las culturas del mundo, se transforma en una especie de
super ser y es enviado de vuelta a la Tierra, transformado y convertido en un
superhombre. Sélo tenemos que adivinar lo que sucede cuando regresa. Ese es el
gran patron de muchas historias mitologicas, y eso es lo que tratamos de sugerir”.

Es indiscutible que, dejando de lado el superordenador HAL 9000, el elemento
mas caracteristico y emblematico de 2001 es el monolito, hasta el punto que se lo
puede considerar como un icono de la cultura popular del siglo XX.

La novela de Clarke identifica explicitamente el monolito como una herramienta
creada por una raza extraterrestre que ya ha pasado a través de varias fases de
evolucién, partiendo de formas organicas hasta alcanzar formas biomecanicas,
para llegar finalmente a un estado de energia pura. Estos alienigenas se dedican
a navegar por el cosmos ayudando a especies inferiores en su avance evolutivo.

En el libro, se explica la secuencia de la habitacion del hotel comparandola con
una especie de zooldgico alienigena desarrollado a partir de la informacién
extraida de la interceptacion de emisiones de television terricolas (algo que quiza
no quedaba del todo claro en la pelicula).
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ELON MUSK DESVELA LOS PLANES DE NELIRALINK

Elon Musk opina que la inteligencia artificial tiene el potencial de superarnos, asi
que para no quedarnos atras y convertirnos en sus mascotas, ve necesaria una
fusion con ella.

Como segun él, la IA sera mucho mas inteligente que los humanos, la relaciéon
entre las diferentes inteligencias probablemente sea similar a la existente entre
una persona y un gato.

Podria decirse que sus intenciones no nacen pues del amor hacia la IA, sino que,
simplemente, el panico que tiene Elon Musk a que la inteligencia artificial nos
domine explica que quiera mejorar nuestro cerebro con este revolucionario
proyecto.

Si, es a priori algo contraintuitivo; ¢ por qué querria mezclar nuestro cerebro con
asuntos vinculados a la |IA alguien que afirma que desarrollando la inteligencia
artificial estamos invocando al demonio?

Bueno, para Musk la explicacion es que si no puedes con tu enemigo, lo mejor es
unirte a él.

Esta convencido de la imposibilidad de evitar que la inteligencia artificial supere a
la inteligencia humana, por lo que centra sus esperanzas en lograr, al menos, una
simbiosis o fusion de nuestra mente con la IA.

La primera version del proyecto Neuralink se esta desarrollando para ayudar a los
pacientes con problemas de movilidad o con miembros amputados, a controlar
algunos aparatos electrénicos como sus teléfonos inteligentes y teclados. «Un
mono ha podido controlar una computadora con su cerebro», asegura Musk, asi
que a largo plazo, el objetivo sera «lograr una especie de simbiosis con
inteligencia artificial».

Mas concretamente, lo que hacen es conectar cerebros y ordenadores cosiendo
'hilos' microscépicos (de un grosor menor que el de un cabello) en la superficie del
cerebro humano, de tal forma que permitan comunicar areas concretas del mismo
con el exterior.

A ver, un momento, ¢coser hilos? Si, casi literalmente. De hecho, tienen una
"maquina de coser" que ya lo esta haciendo en animales. Creen que se puede
extrapolar también a humanos, a modo de implantes y sensores a tamano
microscopico.

Los hilos estan disefiados para ser lo suficientemente resistentes como para pasar
a través del tejido cerebral y soportar la degradacion, aunque también son lo
suficientemente flexibles para no daiar el tejido cuando el cerebro se desplaza en
el craneo.

Esto podria ser un avance significativo sobre los métodos actuales que utilizan

electrodos con forma de aguja que pueden ser peligrosos a la hora de insertar y
se degradan con el tiempo.
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Toda la informacidén recopilada por los hilos es transmitida a un aparato que esta
situado junto a la cabeza, presumiblemente encima del oido. Este aparato recopila
toda la informacion que posteriormente se envia a un ordenador o cualquier otro
dispositivo externo que se encargue de leer los datos, tomar acciones o lo que se
crea conveniente.

El objetivo es obtener una interfaz que conecta directamente el cerebro con
computadoras y poder leer los llamados picos neuronales del cerebro, es decir, los
impulsos eléctricos que indican la actividad cerebral.

Si, bueno... jpero de qué estamos hablando exactamente?

Por ahora, la meta es que una persona con los implantes controle el teléfono con
sus pensamientos, pero la tecnologia puede ser eventualmente extendida a otros
aparatos, como brazos robdéticos.

Uno de los primeros objetivos de esta tecnologia es atender pacientes con
enfermedades neuroldgicas. Pero a largo plazo, la idea es hacer que los implantes
sean tan seguros, fiables y simples que puedan entrar en el campo de la cirugia
para quienes quieran potenciar su cerebro con el poder de un ordenador.

Es un poco dificil de entender hasta que no lo veamos en accion, pero Musk
asegura que de este modo se puede lograr una especie de simbiosis con la
inteligencia artificial (y dice que la técnica tiene un potencial tremendo).

La meta es que colocar uno de estos implantes en el cerebro, sea un
procedimiento tan simple como una cirugia laser de la vista. Sin embargo, la
técnica requiere actualmente anestesia general y perforar una serie de orificios en
el craneo (aunque con el tiempo esperan cambiar a un laser y anestesia local).

Ya estan probando esta tecnologia en animales y esperan empezar a hacerlo con
humanos en 2020.

Pero antes de empezar a hablar de mejoras y mayores capacidades, el proyecto
se esta centrando mas bien en restaurar la capacidad de hablar, escuchar o
moverse a personas que han perdido dichas capacidades, asi como la de tratar
diversas afecciones mentales. Es decir que, como os decia, primero se intentara
suplir deficiencias y no potenciar el cerebro humano.

Cientificos independientes han advertido que los resultados en animales de
laboratorio podrian no traducirse en éxito con humanos, y que la flexibilidad de los
hilos de Neuralink es un avance, pero aun hay que demostrar que el aislamiento
de sus hilos pueda sobrevivir durante largos periodos en el entorno de un cerebro.

Los primeros indicios apuntan a que una version comercial del proyecto tiene

todavia un largo camino por recorrer, asi que estaremos pendientes de nuevas
noticias.
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DESCARGAR RELATD

Giulio Bettino Guzman Arce naci6 el 17 de
setiembre de 1978 en Lima. Estudio Fisica (ciencias)
~en la UNMSM y posteriormente Bibliotecologia y
Ciencias de la Informacién en la misma universidad.
Ha trabajado en diversas bibliotecas estatales como
la Biblioteca Nacional del Peru, en la Direccion de
Investigaciones en Bibliotecologia y Ciencias

de la Informacion.

Ha publicado cuentos en dos numeros de Umbral
Revista Peruana de Literatura Fantastica, en el
numero |V de la Revista Literaria Monolito de México,
en la revista Disidia y el libro de cuentos Simulador
_de irrealidad (2018).
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http://www.portalcienciayficcion.com/ficci%C3%B3n/cine,-series,-cortos/cine-ciencia-ficci%C3%B3n/upgrade-estreno-1-junio-2018-en-usa

Upgrade es una cinta Australiana del 2018, dirigida por Leigh Whannell.

La pelicula se ambienta en un futuro no demasiado lejano en el que un hombre
rehusa la tecnologia que controla practicamente todos los aspectos de la vida. Sin
embargo, después de ver como su mujer es asesinada tras un incidente que le
deja parapléjico, se somete a una operacion experimental cuyo implante unido a
su medula espinal lo convierte en un super-humano en busca de venganza.

Esta pelicula no parece que tenga un minusculo presupuesto de 3 millones de
dolares porque esta bien hecha y visualmente cumple.

Su CGI aunque no es ostentoso esta correcto, y los efectos especiales y la
ambientacion también estan bien resueltos y lucen adecuadamente.

Aunque la sinopsis pueda parecer simple y algo aburrida, la propuesta es en
realidad original y engancha.

La correccion politica ni esta ni se la espera, y su frescura entretiene (que ya es
mucho mas de lo que podria esperarse de una pelicula de estas caracteristicas).
También se agradece que no haya los tipicos chistecitos y bromitas a los que
tanto nos tiene acostumbrados Hollywood en las escenas de accion.

Y ademas tiene algunos aspectos interesantes y culmina con un final sorpresa
inesperado... ,qué mas se puede pedir?

Un espacio entre nosotros es una
o pelicula rom_é’ntica de ciencia ficgién,
INE CONNECTION. en esta ocasion de los Estados Unidos
' y estrenada el 2017. Esta dirigida por
Peter Chelsom.
Gardner es un muchacho de dieciséis
anos de edad que ha nacido y vivido en
Marte desde siempre, y que mantiene
una relacion a distancia con una chica
de la Tierra de la que termina
enamorandose.
A ver, antes de que me saltéis a la
yugular por decir que esta peli es
entretenida, debo aclarar que |la
menciono para tener un detalle con
cierto publico del que me olvido a
menudo (porque si, va dirigida a un
publico juvenil y mas bien femenino).
Estamos ante una propuesta cristalina
e inocente en la que extraamente, ni
siquiera hay los tipicos malos de la
pelicula habituales. Y tiene cierto
meérito vertebrar un argumento que
pueda enganchar en estas

FEB 2017

P G YU Y — circunstancias porque si el ingrediente

antagonico es inexistente, como es el caso, parece que falta algo importante (para
algunas personas quiza sea asi).

Sea como sea, en general el romance es resulton y tiene buenos momentos. Si
queréis ver una peli sin sobresaltos, que no os caliente la cabeza y en la que todo
es practicamente un camino de rosas, esta entrafable pelicula os puede hacer
pasar un rato agradable en familia (o con la pareja), pero sin excesivas cursilerias.

Pagina 18
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Prospect (2018) nos cuenta como una
adolescente y su padre viajan hacia el
toxico bosque de una luna alienigena
lejana con el objetivo de hacerse ricos.
Pero hay otros que también vagan por
ese paramo envenenado en busca de
fortuna, y el trabajo se convierte en una
lucha por la supervivencia.

Esta pelicula es rarila y me llamo
especialmente la atencion lo
rudimentaria de su tecnologia, que nos
deja entrever un futuro tosco vy
decadente muy alejado de la mayoria de
producciones del género.

Estamos ante una apuesta minimalista
de parsimonioso ritmo, que destaca
principalmente por la construccion de
Sus personajes.

Esta vez no son monstruos espaciales,
robots traidores ni  corporaciones
malignas el motor de la pelicula, sino la
dificil relacién entre las pocas personas
que aparecen en el film la que mantiene
a flote la pelicula.

— - La cinta apenas profundiza en
explicaciones contextuales y basicamente se centra en la supervivencia de la

protagonista, una jovencisima y hermosa Sophie Tatcher que enamora a la
camara y que lo tiene todo para convertirse una futura estrella de Hollywood.

Proyecto Lazaro es una pelicula espafola
estrenada en 2016 del director Mateo Gil.
En el afnio 2084 un grupo de médicos logra
resucitar por primera vez a un hombre que
fue criogenizado 60 afnos atras debido a
una enfermedad incurable. Ahora, Marc se
convierte en el primer hombre resucitado
de la Historia y pronto descubrira el peso
de sus actos. Aunque no os lo creais, esta
pelicula esta bien hecha y su ambientacion
es buena. Aunque es una propuesta
sumamente reflexiva, pensativa y muy
romantica, solo apta para un publico muy
determinado. Pero si alguna vez le habéis
dado  vueltas al tema de la
criopreservacion y como seria despertar en
el futuro y sus consecuencias, esta cinta lo
aborda con acierto. Peliculas de gente que
revive anos después hay bastantes pero al
contrario que esta peli, nunca tratan los
entresijos  cientificos, psicologicos vy
sociales de la experiencia.

PEDRO PASEAL SOPHIE THATCHER JAY DUPLASS
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The Cloverfiel Paradox (2018) nos
cuenta como un grupo de astronautas
ubicados en una estacidbn espacial
realizan un descubrimiento aterrador
que desafiara todo lo que conocen sobre
el tejido de la realidad, mientras
emprenden una terrible batalla por la
supervivencia.

El trasfondo de esta cinta es una crisis
energetica global y las Dbelicosas
reacciones de los paises de la Tierra
ante tal situacion.

Los astronautas de la Cloverfield
deberan apresurarse para encontrar un
remedio energético viable, antes de que
todo se vaya al carajo.

La pelicula empieza bien y promete,
pero desgraciadamente se va
desinflando a medida que avanza la
trama (dejando a su paso algunas
incongruencias, huecos de guion vy
cosas insuficientemente explicadas).
Pero los efectos especiales valen los 45
millones de dodlares de su presupuesto, y

lucen correctamente y ambientan los escenarios mas futuristas de la pelicula.
Pese a ser un tanto irregular, tiene escenas decentes y se deja ver. Estamos ante
una pelicula suficientemente entretenida como para pasar el rato, pero nada mas.

Monsters es una pellcula del reino
unido de 2010. Hace seis anos se
descubri6 vida extraterrestre en el
Sistema Solar. Sin embargo, la sonda de
la NASA que regresaba con las
muestras se estrelld6 en México y la
mitad del pais se ha convertido en una
zona ‘"infectada", una vasta zona en
cuarentena que estd poblada por
gigantescas criaturas y vigilada por
militares. Un reportero fotografico recibe
la orden de recoger a la hija del duefo
de la agencia donde trabaja, y escoltarla
hasta una zona segura de la costa. La
cinta va del viaje que tienen que recorrer
y de como evoluciona la relacion entre
ambos. Es una cinta sosegada vy
tranquila en la que el tema de los
extraterrestres esta en un segundo
plano. Estos estan presentes vy
condicionan los sucesos, pero apenas
se ven y las interactuaciones entre los
protagonistas y ellos son minimas.
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CRITICA DE CINE:
TERMINATOR: DESTINO OSCURO

Después de los sucesos ocurridos en Terminator 2,
Sarah Connor se vera obligada a luchar del lado de una
mujer hibrido entre humano y cyborg para proteger a una
joven. De ellas dependera el futuro de la humanidad, que
esta gravemente amenazado por un nuevo y poderoso
Terminator. En su camino, ademas recibiran la ayuda del
antiguo modelo T-800.

Terminator: Dark Fate (en Espania, Terminator:
Destino oscuro) es una pelicula estadounidense de
ciencia ficcion y accion dirigida por Tim Miller y basada
en una historia de James Cameron que, ademas, la
produce.

Vamos a empezar dando notas. Un 6'5 es la valoracion
que tiene en la IMDB (una web que puntua a la alza). Y
en Filmaffinity le dan un 5'6 (esta vez, se trata de un sitio
que tira a la baja).

Estas dos web son las que uso siempre para situarme,
porque manejan grandes cantidades de votos y con esto
ya os podeéis hacer una idea de lo que piensa sobre esta
peli la gente que la ha visto.

Desde las dos excelentes primeras peliculas de
Terminator, ninguna otra parte les ha hecho sombra (y a
mi entender, esta tampoco lo consigue).

Linda Hamilton es claramente uno de los reclamos mas
llamativos de la pelicula. A sus 63 afnos, la actriz vuelve
por la puerta grande a la saga que la hizo famosa pero
que encasillé su carrera. Sin embargo, en este caso tuvo
que pensarlo para aceptar de nuevo el papel.

>



https://www.youtube.com/watch?v=GOEL1EkIOHY&t=7s

Con Cameron, ex marido de la actriz, nunca se hablaban, y este la llamé varias
veces. Solo a la tercera, cuando mencion6 que era sobre trabajo, le devolvio la
llamada.

Por su parte, Arnold Schwarzenegger con 72 afos y después de sufrir una
operacion de corazon el ano pasado, declaré su entusiasmo por volver debido a
Cameron y un guion que le enamord.

Si soy sincero, he de decir que mis expectativas para esta pelicula eran pocas. De
hecho, y ya lo dije en un video hace tiempo, esta saga ha acabado por
desmotivarme. Para mi fue perdiendo el sentido argumental y tanto viaje temporal
llega a empachar un poco. En el caso que nos ocupa de nuevo se tira de la misma
formula, y se reniega de todos los titulos posteriores a Terminator 2. Las demas
peliculas quedan en suspenso de coherencia y debes olvidarlas como si nunca
hubieran existido.

Mi sensacion es que los mas jovenes pueden disfrutar esta pelicula (de hecho, en
el cine habia bastantes nifios), pero los que hemos seguido la saga desde su
inicio semejantes tejemanejes pueden molestar porque denotan falta de solidez
(como si la saga no diera argumentalmente mas de si, y se fueran improvisando
pelis sobre la marcha solo para generar ganancias). Y me parece licito que se
busquen beneficios, pero lo que le pido a una saga es un poco de coherencia y
que los sucesos estén mas o menos relacionados (y no un batiburrillo de pelis
inconexas y reinvenciones que son practicamente siempre mas de lo mismo).

Por que efectivamente, esta cinta original no es, y repite la misma férmula que
siempre (bien, si obviamos ese para mi honroso caso que es Terminator
Salvation).

Esta pelicula continua a partir de Terminator 2, como digo, ignorando también lo
sucedido en la serie Las cronicas de Sarah Connor. Pero quiza lo mas
desilusionante de todo, es que ni bajo este planteamiento la historia convence
demasiado. Porque como ya os he dicho antes, la hemos visto mil veces.

Que no os confunda el cartel internacional, las dos chicas mas jévenes son las
verdaderas protagonistas de la pelicula. Ambas cumplen y lo hacen bien,
destacando quizas a Mackenzie Davis.

Linda Hamilton convence con su papel de tipa dura que
adopté en Terminator 2, y esperaba ver a un Arnold
Schwarzenegger mas ridiculo y desilusionante pero no
ha sido asi. Esta correcto para la edad que tiene, a pesar
de los aspetos chirriantes de su personaje.

HAMILTON SCHWARZENEGGER

La cinta no abusa de chistecitos y bromitas, y eso es algo
que agradezco. Hay alguna situacion o comentario un
poco comico, pero siempre comedido y sin querer buscar
una constante risita facil en el espectador.

En cuanto al nuevo Terminator, en mi opinion el actor que
lo encarna no ayuda a transmitir lo necesario. Y no es que
tenga nada en contra de este buen hombre, pero ese es
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el problema: que tiene pinta de buen hombre.

En otras entregas, el antagonista tenia una apariencia y carisma que infundia
respeto e impresionaba. Esto es algo que he echado en falta en este nuevo
Terminator. Y bueno, la forma que tienen de acabar con él se presta a todo tipo de
suspicacias y hasta incongruencias.

Los efectos especiales, aunque muy vistosos, no me han parecido soberbios para
esta época (pero cumplen, siendo elaborados y llamativos en algunas escenas).
La banda sonora, en la linea de los tipicos blockbusters.

En esta pelicula hay muchas escenas de accién y son muy espectaculares, pero
cuesta un poco creértelas. No quiero entrar en el debate de que una pelicula es
ficcion y si quieres realismo debes mirarte un documental y esas cosas, pero yo
personalmente disfruto mas con un argumento mas sélido y bien construido como
el que vimos en Terminator 2.

Por otro lado, estda el controvertido tema del empoderamiento y supuesto
adoctrinamiento feminista que tantos ven en las peliculas actuales y que tanto les
irrita. Como es un tema que enfada tantisimo -y diga lo que diga muchas personas
se lo van a tomar mal-, no entraré en esta cuestion. Que cada cual reflexione
sobre si le molesta o0 no que hayan peliculas con personajes principales
femeninos y por qué.

Por ultimo, solo decir que esta sexta pelicula de Terminator no ha obtenido la
recaudacion esperada y las perspectivas no son halaguefias. Debuté por debajo
de lo esperado y podria tener pérdidas de unos 100 millones de dodlares si
contamos los gastos en promocion. La sensacion que se respira en Hollywood es
que esta cinta sera la ultima entrega de la saga... pero como siempre os digo, en
el cine nunca se sabe.

Dicho esto, yo no vengo a venderos nada ni me veo en la necesidad de ser
estridente y radical para generar polémica y ganar visitas. Asi que, y con la
prudencia que me caracteriza, os digo lo siguiente:

Los que ponen a parir esta cinta diciendo que es la peor de las mierdas y os
recomiendan encarecidamente que no la veais, para mi exageran y no deberiais
hacerles mucho caso.

Y quien os diga que es una auténtica obra maestra que no os podéis perder bajo
ningun concepto, pues quiza es lo que le ha parecido, pero no tiene por qué
coincidir con vuestra opinion.

Normalmente, las cosas no son blancas o negras, y este caso no es una
excepcion. La pelicula tienes sus cosas buenas y sus cosas malas, y la gente que
la ha visto le da aproximadamente un seis.

Una pelicula de 180 millones de ddlares de presupuesto suele estar bien hecha, o
si no, cumplir al menos con unos minimos razonables a pesar de sus carencias y
de que no haya conseguido gustar a determinado publico. Esta propuesta puede
entretener (si, hay personas que se lo pueden pasar muy bien viéndola), pero a mi
entender esta lejos de ser una obra destacada del género.
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cCUANTO SABES De..°2 (QUIZ)

Por Artifacs

jAverigua tus conocimientos sobre estas dos iconicas peliculas de
ciencia ficcion, via Facebook.

Ws

10 PREGUNTAS ACERCA DE BLADE RUNNER

10 PREGUNTAS SOBRE 2001: A SPACE ODYSSEY
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YouTube

RUMGER HAUEF
t 1944 - 2019 &



https://www.youtube.com/watch?v=QqRt5BcwYxI&t=3s

SUS PELICULAS DE CIENCIA FICCION

Rutger Hauer fue un popular actor de los Paises Bajos nacido en 1944, que
fallecié a la edad de 75 anos tras una corta enfermedad. Su recuerdo no se
perdera, por mucho que llueva.

Este reconocido activista medioambiental cre6 una fundacion para luchar contra el
SIDA, cuyo lema era: «Si le das a un hombre un pescado lo alimentas un dia, si le
ensenas a pescar lo alimentaras por siemprey.

Se dio a conocer por protagonizar Floris en 1969, una serie de television dirigida
por Paul Verhoeven, que trata sobre un caballero medieval exiliado y su amigo
indio.

Pero su salto a la fama internacional no se produjo hasta 1981, cuando rodoé en
Hollywood la pelicula Halcones de la noche donde hacia de villano enfrentandose
a Sylvester Stallone.

Un ano después, Blade runner lo inmortalizd

BIADE v 3 definitivamente. El papel del replicante Roy lo

THE DIRECTOR'S CUT

THE ORIGINAL CUT OF T?E{UT:RISTIC ADVENTURE Consag ro, Como aCtor, y Su |mprOV|SaC|én en el

monodlogo de la lluvia es legendaria y marcd un
antes y un después en su carrera. Esta pelicula
inicialmente desconcert6 a todos y no tuvo muy
buena acogida, pero el tiempo la puso en su lugar y
ahora es considerada por muchos como la mejor
cinta de ciencia ficcion de la historia.

A partir de ese momento, Hauer participd en
muchas peliculas (pero todo hay que decirlo y para
ser sinceros, generalmente de corte menor y bajo
presupuesto). Y es que este hombre era tan capaz
de protagonizar peliculas conocidas como Lady
Halcon y apuntarse a megaproducciones como
Batman Begins, como tirarse de cabeza a liderar
subproductos de serie B de dudosa procedencia.

A continuacion, vamos a recordar algunas de sus obras, —4
pero centrandonos solamente en sus aportes en la =
ciencia ficcion,

El 1989 Rutger Hauer protagoniz6 La Sangre de los
Héroes.

La pelicula nos cuenta como después de una
devastadora guerra nuclear, la sociedad ha quedado
destruida y la convivencia humana regresa a la barbarie.
El entretenimiento de la época es un cruel y violento
juego. Desplazandose de poblacion en poblacién, un
equipo suefia con llegar a la ciudad y enfrentarse al
campeon de la liga profesional.

Inicialmente, ofrecieron el papel protagonista a Dolph
Lundgren, pero el actor sueco rechazo la oferta.
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Esta es una modesta produccion de escasos medios,
: . pero nos permite disfrutar de un destacado Rutger

[DEADLOGKP Hauer y otros rostros conocidos como Delroy Lindo
; i v Vicent D'Onofrio entre otros.

“ HAUER RDGERS

Peligrosamente Unidos (Deadlock) (1991)

En un futuro préximo, un delincuente es traicionado
por sus complices en el atraco a un depodsito de
diamantes. Tras caer en manos de la policia, se le
confina en una penitenciaria muy particular, sin
barrotes ni guardianes, en la cual los presos llevan
en el cuello un collar que explota si intentan escapar.
En esta ocasion Hauer comparte protagonismo con
Mimi Rogers, haciendo buena pareja y destilando
una acertada quimica entre ambos. La actriz es
conocida, a parte obviamente de sus actuaciones,
por su matrimonio de tres afnos con el actor Tom

Cruise. El guién es simple pero solido y la cinta
entretiene resultando a ratos divertida. ISR R RN ERCE

Segundo Sangriento (1992)

El calentamiento del planeta ha provocado graves
inundaciones en todo el mundo. En este caos, la ley y
el orden han desaparecido, y ha surgido un nuevo
asesino, sobrenatural, implacable e imposible de
detener. Un atipico policia hara lo que sea necesario
para acabar con él.

En esta ocasion, Rutger Hauer estuvo bien
acompanado por Kim Cattrall (una actriz a la que
quiza recordéis por Golpe en la pequeria China), y le
sienta bien la gabardina, la pistola futurista y su aire
de justiciero al margen de la ley. Esta pelicula de un DIEINA DI THINY MAVLAM
asesino en serie de naturaleza inusual consigue
intrigar hasta el final y no escatima en violencia. Estamos ante un buen ejemplo de
como administrar con criterio los escasos recursos disponibles.

Crossworlds (Entre dos Mundos) (1996)

Este es uno de esos largometrajes de ciencia ficcion y
fantasia de bajo presupuesto, que no conoce apenas
nadie y no esta bien valorado por la critica. Como no
recuerdo que la haya visto, os cuento meramente la
sinopsis:

La vida de un joven es aburrida y sin sobresaltos hasta
gue se cruza en su camino una bella y misteriosa mujer
(Andrea Roth), procedente de otro planeta. Nuestro
protagonista debera viajar a otras realidades entre
mundos paralelos y salvar al mundo de los poderes del
malo de turno.
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GIOVANNI DI CLEMENTE presenta

WTSER AALER

Apocalipsis Omega (1996)

La larga guerra entre maquinas y personas ha
colocado a ambos bandos al borde de la extincion.
En una de las ciudades se esconde un arsenal
que podria dar la victoria a quien lo encuentre.

Hay Rutger, mira que te queremos, pero... jdénde
te metiste!

Estamos ante una de esas pelis en las que no das
crédito a lo que ante ti acontece (y que los efectos
especiales sean malos a rabiar, es lo de menos).
Si te gusta la serie Z, adelante (tiene toda la
basura que buscabas), pero de lo contrario no te
: molestes.

Vamos, ahora si, con un peliculdn como es
Batman Begins (2005).

El hombre murciélago encarnado por Christian
Bale amasod un éxito importante y si bien Hauer
en este caso solo tiene una participacion
modesta como director ejecutivo de la compafia
de Bruce Wayne, siempre agradecemos verlo
aunque que sea por poco tiempo.

El bueno de Hauer se coded con estrellas como
Christian Bale, Michael Caine, Katie Holmes,
Morgan Freeman, Liam Neeson, Gary Oldman
y mas que me dejo.

La pelicula narra los origenes de la leyenda de
Batman y los motivos que lo convirtieron en el
representante del Bien en la ciudad de Gotham.

CAINE NEESON  HOLMES OLDMAN

BATMAN BEGINS

)

RPG (Real Playing Game) (2013)

Rutger Hauer (bien, su personaje), esta
desesperado por encontrar una manera de
mantenerse con vida ya que es anciano y tiene una
enfermedad terminal.

Cuando una compaiia conocida como RPG le
ofrece la oportunidad de volver a ser joven a cambio
de una gran cantidad de dinero, él aprovecha la
ocasion para participar. Diez millonarios de todo el
mundo se colocaran dentro de cuerpos mas jovenes
durante diez horas, pero con la trampa de que cada
hora alguien morira. Al final solo puede quedar uno
Vivo.

REAL PLAYING GAME
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2047 - Death Squad (2014)

Ryan es un agente rebelde que comanda una
misién para recoger pruebas contra el pérfido
Gobierno Confederado Central por crimenes y
experimentos  atroces. Su mision  gira
drasticamente cuando encuentra a una mutante
victima de esos experimentos. ’ e
Tremendo elenco actoral el de esta pelicula, en el GLOVER HANNAH HAUER" MADSEN
que encontramos nombres como el obvio Rutger : 3
Hauer pero ademas Daryl Hannah, Michael
Madsen, Danny Glover y Stephen Baldwin.

No la he visto, no os voy a mentir. Ni siquiera
sabia de su existencia hasta que busqué
informacién para hacer esta entrada. Pero no os
vOoy a enganar, aunque parece llamativa, las
notas que obtiene son muy discretas.

Vamos a finalizar con 24 Horas para Vivir (2017)

En este caso el papel de Hauer es bastante
anecdotico, pero siempre merece la pena verlo en
producciones tan actuales.

Un asesino profesional muere durante uno de sus
trabajos pero es devuelto a la vida por un dia con el
, encargo de cumplir una importante mision. Para
{154 conseguirlo s6lo contara con 24 horas.

Bien, la cinta de ciencia ficcion tiene poco (la minima
e indispensable para que la mencione), pero cuenta
con el resultén Ethan Hawke como protagonista, que
da cierta garantia, y tiene mucha accion.

No innova, no es original... pero se reparte lefia de la
: L buena.

" Es la tipica pelicula que la critica especializada pone

a parir, pero que los simples espectadores con ganas de entretenerse sin mas
pueden llegar a disfrutar.

.
T =
>

Pues estas han sido algunas de sus apariciones en peliculas de ciencia ficcion. El
sefior Hauer nos ha dejado, pero siempre nos quedara su brillante papel en
Blade Runner y sus otras particulares interpretaciones en peliculas de lo mas
variopintas y arriesgadas.
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STARLINK: INTERNET DE BANDA ANCHA A NIVEL MUNDIAL

Hace unos meses se empezaron a lanzar los satélites de Starlink al espacio. Yo
en su momento dije que veia este proyecto complicado en las fechas previstas,
pero ya empezod a andar y veremos con los ailos como evoluciona.

Para los que no sepais de qué os hablo, Starlink es un proyecto de Space X (es
decir, de Elon Musk), para desplegar una flota gigantesca de satélites jamas vista
al espacio.

Para que os hagais una idea, este proyecto prevé poner en Orbita mas satélites de
los que actualmente estan en el espacio por parte del conjunto de toda la
humanidad.

Actualmente, hay unos 3.500 satélites operando fuera de la Tierra. Pues bien,
Starlink tiene que construir y lanzar con éxito (y poner en orbita y que ademas
funcionen) 12.000 satélites. Es decir, Elon Musk debe conseguir hacer orbitar
cerca de 3 veces mas satélites funcionales de los que actualmente orbitan la
Tierra por parte de la suma de todos los paises del mundo. Y todo esto debe estar
listo para 2027.

A todo ello, algunos han alertado del peligro de una sobresaturacion satelital a la
que hay que sumarle la gran cantidad de basura espacial existente.

Un investigador de la Agencia Espacial Europea explicé que el flujo satelital
masivo en la orbita baja podria desencadenar el llamado "sindrome de Kessler".
Esto significa que el volumen de basura espacial podria ser tan alto que los
objetos en orbita serian impactados con frecuencia por la basura, creandose asi
aun mas basura y un mayor riesgo de mas impactos en cadena.

Pero SpaceX tiene un plan de mitigacién de desechos espaciales. Sus pequenos
satélites deben orbitar muy bajo (mas de lo habitual), y al estar cerca del “final de
sus vidas utiles", seran propulsados para reentrar en la atmosfera y desintegrarse
(ya que han sido disefiados para que se quemen facilmente durante el proceso).
En principio, no deberian generar escombros espaciales.

Muy bien. ;Y qué van a hacer esos satélites, me diréis?

Pues ofrecer un servicio de internet de banda ancha y baja latencia a nivel
mundial.

La idea es que Starlink de acceso a Internet a zonas en las que no hay cobertura
de redes tradicionales o en las que esta es defectuosa, y también a vehiculos en
movimiento en zonas en las que no hay otro tipo de cobertura. Pero dado que los
satélites también sobrevolaran ciudades, no se descarta que ofrezca también sus
servicios para abonados urbanitas.

Aunque la prevision es que Starlink no esté listo hasta noviembre de 2027, parece
gue no nos llevara tanto tiempo comenzar a aprovechar los beneficios del nuevo
servicio. Segun Musk, el servicio inicial para el acceso a Internet rapido y barato
de Starlink en areas remotas (que también podra ser utilizado por aviones, barcos
y otros vehiculos en movimiento), podria estar listo en menos de dos afos.

Otra de las cosas a destacar del Proyecto Starlink, es que gracias a su protocolo
de red propia, no se podra piratear con las herramientas actuales.
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Al no disponer de IP, la navegacion seria mas segura, y todas las conexiones irian
cifradas y no se podrian censurar (lo que probablemente no sea del agrado de
algunos paises como China, que quiere tener un férreo acceso y control de todas
las comunicaciones).

El coste total del proyecto sera de unos 10.000 millones de ddlares, y Musk
todavia esta trabajando para reunir la financiacion necesaria.

Este servicio de internet espacial sera una linea de negocio clave para el futuro de
la compafhia Space X y para la financiacion de la colonizacion de Marte que Musk
pretende empezar en 2022.

"Este es un paso clave en el
camino hacia el establecimiento
de una ciudad autosuficiente en
Marte y una base en la Luna”, dijo
el multimillonario.

Pero por lo visto, los 12.000
satélites previstos de Starlink van a
suponer un problema del que se
habla poco.

Los satélites existentes ya son
dificiles de manejar para los
telescopios  terrestres, y el
despliegue de la enorme flota de
Starlink podria agravar el problema.

El entorno en el que vivimos esta constantemente lleno de ondas de radio: el wifi,
las torres de telefonia y las redes inalambricas emiten mucho ruido de radio, pero
los satélites son mucho peor para los radiotelescopios.

A

Una constelacion completa de satélites Starlink probablemente significara el fin de
los radiotelescopios de microondas terrestres capaces de explorar los cielos en
busca de objetos de radio débiles.

Por si esto fuera poco, otras compafias como Amazon (que huele el negocio y
pretende poner en orbita mas de 3.000 satélites), ya han anunciado su intencion
de seguir el mismo camino que Starlink. Con lo cual, la cifra de satélites se vera
aumentada todavia mucho mas en el futuro.

Parece que se considera que los beneficios de la cobertura global satelital es
prioritaria ante otras cuestiones, y este hecho ha vuelto a poner encima de la
mesa la necesidad de construir un radiotelescopio en el lado oscuro de la Luna,
donde las condiciones para la observacion son 6ptimas.

Sea como sea, la proxima década sera crucial en el desarrollo y expansion de
internet en areas donde apenas hay cobertura actualmente. Internet satelital
rapido a precios econdomicos y en cualquier lugar del globo, esa es la promesa de
todas estas compaiiias.
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PELICULRAS DE CIENCIA FICCION DEL 2019

1.10 12. Starfish

2. Replicas 13. Project Ithaca

3. Aniara 14. 1 Am Mother

4. High Life 15. Men in Black: International
5. Alita: Angel de combate 16. Shanghai Fortress

6. The wandering Earth 17. Ad Astra

7. A.lL Rising - 18. Gemini Man

8. Captive State 19. Terminator: Destino oscuro
9. Warriors of Future 20. 3022

10. Perfect 21.Code 8

11. Doom: Annihilation 22. Star Wars: El ascenso de Skywalker

| >

ARTICULD YouTube

Como es costumbre en Portalcienciayficcion, este es
un repaso a las peliculas de ciencia ficcion estrenadas
este ultimo ano (en el caso que nos ocupa, el 2019).

No doy mi opinidn sobre ellas porque primero, me
extenderia demasiado, y segundo, porque este no es un
video de recomendaciones (sino meramente
informativo).

Por cierto, he obviado las de superhéroes.
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Nacido en Oviedo en 1974, Héctor R. Asperilla es un diletante que —

siempre ha estado en contacto con el arte como escultor, historiador del
arte y mas recientemente como fotografo, mattepainter e ilustrador.

Sus habilidades con el uso de Photoshop y ArtRage le han llevado a
realizar trabajos de ilustracién y foto-manipulacion como freelance para
editores, escritores y particulares.

Y no, Héctor no es calvo, tiene la melena redistribuida.



https://adeptoobscura.artstation.com/
https://www.instagram.com/adeptoobscura/
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http://www.portalcienciayficcion.com/ficci%C3%B3n/cine,-series,-cortos/cine-ciencia-ficci%C3%B3n/ad-astra-estreno-20-septiembre-2019-en-usa

CRITICA DE CINE: AD ASTRA

He visto Ad Astra con horror, con repulsion, con asco. Contando el tiempo para
que termine. Bajando la mirada por verguenza ajena. Desde Blade Runner 2049
no me sentia asi viendo un film de ciencia ficcion. Seamos claros: Ad Astra es
mala, pésima, una porqueria.

No, no es mi opinidn, no es preocupéis. Y en el caso de que la pelicula no me
hubiera gustado nada, tampoco lo expresaria con semejante desprecio y falta de
respeto. Estas duras palabras son de un articulo de cine que mantendré en el
anonimato, pero que nos sirve para darnos una idea de la visceralidad que
despierta esta cinta en algunos.

Dejando de lado que pueda gustar mas o menos, Ad Astra es una de las peliculas
de ciencia ficcibn mas importantes de este afo.

Dirigida por James Gray y escrita por él mismo y Ethan Gross, esta
superproduccion cuenta con veteranos renombrados como Tommy Lee Jones y
Donald Sutherland, una también conocida Liv Tyler y, sobre todo, la
superestrella Brad Pitt.

Esta claro que a sus 55 afos y una extensa filmografia a sus espaldas a Brad Pitt
le queda ya poco por demostrar, asi que pudo permitirse el lujo de protagonizar
una pelicula como esta.

Estamos en un futuro no muy lejano donde los viajes comerciales a la Luna son
corrientes y el sistema solar es un lugar transitado.

Un veterano astronauta desaparecio hace mas de 20 afilos en una misteriosa y
patridtica mision en el espacio, en busca de vida extraterrestre en el planeta
Neptuno.

Su hijo, de la misma profesion, no ha superado su misteriosa pérdida y su
inquietud es aprovechada para ponerle al frente de una arriesgada mision
espacial. En ella podra descubrir qué es lo que le sucedié exactamente a su padre
y entender las verdaderas intenciones de esa peligrosa mision.

El director empez6 a pensar en esta pelicula por alla en 2010. Recordando la
famosa cita de Arthur C. Clarke: "Puede que estemos solos en el universo y
puede que no, y ambas opciones son igual de aterradoras”, penso en hacer una
pelicula a partir de ese miedo.

A mucha gente le inquieta la posibilidad de que ahi arriba no haya alienigenas
buenos que nos salven de nuestros problemas, pero James Gray es feliz con su
vida cotidiana y entrar en contacto con hombrecillos verdes no le obsesiona.

Confiesa no entender lo que el publico quiere, y aunque intenta hacer un cine
accesible para los espectadores lo que le impulsa son aspiraciones mas elevadas.
El pone el ejemplo de El Padrino, como un cine elevado que ademas ha llegado
al gran publico.

Admite que a su cine le falta alegria y calidez, e intenta corregir esa deficiencia
pero no puede y le duele. Todo esto dicho por €l mismo, no me lo invento.
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Bueno, ya veis por donde voy, ¢no?

Ad Astra no es una pelicula nada comercial ni un film para todo el mundo.

Si pensais que esta cinta es un tipico blockbuster al uso, estais muy
equivocados. De hecho, y aunque no es mi caso, a mas de uno se le puede
llegar a escapar algun bostezo. Esto no es Star Wars, ni El marciano y ni
mucho menos una pelicula de Marvel.

Ultimamente, ya hemos visto como George Clooney, Sandra Bullock,
Matthew McConaughey o Matt Damon se enfundaron su traje de astronauta...
y ahora le toc6 a Brad Pitt.

El actor encarna a un aparente perfecto astronauta que se ve superado por
sus demonios internos a millones de kilbmetros de la Tierra, mientras una a
veces irritante voz en off de sus pensamientos nos va explicando ese viaje.

La cinta es un drama personal disfrazado de aventura interestelar que recae
claramente sobre los hombros de Pitt, que a pesar de compartir pantalla con
otras estrellas -cuyos papeles son exiguos, por cierto-, es su presencia la que
nos mantiene conectados a la historia y al suspense y tensidon que va
generando la historia.

Hay muchos estudios sobre aspectos que afectan al estado fisico de los
astronautas, pero pocos que atiendan a aspectos psicoldgicos y emocionales.
Tan solo por este motivo, para mi la cinta ya tiene algo interesante.

Ad Astra nos cuenta la historia de un astronauta que viaja a los limites del
sistema solar para encontrar a su padre perdido y descubrir un misterio que
amenaza la supervivencia de la humanidad. Y en el camino se nos plantean
otras preguntas como, por ejemplo, si estamos solos en el universo.

No es un mal planteamiento (ni tampoco original, cierto), pero en lineas
generales la cinta se deja ver y puede hacerte reflexionar sobre algunos
aspectos.

La pelicula empieza bien, presentando un caso que resulta estimulante y un
vibrante plan de viaje para llegar a Neptuno que se prevé épico. La primera
parada en la Luna mantiene la expectacion, el ritmo es adecuado y es el lugar
donde sucede la persecucién de rovers que vimos en el trailer (que por cierto,
es la unica escena de tipica accion en toda la pelicula).

Pero a partir de aqui, la cinta se hace cada vez mas lenta, parsimoniosa vy
hasta algo exasperante (sobre todo en su parte final).

En mi opinidn, podria haberse reducido la duracion de la cinta, acelerando
algunas partes e imprimiendo escenas mas vibrantes. Pero esto va a gustos.

Bien, vamos ahora a por algunos desbarajustes cientificos de la pelicula. Ya sé
que para muchos el cine se toma licencias, es solo ficcién y no tiene que ser
creible, pero hablar un poco de ciencia tampoco viene mal (sobre todo porque
este es un canal de ciencia ficcion y también de ciencia).

Vaya por delante que Ad Astra tiene elementos narrativos interesantes y el
disefio de vehiculos y equipos estd muy conseguido. Sin embargo, también
comete errores.
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Sin hacer spoilers, aqui van algunos ejemplos:

Resulta que en la Luna hay piratas que se desplazan en rover por su superficie
y que sorprenden a los viajeros como si fueran comanches asaltando
diligencias en una vieja pelicula del oeste. La idea de los piratas es original,
pero en la vida real un pequeno satélite serviria para descubrir la posicién de
cualquier enemigo a cientos de kildmetros a la redonda.

En la pelicula también aparece el topico (que ya desmentimos en un video), de
que un cuerpo sometido al vacio explota en plan Atmdésfera Cero (esa gran
pelicula de Sean Connery).

A Brad Pitt le ordenan que grabe un mensaje para que contacte con su padre
que esta en Neptuno. Pero ojo, tiene que ir fisicamente a Marte para grabar el
mensaje, porque se ve que en ese futuro no pueden enviar un simple archivo
de audio en mp3. La pelicula propone que podria responderse ese mensaje en
cualquier momento justo después de enviarlo, pero esto supone que
estariamos ante una comunicacion mas rapida que la luz.

Tampoco hay una coherencia en los dias que se necesitan para hacer los
trayectos, que dicho sea de paso, son cortisimos.

Si el viaje de Marte a Neptuno dura solo ochenta dias, ¢ por qué han estado 30
afos sin enviar nadie alli para ver qué ocurre? La excusa es que Neptuno esta
lejos y han perdido el contacto... pero demonios, jen menos de tres meses
pueden llegar hasta alli! ¢ Tan dificil es detectar una estacion con esa futurible
tecnologia?

Las cuestiones relacionadas con la antimateria tampoco se sostienen mucho.

Y ya esta, no os voy a marear con mas ciencia. Porque entre otras cosas, la
cinta no es un abrumador disparate cientifico. Otra cosa son determinadas
decisiones y situaciones que se dan, pero eso os lo dejo para cuando veais la
pelicula (si todavia no lo habéis hecho).

Los efectos especiales son buenos (aqui se notan los cerca de 90 millones de
dolares de presupuesto), y la fotografia es llamativa. Visualmente, a mi la
pelicula me ha parecido atractiva.

Pero algo en mi opinidn arriesgado es su banda sonora. No digo que esté mal
(de hecho transmite un ambiente espacial correcto), pero no es pegadiza,
musicalmente flojea y le cuesta transmitir emociones. Por ejemplo, algunos
momentos demandan cierta epicidad que no aparece.

Asi que, amigos y amigas, en resumidas cuentas Ad Astra es una pelicula
raruna sobre viajes miticos pero al estilo de Gray: hipnético, magnético y
elegante, pero también con una lentitud que va aumentando a media que
avanza el metraje.

Pero bueno, ya sabéis como va esto: cada persona tiene gustos distintos y si
no coincidimos... pues tampoco pasa nada, que no es el fin del mundo.
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PELICULAS POSTAPOCALIPTICAS DE LOS OCHENTA
SERIE B

En los afos 80, la produccion de peliculas post-apocalipticas de bajo
presupuesto se dispard hasta limites casi absurdos (debido en parte, al gran
exito de Mad Max y el apogeo de los videoclubes).

Pues bien, si en ese tiempo eras un friki que alquilaba todos los subproductos
de ciencia ficcion que iban saliendo es probable que conozcas las siguientes
peliculas. Pero si andabas despistado en aquella época (o si ni siquiera habias
nacido, que también puede ser), atento porque estos titulos tienen, a pesar de
todo, su particular encanto. Y si no, pues igual te echas unas risas, oye.

(1983) Los nuevos barbaros

(1983) 2019, tras la caida de Nueva York
(1983) El exterminador de la carretera
(1985) Def-Con 4 (Defense Condition 4)
(1987) El guerrero del amanecer

ARTICULD
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U0.000 MILLONES DE
MASAS SOLARES

La forma mas sencilla de definir un agujero negro
es decir que es una region del espacio donde la
atraccion de la gravedad es tan intensa que nada
puede salir de él. ;
Los agujeros negros reciben este nombre porque
son invisibles, y la unica forma de detectarlos es™ .
observar el comportamiento del gas y las estrellas

que hay en sus alrededores. iy

N

YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=iyU5x6ISRdQ

Durante mucho tiempo se consideraron una posibilidad teoérica, pero ahora
sabemos que realmente existen. Incluso fotografiamos uno recientemente.

Existe una teoria que dice que podrian ser como un proyector de hologramas.
Bajo este peculiar punto de vista, los agujeros negros no serian maquinas

asesinas de destruccion, sino
maquinas cosmicas que generan
copias holograficas de todo lo que
se les acerca.

Los agujeros negros suelen
formarse a partir de la muerte de
una estrella. Entonces, ¢nuestro Sol
se convertira en el futuro en un
agujero negro?

No. Para que asi fuera, nuestra
estrella deberia tener mas masa de
la que tiene.

Una estrella brilla gracias a las
reacciones nucleares que tienen

lugar en su interior a partir del propio material que la forma. Cuando su
combustible nuclear se agota, si la estrella tiene suficiente masa, explota en una
supernova. Expulsa sus capas externas en un brillante fogonazo, y su centro
sucumbe a la atraccion gravitatoria. El nucleo no deja de condensarse hasta que
al final queda toda la masa concentrada en un punto.

En ese punto queda un agujero negro, una deformacion brutal del espacio-
tiempo; un punto en el que las ecuaciones de la teoria de la relatividad dejan de
tener sentido.

A este tipo de agujeros negros se les llama estelares. Cuando los agujeros
negros son muy grandes (del orden de miles de millones de masas solares),
pasan a denominarse supermasivos. Pero he de decir que el estudio de estos
colosos sigue siendo un campo abierto de investigacion.

Ahora creemos que casi todas las galaxias tienen agujeros negros supermasivos
en sus centros, pero todavia no se conoce en detalle cdmo se formaron.

Un reciente estudio propone que basta con que haya nubes de gas que se
compacten de forma muy rapida, para que estos gigantes nazcan incluso antes
que sus galaxias.

El problema de estudiar el nacimiento de los agujeros negros supermasivos es
que requiere remontarse a la época en la que nacieron las galaxias (lo que
implica mirar en los limites del Universo visible, y eso es complicado).

También hay otro tipo de hoyos negros no tan conocidos: los primordiales.
Estos no se formaron debido al colapso gravitatorio de una estrella, sino debido
a la extrema densidad del Universo al inicio de su expansion.

Durante los momentos que siguieron al Big Bang, la presion y la temperatura del
Universo fueron extremadamente elevadas. Bajo estas condiciones, simples
fluctuaciones en la densidad de la materia podian originar regiones del espacio
lo bastante densas como para generar agujeros negros, muchos de los cuales,
podrian haber sobrevivido hasta la actualidad. No obstante, he de decir que este
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tipo de agujeros negros serian diminutos y nadie ha sido capaz de detectar uno.

Hace poco descubrieron un descomunal agujero negro de 40.000 millones de
masas solares. El colosal objeto se encuentra en el corazén de la galaxia
Holmberg 15A, a 700 millones de anos luz de la Tierra.

Actualmente sabemos que los agujeros negros pueden llegar a ser enormes, en
especial los que residen en los centros de la mayoria de las galaxias.

Ahora, un equipo de investigadores del Instituto Max Planck para la Fisica
Extraterrestre, acaba de identificar un ejemplar extraordinario, unico.

Para esta bestia, incluso el término «supermasivo» se ha quedado corto. Sus
descubridores, de hecho, se refieren a él como «ultramasivo».

El agujero negro es tan grande, que su horizonte de sucesos englobaria 6'S
veces nuestra heliopausa (que es la frontera donde el viento solar pierde
practicamente toda su fuerza). Resulta dificil imaginar algo tan grande.

Una posible explicacién para su enorme tamano seria que procede de la fusiéon
de dos agujeros negros mas pequefos durante una antigua colisién entre dos
galaxias que se unieron para formar una mayor.

Quiza ahora estais pensando que este agujero negro supermasivo, es el mas
brutal que conocemos... Pues en realidad no es asi.

TON 618 es un cuasar hiperluminoso situado a 10 mil millones de afos luz de
nosotros, y probablemente, contiene el agujero negro supermasivo mas grande
descubierto hasta ahora: 66 mil millones de veces la de nuestro sol.

Los cuasares no fueron reconocidos hasta 1963, y serian un fuente de radiacién
muy intensa pero cuya naturaleza exacta no se conoce del todo.

Se cree que surgen cuando un enorme agujero negro situado en el nucleo de
una galaxia, comienza a absorber toda la materia que encuentra en su cercania.
Cuando esto ocurre, por efecto de la enorme velocidad de rotacién del disco de
acrecion formado, se produce una gigantesca cantidad de energia, liberada en
forma de ondas de radio, luz, infrarrojo, ultravioleta y rayos X, lo que convierte a
los cuasares en los objetos mas brillantes del universo conocido.

Vale, pero... ¢hay un limite técnico para las bestiales dimensiones que un
agujero negro supermasivo puede llegar a alcanzar?

Bueno, el limite marcado por el investigador de la Universidad de Leicester
Andrew King era de 50.000 millones de masas solares, pero como he dicho
antes, el agujero negro de TON 618 lo superaria con creces.

Segun King, un agujero negro con una masa de cincuenta mil millones de soles
haria que todo su disco de acreciéon se convirtiese en estrellas, con lo que podria
no tener nada de lo que seguir alimentandose, deteniendo asi su crecimiento.

Pero, ¢;realmente este limite es definitivo? Bueno, si el agujero negro
supermasivo de TON realmente tiene las dimensiones estimadas, todo indica
que no.

Ademas, algunos piensan que siempre se puede seguir creciendo por fusiones:
con tiempo suficiente, un agujero negro puede encontrar otro en su camino y
tragarselo.
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Es probable que mucha gente conozca a Stanistaw Lem; algunos habran leido
Solaris, la obra magna de este escritor; otros habran leido alguna de sus otras
grandes novelas como Edén o El Invencible; pero muy pocos habran prestado
atencion a su primera novela larga Astronautas.

Escribio esta novela siendo novel, a los 30 afios de edad, y se nota. Sin
embargo, al igual que ocurre con los grandes escritores, con <<Astronautas>>
apuntaba maneras de convertirse en uno de ellos.

El argumento de la novela es bastante simple: se descubre un objeto
extraterrestre en la Tierra, se determina que proviene de Venus y se envia a un
grupo de cientificos (todos varones) a que investiguen. Con lo cual, estamos ante
una historia tipica de la llamada edad de oro de la ciencia ficcion de exploracion
espacial y de especulacion sobre culturas alienigenas. Aunque es vista desde el
prisma de Lem, anteponiendo la dificultad de comunicacion con otros seres
ajenos a nuestro mundo.

Lem hace un uso continuo de la tecnologia y de los impulsos de los pioneros
exploradores para desarrollar la historia. Teniendo en cuenta que la novela se
publicd en los 50, antes siquiera de la competicidn por el espacio entre EE.UU. y
la U.R.S.S., nos tenemos que situar en ese contexto para entender la historia.
Sin embargo, hay ciertas partes que, desde mi punto de vista, carecen de
sentido, como por ejemplo, el mismo plan de descubrimiento de la superficie de
Venus. Por supuesto, como afirmé Lem posteriormente, el planeta que describe
no se parece en nada a lo que conocemos de €l hoy en dia.

La novela esta claramente diferenciada en dos partes. La primera narra los
acontecimientos previos al viaje a Venus y la segunda, naturalmente, la
exploracidon del planeta. A medida que describe la historia del objeto
extraterrestre encontrado en la Tierra, Lem nos presenta la sociedad donde
transcurren los hechos. EI comunismo ha triunfado sobre el resto de gobiernos y
esta paz entre paises permite un avance increible de la tecnologia.

La utopia descrita tiene, claramente, la finalidad de evitar la censura de la
U.R.S.S. durante la Polonia invadida. Lem, sin embargo, se aleja de la ideologia
al atribuir los éxitos de la humanidad a los cientificos. Son ellos, y no los lideres
politicos, quienes han realizado el cambio. Por ello, los protagonistas vy
personajes remarcables que aparecen en la novela no son politicos sino
cientificos.

Lem, como ocurre en <<Solaris>>, ahonda en las descripciones cientifico-
tecnoldgicas, recurre a un gran uso de localizaciones orograficas y, aunque en la
segunda parte hay un claro protagonista, el triunfo de la exploracién lo centra en
el equipo de cientificos, no en el héroe individual. Por todo ello, y remarcando
gue es una novela de los 50, puede resultar una lectura poco amena, pero que
deja buen sabor de boca.

En mi caso, me ha gustado por dos motivos. Primero, Lem ofrece una
perspectiva del contacto con razas alienigenas que, de realizarse en un futuro,
es probable que sea asi. Segundo, la narracion y el corte ideolégico me han
abierto una ventana de la historia de la ciencia ficcibn en Europa que, cuanto
menos, es interesante descubrir.

Por ultimo, y no menos importante, es necesario comentar que he leido la edicion
del 2017 publicada por la editorial Impedimenta, con traduccion directa del polaco
de Abel Murcia y Katarzyna Motoniewicz. Es, sin ninguna duda, de una calidad
increiblemente superior y que merece mucho la pena.

Resena por David Santos Lépez
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En 2077, la tecnologia se ha hecho omnipresente. Se utiliza para automatizar la
industria, bombardear a las masas con publicidad incesante, sustituir carne vy
huesos humanos por circuitos y acero, y la lista continda. Mientras que hay
servicios y dispositivos electronicos baratos disponibles hasta para el miembro
mas pobre de la sociedad, muchos no pueden permitirse comprar los ultimos
juguetes ni reemplazar sus maquinas averiadas. Debido a ello, muchos aprenden
desde muy temprana edad a improvisar y trabajar con chatarra desechada para
hacer reparaciones, construir sus propios entretenimientos y fabricar sus propias
armas.

Aunque las proétesis cibernéticas se desarrollaron en un principio con fines
practicos y médicos, desde entonces se han convertido en una cuestion de estilo
de vida. En 2077, los ciberimplantes son algo tan corriente como los tatuajes o la
joyeria. Los motivos para instalarlos son numerosos y variados, desde sencillas
mejoras tecnologicas o de combate hasta manifestaciones estilisticas. Llevar un
ciberimplante a la moda se ha convertido en parte integral y definitoria de la
cultura de Night City. La originalidad es solo otro tipo de moneda. Para triunfar,
tienes que parecer un triunfador. El estilo lo es todo.
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Las leyes de armas son laxas en Night City: cualquiera puede poseer un arma. Y
debido a los frecuentes disturbios y a la amenaza diaria de violencia, casi todo el
mundo posee una. Llevar armas de fuego a la vista es algo comun y muchos
incluso llevan chalecos antibalas en su vida cotidiana, por si acaso. A nadie le
sorprende que este lleve una pistola o aquel un rifle. Para seguir con vida, tienes
que cuidar de ti mismo, aunque en ocasiones eso implique hacer la vista gorda
con la constante violencia que te rodea.

Night City es un centro neuralgico de operaciones de megacorporaciones y sede
de las sucursales regionales de gigantes corporativos como Arasaka y Militech.
Arasaka se especializa en servicios de proteccidn y en la distribucion de sus
productos de fabricacion japonesa por toda Norteamérica. A lo largo de los afios,
ha adquirido una siniestra reputacibn como empresa temible que cubre sus
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huellas empleando a ciberasesinos y un ejército de abogados, asi como una
supuesta conexion con la yakuza. Militech, por su parte, se dedica al trafico de
armas y esta radicada en la costa este de los Estados Unidos. Colabora
estrechamente con la policia y las fuerzas militares y ha hecho una gran
contribucién a los sistemas de seguridad civiles. Es un puntal en la fabricacion de
tecnologia militar de primera calidad, desde sencillas armas de fuego hasta
vehiculos de combate con blindaje de alto nivel.

Para la mayoria, a pesar de la violencia y pobreza omnipresentes, dejar Night
City no es una opcion. Cada uno es un ndmada solitario por derecho propio y
Night City representa una eterna esperanza de fama y éxito donde el fracaso es
el miedo supremo. Para ser alguien, tienes que ser mas que tu mismo. Para
llegar a ser inmortal, tienes que convertirte en una marca, en un ideal.

Para muchos habitantes de Night City, la pobreza y la falta de techo son
problemas acuciantes de los que casi nunca se escapa. No obstante, la mayoria
siguen fascinados por la pompa del mundo del espectaculo y los lujosos estilos
de vida de la élite privilegiada. Los avances en la tecnologia neuronal sentaron
las bases para que la gente pudiera compartir grabaciones de sus propios
recuerdos y emociones a través de una tecnologia denominada «danza cerebral»
(o DC).

Algunas creaciones de DC incluyen a actores en situaciones escenificadas para
crear recuerdos «falsos», y asi ofrecer a los espectadores la sensacion de estar
viviendo una pelicula de accion. Otros productos son simples grabaciones de un
dia en la vida de las estrellas mas famosas y rutilantes. La capacidad de
«convertirse» en una celebridad y experimentar una vida de lujos ofrece a
muchos la oportunidad de escapar de su propia y miserable realidad.

Como consecuencia, la adiccion a la DC se ha convertido en un problema cada
vez mayor entre los mas pobres de la ciudad. Ademas, como sucede con todas
las formas de entretenimiento, se pueden encontrar con facilidad grabaciones
ilegales de DC en los soérdidos bajos fondos del mercado negro de Night City.

La velocidad es un eje tematico de Cyberpunk 2077. Es una forma de vida. La
ciudad se mueve deprisa, 0 le sigues el paso o te dejara atras. Cualquier
oportunista te lo dira: si te paras, mueres. Night City no espera a nadie.

Plataforma: PS4, PC, Xbox One, Stadia
Desarrollador: CD Projekt RED

Editor: Bandai Namco

Género: Rol, Accion RPG (Ciencia ficcion
y Cyberpunk)

Idioma: Textos y voces en espafol
Lanzamiento: 16 de abril de 2020

Edad: Pegi: +18
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https://www.youtube.com/watch?v=hFN9wID0kXM
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/185-resenas/1967-resena-luna-luna-nueva-de-ian-mcdonald.html
http://www.portalcienciayficcion.com/ficci%C3%B3n/literatura/novelas-y-libros/novela-el-club-darwin,-de-nacho-aguil%C3%B3

THE RISE OF SKYWALKER
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https://www.youtube.com/watch?v=nNQCgiFgEJY

CRITICA STAR WARS: EL ASCENSO DE SKYWALKER

Yo estoy en esa franja de gente que actualmente ve una pelicula de Star Wars
como puede ver cualquier otra propuesta y sin una carga emocional a sus
espaldas ni tampoco una mochila odiadora detras. Y como es caracteristico de
mis criticas, os voy a dar una opinion sosegada, tranquila y sobre todo
respetuosa.

Porque yo pienso que el cine es dificil de hacer, cuesta mucho dinero, conlleva
mucho trabajo y hay un montén de personas implicadas que dan lo mejor de
ellas mismas para complacer al espectador, y me parece de mal gusto no
respetar su trabajo (aunque pueda no gustarte).

Yo no gano dinero con portalcienciayficcion, ya lo sabéis, asi que todo lo que diré
es sincero, sin radicalismos y sin ninguna manipulacion para obtener ganancias
con los visionados.

A pesar de haber fallecido, Carrie Fisher vuelve a aparecer gracias a un proceso
de reciclaje de escenas anteriormente rodadas.

Cuando Fisher murid, enseguida aparecieron rumores de que seria revivida en
futuras entregas. Disney no tardé en desmentir semejante posibilidad (debido a
la reciente pérdida y por respeto a la familia, supongo), pero el caso es que este
tipo de acontecimientos parecia ser inevitable en el futuro (como asi ha sido).

Y es que cuando la maquina de hacer dinero lo pide, cualquier personaje que
venda, aunque esté muerto el actor o actriz que lo encarna, tiene probabilidades
de cobrar vida de nuevo.

Visto lo que se hizo con Tarkin, quiza podriamos ver a actores digitales que no
estan vivos protagonizar peliculas. ¢ Os parece que no? No lo sé, ya lo veremos.

En esta pelicula el disefio de las naves, los vehiculos, estructuras y decorados
estan bien como es habitual en esta franquicia.

La fotografia es buena y muy resultona, los efectos especiales son cojonudos, y
la musica tremendamente épica. En otros aspectos como maquillaje, vestuario,
etc, nada que objetar y en la linea que de costumbre.

En esta saga, todos estos apartados siempre se salvan pese a quien le pese y
aunque no pueda gustar el resultado final en su conjunto.

Ahora bien, si entramos en el guidn, en el trato que se da a los personajes, los
dialogos, las situaciones y argumento en general... podemos criticar, discrepar e
incluso expresar nuestro disgusto. Y me parece muy bien. Pero en cuanto al
apartado técnico, en mi opiniéon solo un hater declarado diria que es una
soberana porqueria.

Y quiero diferenciar lo que entiendo yo por hater (alguien ofuscado cuya
intencion es solo a destruir y absolutamente todo lo ve mal) de alguien que
simplemente no le ha gustado la pelicula y expresa su disgusto pero que es
capaz de reconocer algunos aspectos salvables de la cinta.

¢ Porque de verdad todos los aspectos y apartados de esta pelicula son una
completa abominacién? Yo pienso que no.

Con lo cual, y aunque irrite a muchos, no podemos hablar de que estamos ante
una inmundicia nauseabunda donde absolutamente nada es rescatable. Hay
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aspectos que cumplen, como suele pasar en cualquier superproduccion y mas
tratandose de Star Wars (porque a ver, no la han realizado cuatro colgados sin
experiencia precisamente).

Y es que seamos sinceros: ya querrian la mayoria de peliculas tener los efectos
especiales y un apartado técnico como el de esta cinta.

Dicho esto, he de decir que me ha costado entrar en la historia y no he podido
evitar fijarme en un sequito continuo de ocurrencias un tanto desatinadas.

Desde algunos detalles ilogicos hasta situaciones poco consistentes (o
exageradamente oportunas para que encajase el guién), lo cierto es que me ha
costado inmiscuirme en el argumento planteado.

Nuestro amigo del canal "agujeros de guion" se va a poner las botas con esta
cinta, asi que no os perdais su video cuando lo publique porque puede ser épico.

Las bromas o escenas de cierto humor son tipicas de esta saga, y en esta peli
tampoco faltan. Aunque ya sea porque el publico no estaba muy chistoso o
porque el humor era directamente flojo, no han provocado en ningun momento
una carcajada o sonrisa airada en la sala.

Pero bueno, poco a poco esas reticencias iniciales que os comentaba han ido
desapareciendo y, afortunadamente, el visionado se me ha hecho mas
llevadero... hasta que llegamos a la parte final.

En esos momentos, donde se avecinaba la gran parte conclusiva, miraba mi reloj
y veia que me quedaban unos 3 cuartos de hora de metraje. Debo admitir que mi
sensacion no era precisamente halaguena, pero el final de esta cinta ha sido
para mi lo mejor de la pelicula.

Epico, espectacular y con mucha accion, se suceden acciones y giros que van a
hacer las delicias de cualquier aficionado incondicional de la saga.

Ademas, la musica es tremendisima y hace resaltar sobremanera lo que ves en
pantalla. Aunque ojo, siguen los desbarajustes argumentales pero al menos lo
que ves te mantiene distraido.

Y cuando se resuelve el final esto sigue, porque todavia quedan unos generosos
y emotivos minutos de metraje para saborear bien el desenlace de la trilogia y no
caer en la precipitacién de un cierre prematuro.

En definitiva, a mi este visionado me ha dejado una sensacién agridulce. Por un
lado, gran parte de la pelicula no me ha dicho gran cosa (o hasta ha sido
decepcionante directamente), sin embargo, su final me ha entretenido.

Pues bien, ¢la recomendaria?

Me temo que voy a ser poco original:

Esta cinta es continuista con lo visto hasta el momento hecho por Disney, asi que
si te gustaron las otras dos cintas de la trilogia es muy probable que la disfrutes.
Pero si eres un anti-Disney consumado, no te tortures mas (y plantéate dejar de
ver ya mas pelis de esta saga, si todas te disgustan).
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http://www.portalcienciayficcion.com/webvictor/archivos/VVM%20-%20Androids.zip

00 ANDS DE LA LLEGADA A LA LUNA

UNA MIRADA AL PROGRAMA SOVIETICO

El 4 de octubre de 1957 una esfera metalica y brillante de solo 58 centimetros
cambid la historia del siglo XX. La Unién Soviética acababa de lanzar el primer
satélite artificial de la historia. Era apenas un transmisor de radio cubierto por una
esfera de metal. Aunque el Sputnik apenas estuvo funcionando tres semanas,
los estadounidenses quedaron aterrorizados: en plena Guerra Fria, su enemigo
natural acababa de lanzar al espacio un aparato capaz de volar sobre sus
cabezas sin que nadie pudiera evitarlo.

Lo que se llamo crisis del Sputnik se convirtidé en el interruptor que comenzé la
carrera espacial: «jControlar el espacio es controlar el mundo!» dijo por entonces
el senador, y luego presidente, Lyndon B. Johnson.
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https://www.youtube.com/watch?v=1iIKlYq8pac

Mientras fuentes cientificas oficialistas de todo el mundo celebraron el 50
aniversario de la llegada del hombre en la luna, todavia hoy muchas personas
niegan que las misiones Apolo por parte de los Estados Unidos llevasen
realmente humanos a nuestro satélite natural (concretamente se habla de 12
astronautas en total, durante distintas misiones Apolo). Para los negacionistas y
conspiradores, si el ser humano jamas ha pisado la luna el Apolo 11 fue un
fraude (y también lo tienen que ser las consiguientes misiones Apolo 12, 14, 15,
16y 17).

Pero vayamos por partes. Ningun soviético llegd a pisar la luna, y este si es un
hecho verificado.

Claro que el dinero que invirtio la Union Soviética en su programa lunar fue
mucho menor menor que el invertido por los EEUU en su programa Apolo, esto
también es un hecho.

Como lo es que los norteamericanos cohesionaron sus esfuerzos con un unico
programa, el Apolo, mientras que los soviéticos tenian intereses comprometidos
y distintas facciones en disputa.

En realidad no hubo nunca un inequivoco interés real para que un ruso pisara la
luna. O si lo hubo, estaba muy lejos de las claras motivaciones estadounidenses.
Prueba de ello es que hasta 1964 no se inicié un programa para que un soviético
fuera el primer hombre en pisar la luna.

El objetivo era lograrlo en 1968 (un afio antes que el programa Apolo), pero los
estadounidenses ya les llevaban 3 anos de ventaja.

Ademas, la desgraciada muerte del cosmonauta Vladimir Komarov a bordo de
la Soyuz 1, en abril de 1967, fue un duro varapalo tanto para el programa de las
Soyuz como para el programa soviético en su conjunto.

Un programa americano con mucha financiacion y un objetivo claro, retransmitir
por TV la hazafa y humillar publicamente a los soviéticos, contra un programa
soviético iniciado tardiamente, mal definido, y con terribles problemas de ultima
hora...

El caso es que una vez el programa Apolo 11 tuvo éxito en 1969, el interés en
ver a un soviético pisar la luna se desvanecio en el aire.

Los soviéticos habian perdido la carrera espacial. Y es duro decirlo, porque
objetivamente, los soviéticos ganaron en practicamente todo. Habian enviado el
primer satélite al espacio (el Sputnik), al primer perro (Laika), al primer hombre
(Gagarin), a la primera mujer (Tereshkova), Alekséi Leénov hizo el primer
paseo espacial y llevaron al espacio la primera estacion orbital. Se disponian a
dar el ultimo paso de gigante en la carrera espacial, el mas importante... pero
fallaron.

Lo curioso es que tenian la tecnologia y llevaban ya afios orbitando alrededor de
la Luna, pero la decision final la tenia el Gobierno.

Sea como sea y para incomodidad de los escépticos, los rusos nunca han puesto
en duda (oficialmente, al menos) las polémicas imagenes del primer alunizaje ni
los posteriores. De hecho, existen hasta fotografias de sondas mas recientes que
confirman los alunizajes Apolo y otras sondas lunares no tripuladas.
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Pero este relato estaria incompleto si no recordara que el programa Apolo
arrancO desastrosamente. En un comienzo las dificultades técnicas fueron
enormes. Tanto, que en enero de 1967 ocurrio una auténtica catastrofe: la
tripulacion del Apolo 1 murié cuando su capsula de entrenamiento se incendio
en medio de una simulacion.

Los soviéticos, he de decir, manifestaron sus condolencias publicamente.

Entre 1970 y 1972 los soviéticos todavia trataron de poner a un hombre en la
luna. Pero varios fallos reiterados con los cohetes llevaron a pensar que acabaria
siendo imposible lograrlo. Y asi fue. El Apolo 17 por su parte, en diciembre de
1972, fue la ultima misién americana del programa en poner hombres en la luna.
Llevar 12 personas a la Luna sigue siendo uno de los mayores logros de la
NASA, si no el mas grande.

Los astronautas hicieron muchas cosas como recoger rocas, tomar fotos y
realizar experimentos (hasta pilotaron rovers), pero como el presupuesto de la
NASA se ha visto reducido drasticamente en la actualidad, no ha vuelto a parecer
una buena idea insistir en el satélite. Al menos no en los mismos términos, ya
que se preveé la construccion de una estacion en la superficie de la luna en el
futuro.

Volviendo a los soviéticos. Muchos expertos interpretan la muerte del disefiador
de cohetes soviético Korolev en 1966 (y su rivalidad interna con el ingeniero de
cohetes Vladimir Chelomei) como la causa determinante de que la Union
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Soviética perdiera el tren de la carrera espacial en el ultimo vagon.

Ademas, el 27 de marzo de 1968 Yuri Gagarin, el emblema del dominio
soviético del espacio, perdidé la vida durante un vuelo de prueba. Fue una
tragedia nacional.

Los soviéticos se olvidaron rapidamente de la Luna y se fijaron una nueva meta
que resucitaria su programa espacial: la colonizacion. Buscarian la forma de vivir
y trabajar en el espacio. Para ello, el 19 de abril de 1971 lanzaron en orbita la
Salyut 1, la primera estacion espacial temporal de la historia. La ocuparon tres
cosmonautas durante tres semanas. A esta le seguirian misiones y estadias cada
vez mas prolongadas.

En mayo de 1974, Mishin fue destituido y reemplazado por Valentin Glushko,
que suspendid el programa lunar de inmediato. La ultima sonda lunar soviética
parti6 en octubre de 1976, pero los soviéticos ya estaban centrados en el
desarrollo de su propia competencia contra los transbordadores espaciales
americanos. La era lunar habia llegado a su fin.

El 20 de febrero de 1986, mientras los estadounidenses se concentraban en
vuelos de corta duracidn con los trasbordadores espaciales, los soviéticos
colocaron en la oOrbita terrestre la primera estacion permanente, la MIR, que fue
completada a lo largo de una década.

Equipos de cosmonautas visitaban la estacion por periodos de un afo y se
convirtieron en verdaderos expertos en la vida en el espacio.

A fines de 1991, mientras la MIR orbitaba el planeta, la Union Soviética se
disolvié.

El programa espacial soviético pasé a manos de Rusia y la falta de fondos
amenazaba su existencia.

En Washington temian que numerosos ingenieros aeroespaciales quedaran
desempleados y fueran a trabajar a Iran o Corea del Norte, por lo que ofrecid a
Rusia unirse en la exploracion del Universo y, tras décadas de rivalidad, las dos
potencias espaciales se convirtieron en socios.

Era una relacion conveniente para ambos: los estadounidenses se beneficiarian
de la experiencia de los cosmonautas en largas estadias en el espacio, y los
rusos se mantendrian a flote con los fondos de EE.UU.

Como primer paso, astronautas estadounidenses fueron a vivir y trabajar a la
MIR. Luego se sumaron decenas de representantes de otros paises.

Cuando la MIR se desintegré al reingresar a la Tierra en 2001, su reemplazo, la
Estacién Espacial Internacional, ya estaba siendo ensamblada en orbita.

Era la primera aventura totalmente internacional en el cosmos, con 15 paises
que colaboraban estrechamente para construir una estructura cuatro veces mas
grande que la MIR. Recordad esto cada vez que alguien pretenda haceros creer
que la ISS depende unicamente de la NASA.

Bien, pero volvamos a la luna. Seria injusto no reconocer que los rusos fueron en
realidad los primeros en llegar a la Luna, s6lo que lo hicieron con un robot y no
con seres humanos. Determinante diferencia, me temo.

Pese a ello, esa mision constituyé una maravilla de ingenieria que ayudo a
responder cuestiones fundamentales sobre la superficie lunar.
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Tal era el desconocimiento en aquella época, que se temia que la superficie lunar
estuviese cubierta de una especie de polvorienta "arena movediza" profunda que
haria que cualquier sonda se hundiera.

Luna 9 demostré que el suelo era solido, un hecho que ayudoé a los soviéticos y
a los estadounidenses a seguir adelante con sus misiones tripuladas. Trasmitio
fotos y datos durante tres dias.

Para la opinion publica de la época,
el hito soviético de Luna 9 era una
prueba de que estaban en el
camino de derrotar a los
estadounidenses en la carrera
espacial. Sin embargo y contra todo
prondstico, los norteamericanos se
llevaron la gloria en el ultimo
momento al poner humanos
primero pisando a la luna.

Pero los verdaderos pioneros de la
exploracion espacial fueron sin
duda los cosmonautas soviéticos, y
gran parte de los avances que hoy
se usan en la Estacion Espacial
Internacional se deben a

.z

conocimientos e innovaciones suyas.

En esos fervorosos primeros afnos de carrera espacial y pulso contra los
americanos, el cosmos se convirtid en Rusia en una auténtica religion, y sus
gestas siguen alimentando de una manera muy especial el imaginario ruso en la
actualidad.

Ahora, 50 anos después de la llegada del hombre en la luna el misterio persiste.
Seria absurdo por mi parte volver a los desmentidos, explicaciones y a las
conspiraciones que alimentan el supuesto fraude, porque ha se ya dicho de todo
y a estas alturas lo que pueda afadir yo al respecto no va a aportar nada a lo
que todos ya sabemos (0 creemos saber) sobre este tema.

Pero si podriamos preguntarnos
por un instante qué habria
pasado si los soviéticos hubiesen
pisado la luna en lugar de los
estadounidenses.

¢ Estariamos igualmente
planteando conspiraciones para
desmentirlo? Seguramente si.
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Por Nekoland

LA CIENCIA FICCION COMOD UN TODO

Articulo de opinién sobre los elementos basicos a la hora
de crear una buena historia de Ciencia Ficcion.

DESCARGAR ARTICULD

In space no one can hear you scream.

Pégii‘l:;GB ; f g | .f


http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista9/La%20Ciencia%20Ficcion%20como%20un%20todo.pdf
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Luis Trejos, ilustrador & disenador grafico



http://luisgabrieltrejosduque.blogspot.com/

Luis Gabriel Trejos Duque es ilustrador, disefiador grafico y publicista.
Actualmente trabaja para varias empresas de diferentes sectores economicos.
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Nacio el 29 de septiembre de 1976 en la
ciudad de Pereira (Risaralda Colombia).
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Ha participado en eventos a nivel nacional como Calicomix: Salon de historietas y
caricaturas, Sin Formato: encuentro de jévenes realizadores, Salon nacional del
comic y el manga (Medellin - Antioquia), expocicion de comics en la Universidad
Nacional (Manizales - Caldas) y el evento regional Arte Joven.




Su libro llusiones de prestigitacion de pasta dura y paginas interiores en color,
contiene ilustraciones de fantasia y realismo, espada y magia, cyberpunk vy
ciencia ficcion, comics e historietas miticas, héroes y leyendas modernas.
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_ El martillo de los dioses
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ElNEe EFEERPUNIK

PELICULAS CYBERPUNK QUE NO SON MIERDAS
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http://www.portalcienciayficcion.com/ficci%C3%B3n/cine,-series,-cortos/art%C3%ADculos-de-cine/pel%C3%ADculas-cyberpunk-poco-conocidas-que-no-son-mierdas
https://www.youtube.com/watch?v=pPPkQ2cahM0
http://www.portalcienciayficcion.com/ficci%C3%B3n/cine,-series,-cortos/art%C3%ADculos-de-cine/pel%C3%ADculas-cyberpunk-poco-conocidas-que-no-son-mierdas-2
https://www.youtube.com/watch?v=dX3oTqFVjqQ&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=FUlMVU5LGAQ

El Cyberpunk es una visién oscura de la ciencia ficcion, caracterizada por su
enfoque de combinar alta tecnologia con un bajo nivel de vida. Este subgénero
surgido en la época de los 80, esta dotado de una estética oscura y se
caracteriza por mostrar un punto de vista pesimista acerca de las aplicaciones
de los desarrollos cientificos y tecnologicos. Grandes y fascinantes lujos
futuristas contrastan con callejones mugrientos y atestados de miserables.
Drogas, implantes, realidad virtual, sexo, violencia, inteligencia artificial y la
busqueda del sentido de la vida, estados descompuestos y corruptos en manos
de megacorporaciones, tecnologia invasiva, etc, son elementos propios del
distopico cine Cyberpunk. En el Cyberpunk, la informatica y la cibernética suele
generar o interaccionar con algun tipo de cambio de paradigma social o cultural.

M
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SindImanoth

REVISTA DE GENERO FANTASTICO
Numero 8 | Enero 2020 PVP: 795€

Arte
Piotr Jabtoriski
Videojuegos
Greedfall
Exclusivas con
JOE ABERCROMBIE

Literatura ”
La brujeria en la literatura fantastica s AHHA STAR']BI“ETS

anglosajona

Diversidad lingiiistica en la literatura de TADE THBMPSUH
género espaiiola JOHN SCALZI

El eterno retorno y El Atlas de las nubes
Regresando a las raices del género

Resefias

Un poco de odio |
Una drbita cerrada y compartida
WEB

Ficcion
Kij Johnson | Alberto Caliani | Anabel Samani | David Orion Pena
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https://windumanoth.com/

La revista Windumanoth es una publicacién, tanto digital como en papel,
centrada principalmente en la literatura fantastica y realizada en Espafa. Entre
sus paginas encontraremos articulos relacionados tanto con la ciencia ficcion
como con el terror y la fantasia.

Esta revista, dirigida por Victor Blanco, recibe financiacion a través de la
plataforma Patreon de micro mecenazgo para continuar su existencia. Es decir,
no hay un gran grupo editorial detras de ella y eso se nota mucho en el contenido
seleccionado, puesto que se puede apreciar articulos que de verdad son
interesantes y elegidos con gran criterio, en vez de promocionar los propios
articulos de la editorial.

Su contenido abarca desde resenas y criticas de novelas, entrevistas a autores y
artistas, cuentos cortos no publicados anteriormente hasta breves analisis de
videojuegos.

Es una revista bastante completa que aunque centrada en la literatura, muestra
al lector breves pinceladas de otros temas convirtiéndose en una publicacién
interesante y entretenida.

Puesto que es una revista, la maquetacion y elementos visuales cobran especial
importancia. En este sentido estético, cumple con la calidad esperada. Ademas,
podemos encontrar entrevistas a artistas y ejemplos de sus obras. La
maquetacion esta pensada para una revista en papel a doble hoja, como es
costumbre, donde las ilustraciones se aprecian de forma excelente. En digital,
esto dependera de la pantalla de cada dispositivo, sin embargo no estan
disponibles para el libro electrénico.

En cuanto a los relatos cortos publicados, vienen firmados por escritores con
bagaje, que de una forma u otra se dedican de forma profesional a escribir
relatos, dejando a un lado a los escritores noveles.

Ademas se puede encontrar analisis sobre la trayectoria de algunos de los
escritores del género mas famosos. Por ejemplo, en el numero de la revista
dedicada a Ursula K. Le Guin, repasan su trayectoria y su obra por el
fallecimiento de la escritora a principios del afio 2018.

Y aqui puede residir la clave de esta revista, estd redactada por grandes
aficionados y profesionales de lo fantastico. Donde el lector, ademas de
encontrar informacion util y de calidad, disfrutara compartiendo la misma aficion
con escritores espanoles.

También se pueden encontrar detalles que pueden no agradar al lector, por
supuesto, aunque se puede achacar a recursos limitados, sobre todo
economicos. Como por ejemplo, las dos o tres faltas de ortografia que hay entre
sus noventa paginas.

Decir que es comprensible que hoy en dia para sobrevivir sea necesario recurrir
a colocar publicidad en tu producto y asi poder invertir en mas profesionales. Por
una parte, es de agradecer que solo sea publicidad relacionada con la literatura
pero, por otro lado, esperemos que la revista sea capaz de prescindir de ella lo
maximo posible en el futuro.

En conclusién, el producto final es una gran publicacién en diferentes formatos
que ofrece bastantes horas de entretenimiento y a un precio ajustado.
Esperemos que continuen por el mismo camino y consigan colocarse como
revista de referencia dentro de nuestro género.

Resena por David Santos Lépez
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AUDIORELATOS DE CIENCIA FICCION

LA CUARTA LEY, de Nieves Delgado
Voces: Olga Paraiso / Corman

MAZES PRIMER CONTACTO, de Ursula K. Le Guin
Voz: Olga Paraiso

Pagina 81


https://www.youtube.com/watch?v=y4W2NfRD6NE
https://www.youtube.com/watch?v=p__-WwLBhZw&t=275s
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TIME RUNS OUT
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/185-resenas/1967-resena-luna-luna-nueva-de-ian-mcdonald.html
http://www.portalcienciayficcion.com/ficci%C3%B3n/cine,-series,-cortos/cine-ciencia-ficci%C3%B3n/tenet-de-christopher-nolan-estreno-17-julio-2020

CIENCIA F\EEH]N GRAT\S

- g NUEVO' 5.y s

Me complace presentaros CIENCIA FICCION GRATIS, nuestro canal
secundario de Youtube. Se trata de un lugar sin animo de lucro donde
podréis descargaros todo tipo de material de ciencia ficcion de forma lega

gratuita.
Si eres un artista y quieres presentar algo de tu trabajo_,e," nal para
que le demos publicidad y Vvisibilidad, iame mail  a:

portalcienciayficcion@gmail.com

Si conoces obras descatalogadas o material de ficeion; libre d
derechos que pueda resultar lnteresante con | tambien conmigo: eni es
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https://www.youtube.com/channel/UCej60O8bJgCwab56j0jNO8A/

SALIR EN LA REVISTA... (COMD COLABORAR?

Si no tienes material propio, puedes igualmente colaborar en nuestra revista;
simplemente, danos a conocer alguna creacion del género que encuentres
interesante, y nos pondremos en contracto con su creador/a. Con solo buscar
por la red material relevante, podrias ayudarnos a la confeccion de contenidos de
la revista.

Si has realizado algun trabajo relacionade; con la ciencia ficcion y quieres
compartirlo ¢on los demas, contacta con nEsolres y: estudiaremos el modo mas
adecuado g‘ara presentarlo en nuestra rev' ": . darle un poco de publicidad

S para colaborar en su
ya hacemos diariamente
ramos sintetizar lo mas

difusion. Es u 4
desde el p
relevanteren

~___En - definiti . z menmayflccmn esta a
-~ wvuestra_disp --pal’»a anunciar y compartir
creaciones “ciencia_ ficcion y darlas a

~ conocer n medida de nuestras
\@sibilidades. .

No'lo pienses mas y...-janimate!

oy

/ o - ;Y - . £
-Email: porta cién_c_ fil@gmail.com




TIENDA DE REGALOS PORTALCIENGIAYHECGION

Os recordamos que tenemos una TIENDA de productos de ciencia ficcién, con el fin de
reducir el desembolso al que estamos sometidos y complementar los contenidos y
servicios de nuestra web. Como ya sabéis, portalcienciayficcion es una plataforma de
ciencia ficcion completamente gratuita y sin animo de lucro, y a parte de un sistema de
donaciones voluntarias que practicamente no aporta nada de dinero, no tenemos ningun
ingreso econdmico para mantener el portal abierto. No tenemos ni un solo anuncio
publicitario en nuestras paginas, ni molestosos banners, ni ventanas flotantes y todo ese
tipo de cosas que abundan tanto.

Portalcienciayficcion no almacena ni
tiene en stock los productos que se
venden en la tienda; algunos son
GRATUITOS. Solo pedidos en Espania.
Tenemos un convenio con Amazon, por
el cual por cada venta que les
hagamos cobramos una pequeia
comision. Esta tienda es un trabajado
escaparate que reune los productos de
ciencia  ficcibn mas  populares,
interesantes y valorados en Amazon
(por eso no es de extrafiar que cuando
te decidas finalmente a comprar algo,
tengas que pasar por su web para
materializar la transaccion).

Las posibles ganancias de la venta de
articulos de la tienda, se destinaran a
la actualizacion de Ila web vy
desembolso ocasionado por tareas de
programacion y de mantenimiento de
nuestra plataforma.

Si queréis enteraros de los productos
que vamos subiendo a la tienda,
podéis suscribiros a nuestro canal
Youtube de Regalos ciencia ficcidn.
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http://www.regaloscienciaficcion.com
http://www.regaloscienciaficcion.com/categoria/gratis/
https://www.youtube.com/channel/UCOHBQKWgpr0txCA5Zf-DOJw

WWW.PORTALCIENGIAY

PORTAL - FORD - BLOG - TIENDA - F ER - YOUTLBE

REEISTRATE EN NUESTRO PORTAL ¥
FORMA PARTE DE NUESTRA COMLINIDAD

REGISTRATE

En nuestro. PORTAL encontrarés la
informacion mas reciente  de
divulgacion  cientifica y de
entretenimiento sobre ciencia 'y
ficcion; asi como una seccion de
descargas gratuitas y directas.

En nuestro FORO podras opinar y
dialogar con usuarios de todo el
mundo; compartir  experiencias,
tendras acceso a recomendaciones e
informacion de vanguardia, y podras
participar activamente en los
contenidos de nuestra revista digital
gratuita.

En nuestro BLOG podras publicar
tus  propios articulos. jHazte
escuchar! Usamos la  popular
plataforma wordpress que facilitara
el proceso de tu publicacion.

Nuestra TIENDA ofrece los =
productos de ciencia ficcion 'y

ciencia mas llamativos y
econdémicos que puedes encontrar en
amazon.es.

HAN COLABORADD

VICTOR VILA MLINDZ, DAVID ARTIFACS, GIULID
BETTIND GUZMAN, HECTOR R. ASPERILLA, LUIS
GABRIEL TREJOS, NEKOLAND, DAVID SANTOS
LOPEZ, IGNACIO J. ATENAS, OLGA PARAISE,
CORMAN, NIEVES DELGADD
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