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“LOS ANALFABETOS DEL FUTURD NO SERAN AGQUELLOS QUE NG SERAN
LEER Y ESCRIEIR, SIND AQUELLDS QUE MO SEPAN RAZONAR."
WWW.TREJOSD UQUE.COM - ALYIN TOFFLER

HEROIKA COMIC - MARCA REGISTRADA Y PROTEGIDA POR DERECHOS DE AUTOR

=
Lo

Historia que se desarrolla en el postfuturo, donde la biotecnologia y el
gobierno global igualitario es propietario de la mente humana y de sus ideas,
con la alucinacién colectiva de que es por el bien comun.

WEB DEL AUTOR
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LOS AMALFABETOS DEL FUTURD MO SERAN AGUELLDS QUE MO SEPAN
LEER ¥ ESCRIBIR, 5IN0 AQUELLOS QUE HO SEPAMN RAZONAR.'
- ALYIN TOFFLER

POSTFUTURD. .. EL MURDPO QUE \

SORAMOS HUMCA FUE.

SOCIAL PORTABLE NEWS

EL GOSIERNO GLOBAL DE SHINMNA HA DECLARADO QUE LA
GUERRA CIVIL EN HORTEAMERICA MO SERAATENDIDA POR
EL COMITE UNICO DE GOBIERNG GLOBAL PUES SE
PERMITIRA A LAS PARTES FINALIZAR POR SUS PROPIOS
MEDIOS EL CONFLICTO

ESTADO DE DECERCION...
BRANCITY.

L

LA ENFERMEDAD QUE ATACA AL HI
g MORIA,

CEREBRO ¥ BLOQUEA LA

[N |

QUESTION
LITERAL ONLINE

oLlO

A

<

EL SISTEMA DE SALUD HA DECIDO DESESTIMAR COMO
PELIGROSA AUNQUE LA ENFE DAD CONCCIDA COMO
E-OLVIDD HA ATACADO A 50 MILLONES DE VICTIMAS ¥ AVANZA
VERTIGINOSAMENTE EN CANTIDAD DE CIUDADES DEL MUNDO

LAS ACCIONES DE REMEMORLA CORP HAN
0% LUEGO DE QUE 53U
PRODUCTO, EL NARCOTICO LEGAL HIFOCRAZY, |
FUERAEL MAS CONSLIMIDD EN LAALDEA
NCLUSIVE MAS QUE EL AGUA

SUBIDO UN

GLOBAL
T
i |h \

HUMAMNIDAD", MILLOMNES DE ADI

Y
UKD DE LOS DIRECTORES EJECUTIVOS DE REMEMORIA
CORP MAMIFESTO SLI FELICIDAD AMTE ESTA MOTICIA
DECLARANDO; "HIPOCRAZY ES MAS IMPORTANTE QUE
CUALQUIER OTRO INVENTO CREADO POR LA
0S5 AHIPQOCRAZY HOY
TRABAJAN PARAEL PARTIDO Y EL GOBIERNO GLOBAL

- Wma.n

]
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ALARGO PLAZD SE HA

CONVERTIDO EMN LINA PANDEMIA
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LY TU YATE CONECTASTE TU CHIP DE MEMORIA VIRTUAL? - 1Y - J ’
RECUERDA QUE POR 0.99 FUCKS PUEDES CONECTARTE ¥

. ‘| /
RECORDAR A TUS SERES QUERIDOS — PODEMOS PENSAR
FOR Tl - PODEMOS IMPLANTAR LOS SUEROS QUE NUNCA

TUVISTE. COM EL PATROCINIO DE REMEMORIACORP. [

EL DIRECTOR DESIGNADO DE
GRANCITY, PETROBITCH, DECLARO |, |
QUE EL GOBIERNO DE LACIUDAD Ul
NO SE HARA CARGO DE LOS
INMIGRANTES NACIDOS EN LAS
MINAS DE EL PLANETAMARTE Y o3
QUE ESCAPAN DE ALLI PARA
4] OCULTARSE EN LAS CALLES DE LA
j CAPITAL DE NUESTRO FLAMETA.

ESTIMULA TU SISTEMA LIMBICO = 1 =
REDUCE LAAMNSIEDAD DE LA OPOSITORES DE PETROBITCH DICEN QUE
AMIGDALA QUE TE PRODUCEN LOS SUS DECLARACGIONES SON UNA CORTINA
PENSAMIENTOS QUE CONTROLAN DE HUMO LUEGO DEL ESCANDALD QUE
LAS EMOCIONES DE TU SISTEMA CONECTAAL FUNCIONARIO CON UNA RED
COGNITIVO CEREBRAL, TOMATU DE PROSTITUCION Y PEDOFILIA VIA
DOSIS DE HIPOCRAZY. INTRAMET-NEURAL.

ES HERMOSA, ES SEXY, ES DELICIOSA. HIPOCRAZY TE
PONDRA UNA SONRISA EN EL ROSTRO ¥ TUS AMIGOS
3E SENTIRAN MEJOR, TE ABRIRA MUCHAS PUERTAS
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BILL CERD. ..
POR FAVOR... \
NO TE DECERCIONES A&

... 40N RECUERDO?




/51 DUERMES MUY PROFUNDO. ..,
\_ NO PUEDES RECORDAR TUS

T SUEADS. R

11 _H'-L .| 1
" iquiETo N EL CONGLOMERADO REMEMORIA CORP.
AMUNCIO HOY EM LA INTRANET-NELIRAL
GLOBAL QUE COMPRARA POR CUALQUIER
MEDIO LA UNICA EMPRESA QUE LE HACE
OPOSICION HOY DlA: CERO IMAGINARILX
ACTUALMENTE LIDERADA EN SOLITARIO POR
EL DISENADOR IMAGNALTA BILL CERD, QUIEN
ES UN FUERTE OPOSITOR DE LAS POLITICAS
DE UNIFORMIDAD EN LOS SUERIOS VIRTUALES
QUE IMPLANTA REMEMORIA CORP EN LA
POBLACION CIVIL

, % LOS AGENTES REMEMORIA -
| ENCONTRARDM AL FUGITIVO BILL )
b CERD... SENOR AMORFD,

.,

P L I

| MANTENGAME INFORMADD ||
. ENMICONEXION. £

.}Mu\/

. | )

. [ b> 3

| {' ELIMINAR A CERD SERIA
y j | MAS PRACTICO SENOR )
p

4 AMORFO.

v~ CERD NOS PUEDE SER UTIL...
( QUERIDD ZIRAH YA TOMASTE TU DOSIS
DE HIPOCRAZY HOY?... RO TE VEO v

M o
/_, < sannemu_e.___ —
[ et - :
T——"81.... SENOR, EXCELENTISIMO SEN;E\
- \ AMORFD. .. ME TOME TRES DOSIS <'
| GRACIAS POR PREGUNTAR /
\g\!msusimlsmu SENOR. ES USTED |

il
{ \_ﬂ_lhj_\-’-.ﬂ-riABLE\'CUHSIDE_R;#:EE_._,» \\%:.

-

FUENTES INDICAN QUE BILL
CERQ ESTA DESAPARECIDO EN
GRAN CITY MIENTRAS LOS
AGENTES REMEMORIA LO
BUSCAN PARA LLEVARLO ANTE
LOS TRIBUNALES ECONOMICOS
GLOBALES

! H‘-\\-.‘
| COBARDES HIlL...)
b

4

EL IMPLANTE DE MEMORIA VIRTUAL ES LA UNICA
SOLUCION PARA CALMAR LA PANDEMIA DE

X E-OLVIDO QUE HA INFECTADO A 50 MILLONES DE

{ |PERSONAS Y QUE SE EXTIEMDE RAPIDAMENTE AL

RESTO DE LA POBLACION
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E-OLVIDO BLOCQUEA LA CONEXION CON LA
MEMORIAA LARGO PLAZD Y PRODUCE UNA
AMMESIA TOTAL EN POCAS HORAS

naice




et 0 DiseaRes! . £Lse @ N : L
_ AMORFO RECESITA EL s -
, CEREBRO DE CERD,

LOS AGEMTES REMEMORIA SOM
LLAMADOS EN LAS CALLES “REMORAS"
POR LOS IMAGNAUTAS... PUES LAS
REMORAS SOM UNOS PECES
PARASITOS QUE NADAN A LA SOMERA
PELOS TIBURONES ¥ SE COMEM LAS
SOBRAS QUE CAEM DE LOS AMIMALES

QUE CAZAN ESTOS.

"

| SECTOR DEL ABISMO |
R cecue.. )

DETENGANLO! 4 F

N

gt T ]
Y h - = Fi
; W, L= .
L 4 ; “\ !
ala= \ \p, -
T : e
4 : ) IEERO BAJA POR L,
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¢ EN EL ABIZMO PUEDO ESCOMDER ESTE
", ELECTRODO QUE CONTIENE UNA BOMBA
ONIRICA PARA DESTRUIR EL CENTRO

MEURAL PE REMEMORIA CORP.
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¢UN RECUERDO?

r/"’ BILL... 1 VIAJAS AL CAMPO DE LAS ‘f\

" POSIBILIDADES... S1 TE ENTREGAS A LA SABIDURIA )

% DE LA MENTE CREATIVA. .. PODRAS SENTIR LA <

SINCRONIA DEL UNIVERSO EN TU INTERIOR... Y /
TU INTERIOR ES EL UNIVERSO,

EN EL CENTRO DE
COMEXION DE LOS
CABALLERDS. ..
ENCONTREA @&
JOTAKL. ..

URwros \\ .

0 CIRGULAR. .. UN LUGAR DONDE
LOS COMERCIANTES DE TECHOLOGIAS
OBEOLETAS, DROGAS VIRULENTAS, SEXD
BA  FUTREFACTO, CIRUGIAS SIN ANESTESIA Y
0T 1] CUALQUIER TIPG DE ABERRACION QUE HAGH

= {EL IMPLANTE MI CHIP DE MEMORIAVIRTUAL CAMBIO

MIVIDAL YA NO TENGO QLE PENSAR MAS, LA

INTRAMET-NEURAL GLOBAL LO HACE POR MI, AHORA

TODOS SOMOS IGUALES, PENSAMOS LO MISMO ¥ NO
TENEMOS QUE ESFORZARNOS. ;Y TU QUE ESPERAS
PARA CONECTARTE?. CON EL PATROCINIO DE
REMEMORIA CORP.



. JOTAKU CAYG ADILTD A HIPOCRAZY, A
LA PORNOGRAFIA ¥ LOS TOQUES
ELECTRIEOS PSEUDOINTELECTUALES.
MURID MASTUREANDOSE CON UN CABLE
COAXIAL CONECTADD A INTRANEURAL.

COPIADD A TOROS LOS IMAGNAUTRS
EXISTENTES COM EL FIM DE TEMER UN

. R FORMA EN QUE RAZONAMOS.
“... PERD... JQUE-Y

4 - e ;
| ESTA SUCEDIENDO? h ; o
N €80  elf i —-Z-z{':/

EN UN PRINCIPIO REMEMORIA CORP SE
MOSTRO AMIGABLE CON LOS
IMAGNAUTAS ¥ POR MEDID DE U5
'y EJECUTIVOS LOS CONVENEIERON RARA
¢ TRABAJAR JUNTOS EN LA CONSTRUCEIGN
DEL MUNGD DEL MARANA PARA LA
HUMANIDAD. PRONTO SE DIEROH CUENTA
. DF QUE LOS INGENIERDS IMAGNAUTAS
AMERY SERIAN UK PIEDRA EN EL ZAPATO PARA
o JQ, LA SIGUIENTE FASE DE SU
. OREANIGRAMA, DE ESTA FORMA
= INUNDARON EL MERCADD DEL FUERTE
NARCGTICO HIPOCRAZY... Y CREARDN LA
L\ PANDEMIA CONDEIDA COMO E-OLYIDG,..,

oIS
X B casniRos [
E s IMAGNAUTAS?

-~ T /
BILLL... BILL P > ) £
-

CERDL... = “FUERDN DIVIDIDOS, DE ESTA FGRHE.‘\
COMTESTA. / ALGUNOS MUY ADICTOS A HIPOCRAZY, O Y
INFECTADOS COM E-OWVIDO,... ES MAS |
). FACIL CONTROLARLOS, ¥ COFIAR 505 \

A MEUROTRANEMISORES CREADORES, PARA
{ £LUSD EXCLUSIVO DE REMEMORIA CORP. £L

\ SENOR AMORFD CIEGO DESEA QUE KO

\ EXISTA EL PODER MI LA COMPETENCIA, DE
‘\\Esu FORMA EL CONTROLA TODO Y AST
- NIEGA 5U PROPIA uumum.ﬁ ‘ .

P, = - "};
a N,
>

;o — 7
e ';,’-" __|'|____ i

D) J) / *enemoria corr Y

g’ NOLEINTERESA W
\_ CREAR NADA. S0L0 Y
. HACER COPIRS,
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REMEMORIA CORP HA PERSECUIDD ?H\f

CONTROL TOTAL DE LA CULTURA Y LA ) 7

REPRESENTANTES DE LAS MINQRIAS ARIAS HAN
PEDIDO LA INTERVENCION DE EL GOBIERNO GLOBAL
SHINNG PARA PEDIR AYUDA POR LOS ABUSOS
REALIZADOS POR LA SUPREMACIA BLACK PANTHER,
GREMIO, QUE VULNERA Y VIOLA SUS DERECHOS
HUMAMNOS.

EL GOBIERNO HA MANTEMIDO SILENCIO ANTE
ESTA GUERRA CIVIL DONDE LA SUPREMACIA
BLACK PANTHER HA EXTERMINADO
SISTEMATICAMENTE A LAS MINORIAS ARIAS,
DEJANDOLES AL BORDE DE LAEXTINCION.




MIS RECUERDOS... SE ESTAN PERDIENDO EM EL LABERINTO DE M| MENTE... $0LO VEQ QUE
REMORAS... Y ME HAN INFECTARO MIS PENSAMIENTOS SE DESYANECEN. .. COMO ALAS DE MARIFOSAS BAJO LA LLUYIA ACIDA. ..

COM E-OLVIDD ...
[ N
N
L

= BN
Nonru%;ri.:!.:.. ' o - . N

ESTOY ENVIAND
MIS AREHIVOS MENTALES A UN Y
'} SERVIDOR EN EL ESPACIO
J' | EXTERIOR... DOMDE REMEMORIA |
' CORP NOPUEDA ALCAMZARME... #
" ME UNIRE EN CUERPD Y ALMA CON ¥
| INGENIERA, ELLA CUIDARA DE MI, |
TRATAREMOS DE GREAR YVIDA EN
OTRA MMENSION. EN EL VALLE
; IMGQUIETANTE, g

W EN UNA REALIDAD
{ KUTERNATIYA NO SE £STA
| PREDESTINADO. $0L0 TU

" PUEDEM REESCRIBIR TU ;
DESTING. FUE LA DUTIMA YEZ QUE VI

A MIOLTIMO AMIED




ENCOMTRAMOS A CERD EN LA CUEVA
ESTRELLA, FROCEDEMOS A DETENERLD.
DEEEMOS MANTEMER SU CAEEZA INTACTA, EL
SEROR AMORFD DESEA CON ANSIEDAD U
EIOMECANICA CEREBRAL AUMENTADA.

' ICALLATE!,.,
CERD DE MIERDA! s

-

Y

” COMEXIGN ENTRE LD EXISTENTE ¥ LD
7 IMEXISTEMTE... LA SEMILLA DEL PENSAMIENTO, DONDE

TOBO PRINGIFID ES EL DESED,... QUE ESTA EN LA
MENTE. ... QUE $E VUELVE INCONTROLABLE EN ALGUN
LUGAR DOMDE HABITA EL ALMA.
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EL RECONOQCIDO ARTISTA VISUAL, AUTO DECLARADD ANARQUISTA,

N \WILSON ESPINAL, QUE FUE FIGURA CLAVE EM LA CAIDA DE LA INDUSTRIA

CINEMATOGRAFICA VIRTUAL ¥ LUEGO PRODUJO EL DESPLOME DEL
MERCADO DE LOS TEBEOS ELECTRUNICOS A NIVEL GLOBAL, AL HACER
DUDOSAS INVERSIONES EN EL SUR. HA DECLARADO QUE EL GOBIERNO

DEBE CREAR UN FONDO PARA MANTENER SU NUEVO MOVIMIENTO

POLITICO “ANARCUIA DE LA ANARQUIA™, ¥ MANTENER TODAS LAS
PRESTACIONES ¥ COSTOS DE VIDADE TODOS SUS INTEGRANTES. EL
GOBIERNO GLOBAL SHINNO NO DIO DECLARACIONES

QUESTION
LITERAL ONLINE

EL SUERD EN
FRID LE HARA

5 IREMORAS...
[ pamASITOS
. COBARDES!

PE LLUYIA.




TODD MARGINARD CON ACTIVIRAD
MEURDMAL GUE PUEDA CAMBIAR LAS
SECUENCIAS TEMPORALES NO
PETERMINADAS DEBE SER CONECTADO

CONTROL DE PROCESDS.

d "i]apuinsm:nnmnuﬁ“\__ /
- =y MIS PENSAMIENTOS! ... |
HO PUEDEN

-
_\EGNTWMFHE. P
U

TOROS CAYERON... TODOS

HAN CEDIDD $US LA FUENTE DE L0 QUE EXISTE, EL
| '
PENSAMIENTOS A CAMEID DE e . MOMENTO EN PARTICULAR DEL ESPACIO-
NADA. .. EPORQUE? - e TIEMPO, SE PROYECTA EN EL
N UNIVERSD, .. LA ESENCIA DE Mi SER ES
LA REALIDAD ULTIMA.
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H ESTA ES LA COLMENA
MENTAL BILL CERD.

MILES DE INGENIERDS IMACINADDRES
ALOS CUALES LES COPIAMOS SUS
REDES HEURDMALES, CON ELLOS

PRODUCIMOS LOS RECUERDOS Y LOS
SUERDS, ...IDEAS QUE HACEMOS
PASAR COMO HUESTRAS,... PARA

MANTENER AL PUBLICO CONTROLADO.

COMSENTIDA,. .. TODOS
PREFIEREN NO RAZONAR, ND
HAGERSE CARGO DE SUS |

Y PENSAMIENTOS,... ES MEJOR
\&I}E ALEUIEN LO HAGA FOR

. fuos. -

PERD 5| QUIERES QUE
OTROS HAGAN TODD POR
TI... DEBES PABAR LN
PRECID.




MIS PENSAMIENTOS... MIS
RECUERDOS... NOCTURNA...

£ON CERD... X
T FUERA DE NUESTRO SISTEMA NO
HAY MENTES REBELDES QUE NOS
S AN & AF =\ 1 \, CONTRADIGAN, SOLD NOS QUEDAN /
€ \ > MUY BIEN, oy = - : . sRviEwtes. 7
[ AMORFO... EL REBELDE BILL CERD | ol S = _ B -
A _A$100 IRESADO EX A W N rnﬂcemn COPLAR SU MENTE, 48 : S
[ REESCRIBAN SOBRE $U CORTEZA -
ESTRELLA, -

UN PORTAVOZ DE REMEMORIA CORP HA ANUNCIADO
QUE EL EMPRESARIO REBELDE Y CEQ DE INDUSTRIAS
CERO IMAGINARIUX, BILL CERQ, HA SIDO
RECONFIGURADO. MIENTRAS TANTO LAS ACCIONES
DE REMEMORIA CORP HAN SUBIDO UM 200%
SEGURAMENTE HOY TODOS TENDREMOS NUESTRAS
DOSES DE HIPOCRAZY PARA CELEBRAR, CHICOS.

SOLIAL PORTABLE NEWS
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I.'Etﬂ“gﬂ.ﬁ?
e




APICIONAREMOS HIPOCRAZY. .. PARA QUE SE \\.\
YUELR ARICTO ¥ NO COMIENGE A

} SOSPECHAR, ... MIENTRAS SE PESINTEGRAN
4 / ! SUS RECUERTOS Y PENSAMIENTOS MAS t i ,l‘I

- PERSORALES, HAREMOS UNA COPIA DIGITALDE | {
K A = SU RED NEURAL , UNA COPIA DE SEGURIDAD DE./
& W N N of
A o — s, .
s ..
.-r )

SUARCHINO MENTAL. -~ %ff

A AL . ; N \ me
SRR B e R YiE ‘ﬁ '
il

K.

LAS NEGOCIACIONES CON LOS PARAGUERRILLEROS DE LA REGION
BOLIVARIANA HAN LLEGADO & UN FUNTO MUERTO, LUEGO DE QUE LOS
PRECIOS DE LOS NARCOTICOS LLEGARAN A SU NIVEL MAS BAJO
GRACIAS A LA INTRODUCCION DEL MARCOTICO HIPOCRAZY. MILES DE
PARAGLIERRILLEROS SE HAN QUEDADOQ SIN ACTIVIDAD Y HAN
ENTRADOQ EN PARD. EL GOBIERNQ GLOBAL SHINNO DECLARO QUE NO

VA CEDER ANTE EL CHANTAJE

e ll——=

ES UMA PARADOJA... QUE LDS INTELECTUALES QUE MAS SE

" -, VAMAGLORIAN DE SER MAS RADICALES Y SUBVERSIVOS,
e~ — | SEAN LOS QUE SIEMPRE EM $US DISCURS0S PIDIERAN UN
HH‘: o ) P “GRAN HERMANO® QUE SE HICIERA CARGO DE SU DESTINOD,

GRACIAS A SU INCAPACIDAD DE AETUAR PUDIMDS
\ : 3= INFILTRARNOS ¥ CREAR UNA REALIDAD vmum,a_ UNA
i : TR e, HIPHOSIS COLECTIVA, PARECIDA A UNA RELIGION 0
B AT L ; ’ DOCTRINA, .. DONDE TODOS VOLUNTARIAMENTE HOS
N y | e ENTREGARON LO QUE MAS IMPORTA EN $US EGOISTAS VIDAS:
1 Wy — ., o 1 ELLOS MISMOS. AHORA TODOS SON IGUALES ¥ ESTAN A UN
il | \;ﬁ E > = [ MISMD HIVEL
EM OTRA CARA DE LANOTICIA, LA CRISIS DE ALIMENTOS EN EURDPA | 3 -
HA DESATADD UMA HAMBRUMA GENERALIZADA QUE SE HA B
MANIFESTADO EN MILES DE CASOS DE CANIBALISMO E HISTERIA ] ? N
COLECTIVA. ESTA SITUACION SE DESATO LUEGO DE QUE LOS | | :\TUDG ES Mio. )
CAMPOS DEJARAN DE SER USADOS PARA SEMBRAR ALIMENTOS, CRIA k, d “
DE ANIMALES COMESTIBLES Y SOLO SIRVIERAMN PARA PLANTACIONES

.,

DE PLANTAS ALUCINOGENAS




CAIGO EN EL VACIO
PERPETUO...

DE REPENTE...

P
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CERD... NO LUCHES MAS...
DEJATE LLEVAR... NO RAZOMES
MAS... UNETE A MI EN MI
ESPACIO DE EMPATIA. ..

REPROGRAMARE TU
MEMORIA. ..

NO MAS IDEAS
INDIVIDUALES

VEN A MI DONDE YA
NO HAY DOLOR. ..
NI TRISTEZA...

DEJAME REPROGRAMAR TU MEMORIA. ..
CON UNA REALIDAD DE RECUERDOS
DISENADOS POR LA INGENIERTA
BIDINSPIRADA.
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EL MAXIMO DIRECTIVO DE REMEMORIA CORP
RECIEE EL MAS ALTO GALARDON QUE OTORGAEL
GOBIERND GLOBAL SHINND POR SUS
CONTRIBUCIONES A LA TECHOLOGIA, LA CIENCIA,
ELARTE Y LA CULTURA DE LA HUMAMIDAD.
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L~ EXCELENTISIMO,
/" SANTISIMO SENOR AMORFO), EL
REBELDE CERO HA HUIDO DE LA
CUEVA ESTRELLA DETONANDO UNA

4 1\ BOMBA DE PENSAMIENTOS. LOS
§- ‘J._ REMORAS LO HAN PERDIDO.

77 YANOIMPORTA. ™\ '\
/NADIE VA RECORDARLO. SOLO ES'\g
UN PENSAMIENTO QUE SE VA
BORRADO DEL INCONSEIENTE
COLECTIVO.
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EN OTRO LADO DE LA NOTICIA SE INFORMA CUE
EL ARTISTA ANARCUISTA WILSON ESPINAL FUE
TORTURADO, VIOLADO ¥ ASESINADO POR
MIEMBROS DEL MOVIMIENTO QUE EL FUNDO.
LOS ANARQUISTAS PIDEN QUE MO LES SEAN
VULNERADOS 5U5 DERECHOS HUMANDS
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INTENTO PARA DEFINIR LA CIENCIA FICCION iy vy David Santos

Cuando en 1929 empezé6 a publicarse
Science Wonder Stories, uno de los
primeros periddicos de ciencia ficcion, el
hijo del dueno de una confiteria, donde lo
vendian (los estadounidenses son capaces
de vender todo en sus tiendas), se aficiond
a estos textos y, en cierta ocasion, dijo a su
padre, preocupado este por la educacion del
chico, que como contenia la palabra
"Ciencia" en el titulo el periddico era

educativo. Este argumento convencio al
padre, a pesar de no ser de gran peso. El
chico tenia diez anos, se llamaba Isaac
Asimov y poco tiempo después llegd a ser
uno de los maestros de la ciencia ficcion.

Pues, como diria el joven Asimov con su
l6gica propia, si publicamos un periodico de
ciencia ficcion, tenemos que hacerlo de
manera cientifica. Y un buen estudio
cientifico debe de empezar por la definicion
de su tema.

Parece que la palabra "science fiction" fue
utilizada por primera vez por el editor Hugo
Gernsback (emigro a los EE.UU. en 1904)
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en el n°1 de su peridédico Science Wonder
Stories en 1929, el mismo periédico que
leyd el joven Asimov. Pero este no fue su
primer periodico. Gernsback publicé el
periodico Amazing Stories anteriormente,
donde hablaba de la "scientifiction". La
palabra "cientificcion", la utilizd nuevamente
entre 1908 y 1911, en su otro periddico
Modern Electrics, en el cual, entre articulos
técnicos, publicaba historietas de ficcion
donde la ciencia tenia una funcidn
importante.

Por consiguiente, ya tenemos el origen de la
palabra y su significado. Pero si aplicamos la
definicion, ya se habia  publicado
anteriormente ciencia ficcion sin llamarla de
la misma forma.

Hay ensayistas quienes remontan la cifi
hasta casi la Antigliedad, con el viaje a la
Luna contado por Luciano de Somosate en
su Icaromenippe (siglo Il). JY por qué no
hasta ElI Banquete de Platon donde se
menciona la Atlantida? Y La Odisea de
Homero, ¢no era la cifi de la época? Y para
el que no es creyente, ¢no seria la cifi de la
Antiguedad la Biblia misma? Si uno no es
creyente, este libro no es nada mas que
ficcion y trata el origen del Hombre, del
Mundo y del Universo... los cuales son las
grandes cuestiones de la ciencia.

Asi pues, la cifi es una literatura del
imaginario y ha evolucionado con la ciencia
de su época. Si Homero hubiera sido capaz
de imaginar naves espaciales, Ulises
hubiera visitado otros planetas. Si George
Lucas (el creador de Star Wars) hubiera
vivido en la Antigliedad sus héroes hubieran
sido semidioses con espadas de fuego
navegando fuera del Mediterraneo, quizas
hacia la Atlantida.

Durante siglos, la ciencia no evolucioné vy,
por tanto, la cifi tampoco. Ademas, el libro
fue un objeto muy raro (y muy caro) hasta la
invencion de la imprenta, con lo cual no se
publicO mucha literatura de ficcion.
Podemos mencionar algunas novelas como
Utopia de Thomas More (1516), La Nueva
Atlantida de Francis Bacon (1627) o
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o0 Los Viajes de Gulliver de Jonathan Swift
(17506).

En el siglo XIX, con el avance de la ciencia y
la revolucion industrial, la literatura del
imaginario encontrd6 nuevas fuentes de
inspiracion, en cada momento mas
numerosas. Al mismo tiempo, la educacion
progresaba y la poblacion se volvia mas
alfabeta, haciendo que el numero de
lectores aumentara. En la primera mitad de
siglo, podemos mencionar éxitos populares
como Frankenstein de Mary Shelley (1817)
o Las Aventuras de Arthur Gordon Pym de
Edgar Allan Poe (1837). Pero estas novelas
de cifi son minoritarias entre las obras de
sus autores.

En la segunda mitad de siglo, surgié un
autor francés que escribid numerosas
novelas de ciencia adelantada a su tiempo:
Jules Verne. ¢Quién no ha leido Viaje Hasta
el Centro de la Tierra (1864) o 20.000
Leguas de Viaje Submarino (1869)? Estos
dos titulos son los mas popularizados por el
cine, pero hay muchos mas. Una generacion
mas tarde, otro autor, Herbert George Wells,
popularizo el género en el mundo
anglosajon estudiando grandes temas de la
cifii La Maquina del Tiempo (1895), El
Hombre Invisible (1897), La Guerra de los
Mundos (1898)... otros éxitos del cine.

La etapa siguente son los peridédicos baratos
norteamericanos (pulp magazines) como los
publicados por Frank A. Munsey (no todos
hablaban de cifi, habia historias policiacas,
de guerreros, de vaqueros..) O por
Gernsback, y donde se encuentran nombres
mas o menos famosos como John W.
Campbell, Edmond Hamilton, Edgar Rice
Burroughs, E.E. Doc Smith, Harl Vincent o
Jack Williamson. Después, con la gran
depresion econdmica y los trastornos de la
década precediendo la Segunda Guerra
Mundial, llegaron los grandes nombres que
conocemos ahora porque sus obras se
siguen publicando.
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SERIES DE STAR TREK - 50 ANIVERSARIO

Star Trek: The Animated Series N\ /'

(1973-1974) //

[
\ 7/ Star Trek: La nueva generacion

// (1987-1994)

Star Trek: Espacio profundo .
nueve (1993-1999) //

Star Trek: Voyager
(1995-2001)

Star Trek: Enterprise \ /7

(2001-2005) //
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FRI]III EXECUTIVE PRODUCER [1ICHOLAS MEYER

La nueva serie de Star Trek se estrenara por
la cadena CBS en Mayo de 2017. La serie
introducira nuevos personajes a la franquicia
de Star Trek y no estara relacionada con la

pelicula de 2016 Star Trek Beyond.

J1Hh T HER

OI5GOVERY

@CBSBERIEE PREMIERE MONDAY  DISCOVER "ﬁ” ;@tﬁiﬂﬁ
JAN 23 9Pm SOMEWHERE
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https://www.youtube.com/watch?v=NaN6hmI4Kos

CRITICA STAR TREK: BEYOND Manu Castro - WEB

J.J. Abrams, junto a sus colaboradores habituales, ha manufacturado un estandar que
funciona con la precision (y a veces también con la frialdad) de una maquina de diseno
impecable y eficacia contrastada. La reactivacion de la serie cinematografica de “Star Trek”
llegd en el momento propicio, aterrizando en el paramo surgido tras el estreno de la Ultima
entrega de “Star Wars” y antes de que Disney fagocitara Lucasfilm. El reboot, dirigido por
Abrams en 2009, establecid las lineas maestras de la nueva etapa; una tripulacion joven y
novata asumia los mandos con acierto e impetu. Ahora, tres entregas mas tarde, la formula
sigue vigente, aunque se percibe cierto tono de complacencia en las maneras. Justin Lin,
responsable de la infame “Fast & Furious 7“, asume su condicion de eficaz director de
escenas de accion, cumpliendo su cometido de manera un tanto aséptica, mientras maneja
con soltura la arquitectura de un film plagado de efectos especiales; el espectaculo visual es
rotundo, incluso llega a resultar abrumador. No cabe duda que “Star Trek: Mas Alla” es un
producto tan sélido como entretenido.

Nueva mision: sondear los limites del espacio profundo (con alguna novedad interesante).
Idris Elba y Sofia Boutella se unen a una saga sinénimo de repartos corales de calidad. El
primero, villano camuflado de la propuesta, alberga intenciones un tanto peculiares y utiliza
métodos mas que rudos; la segunda, Jaylah -llamativo grafiti en blanco y negro-, se alia con
la Federacion para hacer frente al belicoso Krall. El resto es de sobra conocido. La trama,
sencilla y enérgica, se nos presenta repleta de guinos al trekkie practicante y a la esencia
misma del mensaje creado por Gene Roddenberry. De nuevo se agradece el talante
autoconclusivo de la pelicula, alejada -como las dos entregas precedentes- del servilismo
hacia un hipotético universo cinematografico en expansion; aqui las bases se asentaron hace
décadas y la Enterprise no sufre de lastre alguno a la hora de encarar cada nueva aventura
espacial. Apuntalada por el carisma de sus protagonistas y la fortaleza de las senas de
identidad de la franquicia, “Mas Alla” es un blockbuster honrado y vigorizante.
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http://www.amazon.es/Susurros-de-otros-Mundos-ebook/dp/B00EYMEIWQ/ref=sr_1_1?s=digital-text&ie=UTF8&qid=1378374058&sr=1-1&keywords=susurros+de+otros+mundos
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/49-sci-fi/1927-la-llegada-arrival-estreno-16-noviembre-2016-usa.html
https://www.youtube.com/watch?v=qkkSEPq4Uwg

[:RiT":A I_A I_I_EEAI]A Luis César LN Contiene spoilers

Dirigida por el ascendente y talentoso Denis Villeneuve (el encargado de la direccion de la
muy esperada Blade Runner 2049), y protagonizada por Amy Adams en el papel de la Dra.
Louise Banks y Jeremy Rener como el fisico lan Donnelly, Arrival llegd a los cines como una
propuesta de ciencia ficcion diferente a lo que estamos acostumbrados, centrandose mas en
la trama y el desarrollo psicolégico de su protagonista principal, la Dra. Louise Banks, y no
abusando de los efectos visuales ni empleando accion desmedida y sinsentido tan comudn en
la mayoria de las producciones de ciencia ficcion de hoy en dia.

Arrival, historia basada en el cuento largo “La Historia de tu Vida” del multipremiado escritor
de ciencia ficcion Ted Chiang, nos cuenta la historia de la llegada de doce misteriosas naves
a la Tierra. Estas naves permanecen levitando en determinados lugares del globo y sus
tripulantes, los Heptapodos, permiten a los seres humanos que se adentren en ellas y que,
practicamente, hagan todo lo que les plazca en el interior de un cuarto que, mediante una
especie de cristal, limita la interaccion y contacto fisico entre las especies. Afortunadamente,
la llegada de estos seres no implica una invasion o un exterminio -infinidad de veces visto en
otras peliculas-, sino mas bien, una ayuda a la humanidad que, eso si, es revelada casi al
final después de hacer que nos preguntemos durante toda la pelicula: ¢qué es lo que quieren
los heptapodos? Con esta duda planteada desde el comienzo, el argumento principal trata de
los esfuerzos de Louise Banks, doctora en linguistica, por poder comunicarse con los
extraterrestres, y asi resolver el misterio de su aparicion. Y mientras ella, siempre
acompanada por el fisico lan, comienza a dilucidar su lenguaje, y mientras el temor de los
gobiernos incrementa y se hace cada vez mas inminente ante una reaccion hostil, también
comienza a tener una serie de “visiones” sobre una nina en diferentes etapas de su infancia,
una nina que al principio del filme muere. Todo nos hace pensar que se tratan de flashbacks,
pero cuando la doctora descubre el secreto del lenguaje de los heptapodos y aprende a
usarlo, no s6lo conoce el proposito de su visita a la Tierra y detiene el inminente conflicto
bélico encabezado por el gobierno chino, sino que se da cuenta que sus “visiones” eran
sobre el futuro. Resumiendo, el aprender el lenguaje heptapodo la hace pensar como ellos y
percibir el tiempo de una forma diferente a la forma lineal en que nosotros lo vemos; es decir,
puede ver el futuro.

Es un buen argumento, acompanado de buenas actuaciones, una muy buena banda sonora y
unas tomas muy estilizadas e impresionantes; sin embargo, también tiene sus defectos.
Contrario a lo que ocurre en el cuento “la Historia de tu Vida”, en Arrival la participacion del
fisico lan es practicamente irrelevante, haciéndonos pensar que si lo quitiramos de la
pelicula la historia seguiria practicamente igual; lo vemos en casi todas las escenas, pero su
relevancia es insignificante. Asi mismo, como si a la pelicula le faltara mas tension o algo al
“estilo Hollywood”, la pequena sublevacion militar que ocurre, que practicamente surge de la
nada, es algo que también sale sobrando. Y por ultimo, sin querer ahondar en aspectos de su
verosimilitud cientifica (o tal vez en la falta de una explicacion mas clara sobre la “escritura”
de los extraterrestres y su influencia en la concepcion del tiempo), hay un sutil detalle que no
se puede pasar por alto: al segundo dia de la llegada de los heptapodos, resulta totalmente
increible que, en cuestion de 48 horas o0 menos, ya se conozcan tantos pormenores de la
nave (como ingresar en ella, sus cambios de atmoésfera y gravedad, los horarios en que se
aparecen los heptapodos, etc.); ya se hayan tenido varios encuentros con los extraterrestres
y, lo mas impresionante, ya se cuente con toda una red global de cooperacion entre naciones
que, por si fuera poco, sabemos que son poco amigas como Rusia, China, Estados Unidos y
Pakistan.

Sin embargo, Arrival tiene muchas mas virtudes que defectos y esto la convierte en una de
las mejores propuestas de ciencia ficcion de los Ultimos anos y en una gran opcion para
aquellos que, ademas de entretenimiento, también buscan algo diferente y no tan facil de
digerir.
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La curiosa prediccion la hace
el futurélogo y matematico
britanico lan Pearson,
~ fundador de la firma Futurizon,
- que tiene un 85% de exactitud
__| sus predicciones. Un
~ escenario parecido predice
también David Levy, el experto
en inteligencia artificial y autor
de “Amor y sexo con robots”,
que asegura que, en pocos
anos, veremos evolucionar las
versiones que ya existen, en

robots sofisticados que seran
- de uso comun.
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https://www.youtube.com/watch?v=fEFlZnyQBD4
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Marte es casi la mitad de pequeno que la Tierra. La duracion de un dia en Marte, es
asombrosamente parecida al Terrestre: 24 h y 41 min. Su gravedad es el 38% de la de la
Tierra.

En Marte se encuentra la montana mas alta de todo el Sistema Solar. Se conoce como el
Monte Olimpo y se eleva mas de 27 km por encima de las llanuras circundantes.

Marte también tiene el canén mas profundo de todo el Sistema Solar. Se trata del Valles
Marineris, que se extiende por unos 4000 km de longitud desde el ecuador marciano (y tiene
regiones de hasta 7 km de profundidad). El famoso gran canoén del Colorado, es 9 veces mas
pequeno.

La superficie de Marte presenta caracteristicas morfologicas tanto de la Tierra como de la
Luna: crateres de impacto, campos de lava, volcanes, cauces secos de rios y dunas de arena.

Un estudio publicado el 2013, basado en los datos recopilados por el rover Curiosity, afirma
que en la superficie de Marte habria entre un 1,5y un 3 % de agua.

No obstante, hoy en dia este calculo se queda corto y se contempla como erréneo o
susceptible de revision, después de la confirmacion en 2015 por parte de la NASA, de la
presencia de agua liquida en la superficie de Marte, que aparece estacionalmente en ciertas
regiones del planeta.

Quiza os estais preguntando como es posible que las imagenes sean tan coloridas, y tan
alejadas del tipico color rojo que se supone, impera en Marte.

Algo de esto puede deberse a cierta exposicion fotografica o incluso, a un poco de
manipulacion por parte de la NASA para hacerlas mas interesantes. Pero también es cierto
gque Marte no es completamente rojo. Estas diversas composiciones de colores sobre las
rocas, se deben a la presencia de minerales en la corteza del planeta (principalmente, de
carbonato y 6xido de hierro, entre otros).

Aunque en apariencia Marte podria parecer un planeta muerto, no lo esta. Sus campos de
dunas siguen siendo mecidos por el viento marciano, sus casquetes polares cambian con las
estaciones (e incluso, hoy se cree que, como decia, hay algunos pequenos flujos estacionales
de agua).
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La temperatura en la superficie de Marte depende de la latitud, y presenta variaciones
estacionales. La temperatura media superficial es de unos -55 °C. La variacion diurna de las
temperaturas es muy elevada como corresponde a una atmoésfera tan tenue. Las maximas
diurnas, en el ecuador y en verano, pueden alcanzar los 20 °C o mas, mientras las minimas
nocturnas pueden alcanzar facilmente -80 °C. En los casquetes polares, en invierno las
temperaturas pueden bajar hasta -130 °C.

Las teorias actuales que predicen las condiciones en las que se puede encontrar vida,
requieren la disponibilidad de agua en estado liquido; por eso es tan importante su
bldsqueda.

Hace 4.300 millones de anos y durante 1.500 millones de anos, el planeta tuvo un extenso
océano en el hemisferio norte, con un volumen suficiente como para cubrir todo el territorio
marciano con 130 m de profundidad.

La posible existencia de vida actualmente en Marte, sigue siendo objeto de estudio.

Otro dato de este planeta, es que Marte tiene 2 pequenas lunas: Fobos y Deimos.

La primera sonda que visitd Marte, fue la soviética Marsnik 1, que pas6 a 193 000 km de
Marte el 19 de junio de 1963, pero sin conseguir enviar informacion alguna.

La ultima sonda en pisar el planeta rojo ha sido la Curiosity por parte de la NASA, y todavia
esta en activo.

La facilidad con la que meteoritos marcianos llegan a la Tierra, y las caracteristicas del
planeta en su pasado (que inducen a la existencia de vida en ese lejano momento), han
llegado a postular la teoria de que la vida en la Tierra, viajé desde Marte en una roca.

Se calcula que si hubiera humanos en Marte y no usaran el traje espacial adecuado, moririan
rapidamente y de forma muy dolorosa. Debido a la tan baja presion de Marte, el oxigeno de la
sangre que recorre todo el cuerpo, literalmente se volveria burbujas (y provocaria una
dolorosa muerte en unos dos minutos).

Ir a Marte no sera precisamente, un viaje en primera clase. Para recorrer una distancia
cercana a los 79 millones de kildmetros, habra que viajar unos tres anos confinado en una
diminuta nave espacial (y llevarse bien con todos los tripulantes de la mision).

Después de un viaje tan incOmodo, cualquier astronauta que se precie estaria deseando
bajar a estirar las piernas. La primera sensacion que tendria al hacerlo, seria la de notar una
gravedad que es equivalente al 38% de la terrestre. En condiciones terraqueas, esto deberia
hacerle sentir ligero, pero después de viajar durante anos en condiciones de ingravidez, seria
como una losa.

Rayos ultravioleta, rayos cosmicos galacticos y todo un abanico de radiaciones perjudiciales,
harian que sin la proteccion adecuada, los humanos se convirtieran en un festival de
mutaciones, para finalmente encontrar la muerte.

Por si esto fuera poco, las primeras misiones marcianas tripuladas que se postularon, eran
un billete sin retorno. Si, ir para no volver.

A todo esto, sigue el desproposito de Mars One, el delirante gran hermano marciano que
nadie sabe como va a poder materializarse. Y entre tanto, la NASA tiene previsto enviar
humanos en Marte hacia la década de 2030, y esta desarrollando para ello, la tecnologia
necesaria para tal fin...
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El tricorder

Traductor universal
Escudo campo de fuerza
Borrar recuerdos
Interface Minority Report
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https://www.youtube.com/watch?v=yRfuA86cFd0

Lo mas emocionante de las peliculas de ciencia ficcion es la capacidad que tienen sus
creadores para adelantarse a las mas impresionantes innovaciones tecnologicas de la vida
real. Hoy en dia tenemos a nuestro alcance aparatos y dispositivos electronicos que era
imposible hacer realidad hace algunos anos y solo existian en las peliculas de accion y
ciencia ficcion. Hoy vamos a ver 5 inventos de la ciencia ficcion que ya son una realidad:

El Tricorder

El Tricorder aparecid en una de las mas
grandes e iconicas sagas de ciencia ficcion
de la historia, Star Trek, y se ha convertido
en algo real.

Hoy en dia existen varios softwares vy
aplicaciones para dispositivos moviles,
capaces de hacer practicamente lo mismo
que hacia ese chisme. Incluso, el llamado
VScan de General Electrics, es un
dispositivo de mano que en 2 minutos
escanea una parte especifica del organismo
de forma no invasiva, mediante ondas de
ultrasonido, para detectar problemas o
anomalias, por ejemplo, en un d6rgano. Se
trata de un dispositivo de bolsillo que
permite a los profesionales médicos, un
examen fisico futurista similar al que vemos
en Star Trek.

Traductor universal

El concepto de traductor universal ha sido
visto en Doctor Who: un hombre que puede
hablar todas las lenguas del universo,
gracias a un traductor instantaneo vy
telepatico. También ha sido visto en Star
Trek o en La Guia del Autoestopista
Galactico, y bueno, aparte de lo seductor del
concepto, ha servido también para agilizar
la trama y desarrollo de las peliculas (al no
tener que considerar los problemas de
comunicacion).

Lo mas parecido a este traductor que se ha
desarrollado, es el Pilot.

Se trata de un auricular inteligente capaz de
traducir idiomas en tiempo real y sin
conexion a internet.

Puede traducir simultaneamente el inglés,
espanol, francés e italiano. Pero vamos, que
podrian ser mas (todo es ponerse).

Hay que decir que esta primera version sélo
traduce lo que diga otra persona con un
Pilot en la oreja, pero los desarrolladores
esperan que versiones futuras si sean
capaces de traducir todo lo que se escuche
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capaces de traducir todo lo que se escuche
a su alrededor.

Escudo campo de fuerza

Numerosas producciones ficticias nos han
presentado personajes, artefactos y lugares
capaces de ser defendidos con un campo
energético; con una fuerza invisible, que no
permite que el enemigo se acerque. Hoy
existe algo parecido, y se trata de una nueva
patente concedida a Boeing que parece
estar basada en las peliculas de ciencia
ficcion. El diseno, llamado "Método vy
sistema para la atenuacion de la onda de
choque a través de un arco
electromagnético”, utiliza la energia para
desviar posibles danos a un objeto.

El sistema no esta disenado para evitar el
impacto directo de una explosion o de
metralla; sino que esta disenado para
proteger un vehiculo o edificio, de los
efectos daninos de las ondas de choque de
un impacto cercano.

OK, vale, suna patente? Os habéis quedado
con ganas de algo mas espectacular...

¢Y si os digo que el ejército de los Estados
Unidos, cre6 tanques con campos de fuerza
que fueron wusados en Irak? (Y con
resultados satisfactorios!

El campo detectaba los ataques, destrozaba
las granadas con electricidad y rompia
cualquier arma que entrara dentro del
campo. Me gustaria deciros algo mas al
respecto, pero parece Top Secret.

Tecnologia para borrar recuerdos

La implantacion masiva de recuerdos a lo
Total Recall, todavia esta lejos de poder
realizarse, pero: ¢Quién no desearia tener el
neuralizador de Men in Black? Si, el
aparatito ese para borrar recuerdos...
Actualmente, los cientificos ya han
descubierto que eliminando proteinas de
cierta zona del cerebro, desaparecen los
recuerdos negativos.
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En un paso mas alla, y mas recientemente,
un grupo de investigadores de la
Universidad de California han sido capaces
de formar un recuerdo, borrarlo y luego
reactivarlo, a voluntad, aplicando un
estimulo que selectivamente refuerza o
debilita las conexiones sinapticas.

Todas estas investigaciones no solo
permitiran borrar los recuerdos incomodos o
dolorosos, sino luchar contra el Alzheimer y
otras enfermedades mentales, para mas
adelante, generar recuerdos seleccionados
en funcion de la demanda. ¢ Increible, no?

Interface a lo Minority Report

Esos graciles movimientos de manos que se
traducen en asombrosa manipulacion
tecnolégica, como vimos en Minority Report
(0 mas recientemente, en Iron Man), tienen
su version real de la mano de Oblong
Industries.

Esta empresa esta construyendo el futuro
de la computacion... O eso se dice.

Porque si, es ciertamente vistoso...
Espectacular, diria yo...

Todos quedamos impresionados por la

vision futurista de Minority Report, pero en mi humilde opinion, y siendo realista, el futuro
pasa por la interfaz cerebro-ordenador.

O lo que es lo que es lo mismo: una integracion hombre-maquina en la que solamente baste
con pensar algo, para que la maquina haga lo propio.

Nada de movimientos ni espectaculares juegos de manos... Minimalismo. Practicidad. Yo
imagino un futuro en el que estés sentado comodamente y, sin realizar gesto alguno, estés
trabajando con el ordenador.

Oblong Industries desarrolla una vistosa tecnologia que tendra su breve momento, pero
caducara pronto y se vera rapidamente sobrepasada. Esa es mi opinion.

Sea como sea, nadie nos va a quitar el gustazo de jugar un poco, ni que sea brevemente, a
ser Tom Cruise en la realidad.

Impresionante, ¢no lo creéis? ¢Cuanto pensais que podran demorar los cientificos en
desarrollar estas tecnologias? Bueno, lo mas impresionante es que en cierto modo ya
existen, pero no estan disponibles todavia para los usuarios. Solo hace falta esperar a que se
vuelquen al mercado...

"0
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]
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L0S MEJORES EFECTOS ESPECIRLES

Un repaso a los Oscars a los mejores efectos
especiales de los ultimos tiempos y un Top 5

de las peliculas con mejores efectos visuales.
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https://www.youtube.com/watch?v=nmtmTG-ylZc
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/1945-los-mejores-efectos-especiales-de-la-historia.html

THE 855

1968 - 2001: Una odisea en el espacio
1969 - Atrapados en el espacio
1992 - La muerte os sienta bien

Anos 1970 1993 - Parque Jurasico
1994 - Forrest Gump
1970 - Tora! Tora! Tora! 1995 - Babe, el cerdito valiente
1971 - La bruja novata 1996 - Independence Day
1972 - La aventura del Poseidon 1997 - Titanic
1973 - No se concedid 1998 - Mas alla de los suenos
1974 - Terremoto 1999 - Matrix

1975 - Hindenburg
1976 - King Kong y La fuga de Logan Anos 2000
1977 - La Guerra de las Galaxias

1978 - Superman: la pelicula 2000 - Gladiator
1979 - Alien, el octavo pasajero 2001 - LSDA: la Comunidad del Anillo
2002 - LSDA: las dos torres
Anos 1980 2003 - LSDA: el retorno del Rey

2004 - Spider-Man 2
1980 - Star Wars: El Imperio contraataca 2005 - King Kong

1981 - En busca del arca perdida 2006 - Piratas del Caribe: El cofre del hombre
1982 - E. T.: El extraterrestre muerto
1983 - Star Wars: El retorno del Jedi 2007 - La brujula dorada
1984 - Indiana Jones y el templo maldito 2008 - El curioso caso de Benjamin Button
1985 - Cocoon 2009 - Avatar
1986 - Aliens, el regreso
1987 - El chip prodigioso Anos 2010
1988 - ;Quién engand a Roger Rabbit?
1989 - El Abismo (The Abyss) 2010 - Origen o El origen
2011 - La invencion de Hugo
Anos 1990 2012 - La vida de Pi
2013 - Gravity
1990 - Desafio total 2014 - Interstellar
1991 - Terminator 2: El juicio final 2015 - Ex machina
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. dia en el campo, Markel e lria son . _'

testigosde como estos son - -.. :
" 'secuqstra’dos por un ovni...
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Javi Navas

FICHA
SEGUNDA EDICION REESCRITA Y AMPLINDA
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http://www.sergipuertas.byethost8.com/index.html
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1827-novela-abuelos-y-nietos-contra-los-extraterrestres.html

MOMENTOS ESPELUZNANTES DEL CINE DE CIENCIA FICCIGN -

Alien, el octavo pasajero (1979)
La cosa (1982)
Depredador (1987)
Terminator 2: el juicio final (1991)

Horizonte Final (1997)

Pitch Black (2000)

~ Lasefial (2014)
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https://www.youtube.com/watch?v=6YUumko8xbc
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/1918-peliculas-de-ciencia-ficcion-terror.html

b ..E._.!.}&T:_ m

e T Gt & B P

%Egﬁé EFECTOS ESPECIALES EN EL EINE OE EhENEIA FICCION
FZOE T
NS p s\f-
:% % St R
<

SU ITHIRAN__



https://www.youtube.com/watch?v=nR7rbZPX278
https://www.youtube.com/watch?v=zLYZeUSJ5nw
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/1896-efectos-especiales-en-el-cine-de-ciencia-ficcion.html
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/2001-personajes-digitales-sustituyen-a-actores-reales.html
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Un viaje que le ha tomado cinco \
angsyeen el que ha recorrido J
2.800 millones de kildbmetros. La -
mision ha costado 1.100 millones //

de dolares.

La sonda intentara revelar
misterios como la cantidad de
agua del planeta, si tiene un
ndcleo soélido (parece que si), y
por qué se esta achicando su
famosa mancha roja, donde gira
una tormenta huracanada desde
hace cientos de anos.

..........

_ _'p'r'l"meras imagenes del polo norte de Jupiter parecen
~ ser completamente diferentes de lo que hemos visto o
imaginado antes", explico Scott Bolton, del Southwest
Research Institute en San Antonio, Texas, principal cientifico
de la mision Juno.

e "Los' colores son mas azules que en otras partes del
i aneta, y hay muchas tormentas y no hay senales de las
- eEeela s de dlferentes colores que normalmente vemos
. alredea'er de Jumter" agrego

i - indice
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https://www.youtube.com/watch?v=OXdsTyDRhZQ
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/48-astronautica/1899-juno-llega-a-jupiter-el-4-de-julio-2016.html

FAN FILM
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WEBSITE  CORTOMETRAJE
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Para la realizacion de este corto, se
~_*yconstruyeron de forma artesanal todo el
vestuario, atrezos y por supuesto, una
replica de la motojet.a tamano natural.
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https://www.youtube.com/watch?list=PLEA6EDBB680573AE5&v=qTg5ZBU403k
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/165-cortometrajes/1897-fan-film-star-wars-the-holo-xperience.html
http://www.swthx-fanfilm.com/

Star Wars: The Holo Xperience

Corto homenaje a El Retorno del Jedi, por su 302 aniversario de su estreno.

Titulo alternativo: SWTHX

Direccion: Miguel Angel Sanchez Cogolludo, y Santiago Hernandez
Pais: Espana

Ano: 2013

Fecha de estreno: 24/10/2013

Duracion: 10 min

Formato de Proyeccion: DCP

Otros formatos disponibles: BluRay, DVD, archivo MP4

Género: Aventuras, Accion, Ciencia Ficcion, Fan Film, Star Wars
Reparto: Marcos Julian Pavon, Kike Mellado, Fran Martin

Guion: Santiago Hernandez y Miguel Angel Sanchez Cogolludo
Atrezo y Vestuario: Santiago Hernandez.

Efectos Visuales: Miguel Angel Sanchez Cogolludo y Santiago Hernandez.
Poster: David Munoz Velazquez
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https://www.youtube.com/watch?v=ep0xgikt6u8
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1914-libro-interactivo-ilovecraft-collection.html
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1914-libro-interactivo-ilovecraft-collection.html



http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/165-cortometrajes/1897-fan-film-star-wars-the-holo-xperience.html
http://lastjollygoodfellow.deviantart.com/gallery/
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ERIIT":A RI]E”E [INE Celuloide Paranoide - WEB

No podemos esperar un corte traumatico en el tono, pero se aleja tanto como puede de una
produccion que lleva el sello de la factoria Disney.

Para el seguidor mas fanatico puede que esto suponga un problema, pero la primera
impresion que nos de el film sera distinta si nos convencemos de que vamos a ver una
pelicula de accion al mas puro estilo de espionaje. No son un escuadron de caballeros
idealistas, sino un grupo de mercenarios. Capaces de hacer el trabajo sucio para conseguir
sus objetivos. A Luke Skywalker se le erizaria su rubia melena si viera los métodos del
mexicano Diego Luna para despachar los cabos sueltos. Los guinos a la Fuerza son casi una
parodia de si mismos, y en los momentos de peligro la razon la tiene el que lleva el arma mas
grande.

La introduccion de los personajes resulta algo confusa y trabada, con una desfile
interminable de rotulos explicativos que no aportan nada, y que solo sirven para que seamos
conscientes de nuestra ignorancia en Geografia Galactica. Pero poco a poco, los personajes
nos van mostrando sus virtudes y sobre todo sus defectos, que es lo que diferencia a esta
historia del resto. Hasta el droide, ese contrapunto simpatico de las situaciones, es en esta
ocasion menos simpatico, mas irénico y hasta acido. Mas cercano al robot cuadrado de
Interstellar (Cristopher Nolan, 2014), que al irritante C3PO. Por supuesto, si hubiera aparecido
Jar-Jar Binks con intencion de unirse al grupo, lo habrian arrojado por la compuerta de
descarga con la nave en marcha, y se habrian quedado tan a gusto.

La fotografia es parda, terrosa, la banda sonora de John Williams se echa de menos, pero nos
habria transportado a unos momentos que no son los que corresponden. No en el tiempo, ya
gue esta accion transcurre inmediatamente antes de que comience el Episodio IV, pero estos
personajes no habrian tenido ninguna afinidad con los protagonistas de la saga. Quiza se
habrian encontrado en algun tugurio galactico y se habrian tomado unas copas con Han Solo,
pero ninguno de ellos tendria sitio en la pompa del Imperio ni en el séquito de la reina
Amidala.

En los efectos especiales, mencion aparte merece la aparicion de Peter Cushing, totalmente
recreado por ordenador, con un realismo tal que nos despierta esa sensacion de desasosiego
gue sentimos cuando vemos a esos robots japoneses que son demasiado humanos, pero sin
serlo...

Toda la humanidad que les falta aln a los rostros digitales la desprende Felicity Jones. Su
personaje es la piedra angular del film, como Han Solo lo fue de las originales. Si hubiera la
posibilidad de hacer un Spin-off de un Spin-off, seria una historia de lo mas interesante. Esa
chica llevaba una mochila llena de experiencias a su espalda, algunas claras y muchas mas
oscuras, que harian de su historia una pelicula mas atractiva que la vida de la princesa Leia.
Estoy seguro de que Jyn Erso habria matado con sus propias manos a Jabba the hutt antes de
dejarse poner el humillante biquini.

Y el asalto final se convierte en un episodio de accion de mas de media hora, sin duda lo

mejor del film (junto con Felicity Jones). El hecho de saber el resultado final de la mision de
antemano, no le resta emocion al asunto, como no se lo resto en Titanic.
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1957-novela-soguetto-de-antonio-santos.html

Hoy recibimos a Victor Vila Munoz, creador del
estupendo portal web “Portalcienciayficcion”.
Hemos tenido la oportunidad de charlar con
él:

¢Como nacio tu pasion por la literatura?
¢Como te decantaste por la ciencia ficcion?
Si te digo la verdad, yo siempre he sido mas
de cine que de literatura (jaja), a pesar de que
también me gusta y tengo mi faceta de
escritor aficionado.

¢Cuando diste tus primeros pasos por la blogosfera o en el mundo de Internet?

Empecé muy tarde en este tinglado. Rondaba la treintena y me apunté a una plataforma de
foros gratuitos. Como la ciencia ficcion siempre ha sido mi gran pasion, no tuve dudas con
respecto a la tematica. El foro crecio razonablemente, y empecé a ansiar algo mas...

¢ Como surgio la creacion del portal “Ciencia y Ficcion”?

Pues siguiendo con la historia de la anterior pregunta, me animé a crear un ambicioso portal
de ciencia ficcion y divulgacion cientifica. Fue ciertamente laborioso (y muy costoso
econOmicamente), pero desde entonces, esta aficion se ha convertido ya en algo
imprescindible en mi vida.

¢Qué encuentran los usuarios que entran en Ciencia y Ficcion?

Sinceramente, no creo que la gente vaya a encontrar algo que no pueda ver en la
todopoderosa red de redes que es internet. Para los visitantes y usuarios, quiza disfrutar de
una comunidad en castellano sobre materias que aglutinan ciencia y ciencia ficcion (en
todos sus formatos posibles); todo gratuito, y sin publicidad. Y para creadores y artistas, una
plataforma donde dar a conocer su trabajo.

¢Quiénes trabajais actualmente en “Ciencia y Ficcion”?

Practicamente lo llevo yo solo. Esporadicamente, recibo alguna ayuda en cuanto a la
elaboracion de articulos, por parte de Francesc Barrio. Lo mas cooperativo, sin duda, es la
elaboracion de nuestra revista digital gratuita (en la que intervienen todos los usuarios de
portalcienciayficcion que se apuntan a ello).

¢Cuales son los autores/as de referencia para ti?
Te voy a responder en clave literaria y cinéfila (y sin mareos): Isaac Asimov y Ridley Scott. Y en
cuanto a sus obras respectivas, Los propios Dioses y Alien.

;Como ves el panorama de la cultura fantastica y de ciencia ficcion actualmente? ¢Vive
un segundo momento de esplendor?

Tengo la sensacion que los grandes autores de referencia, los que todo el mundo conoce y
lee, son mas bien “antiguos y clasicos”. No obstante, puedo constatar gran proliferacion de
nuevos escritores (por la gran cantidad novelas que recibimos y publicitamos). Supongo que
el tiempo pondra las cosas en su sitio, y muchos escritores actuales (o de épocas cercanas),
acabaran convirtiéndose también en clasicos con el tiempo.

¢Qué opinas de la cada vez mayor publicacion de libros autoeditados?
Me parece magnifico, y apoyo totalmente este tipo de iniciativas. Mas alla de la complicacion
mayuscula que supone publicar en una editorial hoy en dia, me gusta la idea de que la gente
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sea libre de publicar, sin filtro, y sin estar pendiente de lo que opina un editor sentado en su
sillén. Que las personas tengan herramientas y medios para expresarse, siempre es bueno.

¢Qué opinas sobre el dilema entre libro impreso y libro digital? ;Crees que coexistiran en
el futuro o que uno de los dos formatos desbancara al otro?

Sinceramente, opino que el libro digital se impondra masivamente con el tiempo. No es solo
una cuestion generacional, que también, es que las posibilidades del formato digital (con
secuencias animadas, audio, apartados interactivos y demas), encajaran mejor en la
demanda futura. Siempre habra mercado para los libros en papel, pero es como preguntarse
ahora mismo, qué formato musical se usa mas (Cassete, Vinilo, CD, Mp3...). Los soportes
cambian con el tiempo, es inevitable. El avance de la tecnologia, es imperturbable...

Muchas gracias por la entrevista, espero que les hayan resultado interesantes mis
respuestas, y mucha suerte en sus futuros proyectos. Ah, y un saludo a los usuarios de
Universo la Maga.

UNIVERSO LA MAGA g,QUIl:‘NEs SOMO0S?

La pasion por la Cultura y el Arte fue el origen de Universo la Maga. En el ano 2012 un grupo
de artistas con una dilatada carrera a sus espaldas se unieron un nutrido y diverso equipo
de profesionales de la comunicacion y el marketing. De esta manera, se lograba combinar
la experiencia de todos ellos/a para realizar un diagnostico efectivo de las dificultades que
presentan los creadores a la hora de hacer visibles sus obras. A partir de este analisis, se
disené de manera meticulosa un completo repertorio de herramientas online que lograran
una comunicacion efectiva de las obras culturales y artisticas de manera efectiva,
innovadora y asequible. Junto a estas herramientas, se creé un medio de comunicacion
cuya publicacion diaria diera voz a los autores y proyectos culturales.

Universo la Maga fue creciendo, transformandose y convirtiéndose en un medio de
referencia en el ambito cultural de Espana y Latinoamérica a la vez que demostraba es
posible hacer visible la creacion artistica si se realiza un manejo especifico de las ultimas
herramientas online y se combina con el conocimiento en marketing y comunicacion de
nuestros expertos. Ellos/as se forman de manera continuada para implementar las ultimas
técnicas del mercado en el campo del marketing digital a través del Big Data,
Segmentacion Avanzada y Business Intelligence, apostando por la maxima calidad de
contenidos y la comunicacion efectiva. Ademas, se han introducido nuevos escenarios de
oportunidad en la cultura, como son la gamificacion, el visual-commerce y el compromiso
con la plena accesibilidad.

Universo la Maga se ha convertido en un escenario donde todo es posible, que genera
contenido personalizado, de calidad y con un alcance internacional de mas de 80 paises.

Sois cada vez mas personas en esta comunidad que no deja de crecer cada dia, con una
comunidad en redes sociales implicada y dinamica que supera ya las 15.000 personas.

Interal ﬂqa
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RESENA LA ESFERA DE BOLTZMANN

La primera vez que lei la sinopsis de este
libro me llam6é mucho la atencion que una
novela tuviera como eje fundamental de la
historia, la entropia. Este concepto fisico
puede dar verdaderos dolores de cabeza
cuando se estudia e incluso entender su
definicion a la primera es osado. Asi que,
después de leer la sinopsis, me entro
mucha curiosidad por saber como puede
una novela girar en torno a este tema.

La historia nos relata la vida de cuatro
protagonistas arquetipos que se aislan en
una esfera gigante para llevar a cabo un
experimento secreto durante dos meses.
Los hechos estan narrados desde Ila
perspectiva de uno de ellos, un joven
periodista otrora reportero de guerra, que
sera el encargado de relatar al resto del
mundo el experimento una vez finalice este.
Por otro lado, tenemos al director del
experimento, un ganador de premio Nobel
de Fisica, una especialista en fisica teorica y
un ingeniero informatico. Dicho experimento
consiste en jugar con la entropia, usando
para ello ordenadores cuanticos y campos
magnéticos aplicados.

A medida que avanza la trama, todos los
conceptos complejos se van explicando de
una forma que dificilmente puede aburrir al
lector. Incluso en el caso de no haber
entendido la explicacion de los mismos, se
puede seguir la historia con soltura. Esto es
debido a que es una novela de ritmo
acelerado, desarrollada en un entorno de
suspense con pizcas de accion y alguna que
otra escena de sexo. Esta combinacion de
ambientes convierte el libro en un
pasatiempo muy interesante tanto para
adultos como para publico juvenil-
adolescente.

FICHA
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David Santos Lopez

También encontraremos similitudes de la
trama con otras novelas y peliculas de
ciencia ficcion. No quiero nombrarlas para
no desvelar el motivo del experimento y
desincentivar al posible lector creyendo que
sabe lo que va a pasar.

Aunque si que quiero mencionar que me ha
recordado al primer capitulo de la novela del
gran Asimov Los Propios Dioses, donde se
transgreden las leyes fisicas en busca de un
beneficio. Este mismo pensamiento se pone
de manifiesto en La Esfera de Boltzmann.

Si bien me hubiera gustado una evolucion
natural de los personajes mas pulida vy

resolver alguna inverosimilitud de los
hechos que rodean al experimento, he
disfrutado gratamente leyendo como
conceptos avanzados de fisica bien

explicados te sumergen en una historia
amena con ganas de saber qué pasara en el
capitulo siguiente.

En definitiva, un libro que te resultara
entretenido, ligero y con tintes educativos,
cuyo precio lo convierten en una buena
opcion para leer algo de ciencia ficcion
ambientada en un supuesto presente.



https://www.youtube.com/watch?v=sdfLGq2JPho
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1877-novela-la-esfera-de-boltzmann-david-casas.html
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100% de nuestro cerebro?
Este el planteamiento de la
pelicula Lucy, en la que una

5 joven es obligada a hacer de

nsporta acaba siendo
_ |Iada por'su orgamsmo,

adquiere superpoderes, para
 finalmente, integrarse con la
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2 viajar en el tiempo y hasta '

“fusionarse con el propio

universo.

¢ Qué pensasteis al ver esta
pelicula? ¢Tiene un minimo de’ .
base? Ciertas mejoras si se
aumentan capacidade
mentales, poffiE nllegs
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https://www.youtube.com/watch?v=MTiz2KqU9lk

La verdad es que nada de lo que sucede en
la pelicula parece ser es posible...

Existe una creencia popular muy extendida,
que afirma que los seres humanos
utilizamos solamente el 10 por ciento de
nuestro cerebro. Por asociacion, se sugiere
que mediante algunos procesos, una
persona podria ser capaz de aprovechar ese
potencial no utilizado y que, al hacerlo, se
produciria un aumento significativo de su
inteligencia y capacidades.

Lo cierto es que segln los neurélogos, el ser
humano utiliza practicamente el 100% del
cerebro, para realizar cualquier actividad.

Si el 90 % del cerebro no se utiliza, entonces
cuando se lesionan ciertas areas, no
deberia afectar al rendimiento. Pero no hay
ningin area del cerebro que pueda ser
danada sin que se pierda alguna habilidad.
Incluso, los danos en las areas mas
pequenas, pueden conllevar consecuencias
graves.

Pero mas reveladoras son las Tecnologias

como la tomografia por emision de
positrones, y la imagen por resonancia
magnética  funcional. Estas  permiten
monitorizar la actividad cerebral de

personas vivas. Estas técnicas han revelado
que, incluso mientras dormimos, todas las
partes del cerebro estan activas.

A parte de eso, varias décadas de
investigacion han permitido mapear las
funciones de las areas del cerebro, y no se
han encontrado areas que no tengan
ninguna funcion.

Analisis microestructurales y estudios
metabdlicos, entre otras investigaciones,
nos llevan también a que es imposible que
solamente funcione un 10% de nuestro
cerebro.

Sin embargo, hay buenas razones para que
esta creencia haya calado tan hondo en
nuestra sociedad.

El desacierto, parte de una cita
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erroneamente atribuida al propio Albert
Einstein; lo que ha hecho de esta falacia sin
ningdn tipo de base cientifica, una
afirmacion que perdura en nuestros dias y
tiene gran aceptacion.

La frase mas parecida a este bulo sin
fundamento, en realidad fue pronunciada
por el psicologo estadounidense William
James, quien en 1906, en un articulo
titulado “Las energias del hombre”, escribio:
"Estamos haciendo uso de tan solo una
pequena parte de nuestros posibles
recursos fisicos y mentales."

También hay quien sostiene que el alimento
de este mito, esta en las investigaciones de
finales del siglo XIX, donde neurdlogos
descubrieron que las neuronas tan solo
componen un 10% del porcentaje de
nuestro cerebro. Pero pensar que eso
supone que soOlo usamos el 10% de la
capacidad cerebral, es absurdo (segin han
dicho los expertos una y otra vez, a lo largo
de las Ultimas décadas).

Pero hay wuna cuestion todavia mas
interesante en todo esto: Se ha demostrado
que las personas mas inteligentes, tienen
una actividad cerebral por debajo de la
media. Esto sugiere que sus circuitos
cerebrales son mas eficientes y por tanto,
necesitan poner en juego menos "recursos”
que el resto. Asi que de usar ese 90% que
segun este falso mito dejamos de utilizar,
€S0 N0 NnOS proporcionaria  nuevas
capacidades, sino mas bien, seria muestra
de que somos menos inteligentes (y que
necesitamos mas recursos para hacer las
mismas cosas).

Bien. Y entonces... ¢por qué la gente sigue
creyendo en esta mentira, o mas bien,
porgque necesita creerla?

La idea que alimenta el engano, es muy
seductora; unas supuestas sobrehumanas
capacidades, creencias astrologicas
combinadas con tintes sobrenaturales, y
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hasta ciertos misticismos tan de moda en
nuestros tiempos, proliferan contra todo
prondstico en unos tiempos en que la
ciencia parece dar explicacion paulatina, a
cualquier misterio antano considerado
indescifrable.

El auge de la astrologia, lo sobrenatural y las
creencias religiosas, no parecen
tambalearse ante las evidencias cientificas.
Mas bien al contrario, se van incrementando
en una sociedad insatisfecha que demanda
falsas esperanzas y que reniega de lo
razonable.

Alimentadas por creencias espirituales y
religiosas de promesas de una vida después
de la muerte, muchas personas consideran
su vida actual un mero tramite (una especie
purgatorio); una forma de prepararse para la
verdadera existencia, la que de verdad
importa; la vida que les espera, una vez
hayan muerto.

A mi sinceramente, que cada vez mas
personas se desentiendan de esta vida, y
solo les importe lo que supuestamente van
a encontrar cuando se mueran, no me
parece nada alentador.

El experto britanico Robert Rowthorn,
investigador de la  Universidad de
Cambridge, publicdé un estudio en el que
asegura que las personas que nhazcan
predispuestas a creer en Dios, seran mas
numerosas en el futuro.

Para llegar a dicha conclusion, se bas6 en
estudios que demuestran que las personas
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religiosas, tienen mas hijos (y por tanto
seran mas), que las que rechazan Ia
existencia de algo superior.

Como la predisposicion de un individuo a la
religion esta en gran parte condicionada por
la genética, si ambos padres tienen esa
caracteristica en su ADN, es mas probable
gue sus hijos la manifiesten.

Esto no quiere decir que absolutamente
todos los ninos que nazcan con dicha
predisposicion se convertiran en personas
religiosas, solo significa que en el futuro,
mas personas estaran predispuestas a la
religiosidad.

Esto quiza explica el incomprensible auge
actual de la astrologia y demas materias
sobrenaturales; porque si, hay sospechosas
coincidencias de concepto entre religiosos y
amantes de lo sobrenatural.

No voy a entrar a analizar estas practicas
(de si son honestas o no lo son, ni de si
tienen base o no la tienen), pero si quiero
incidir en que todo apunta a que la

tendencia a creer en lo espiritual, lo mistico,
lo religioso y demas... ira en aumento.




La humanidad vive ahora
casi por completo en un
mundo virtual ignorando la
realidad a su alrededor...

/s | |
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https://vimeo.com/153746872

Este juego es el colofdn final de una saga que se caracteriza por
tener unos graficos un tanto peculiares de aspecto
caricaturesco. Bajo estos parametros, Borderlands parecia
destinado a ser una franquicia mediocre destinada al olvido
temprano, pero es un juego gracioso y divertido, y que destila
un humor muy negro que engancha.

Accion en primera persona y rol, se combinan en este juego de
Gear Box, una explosiva mezcla entre Diablo y un universo tipo
Mad Max. Asi se vendia por alla en 2009 el primer juego de la
franquicia, y ahora toca cerrar su historia.

Bien. ¢Como es esta APP llamada Tales from the Borderlands?
Para empezar no es un juego de disparos, sino que se trata de

RLESTR
RORDER

womveren A TELITALE GAMES ot

una novela interactiva que, eso si, conserva todo el espiritu narrativo de Borderlands.
Continua siendo una comedia de accion, pero ahora se asemeja mas a una serie de TV que
a un videojuego. La aventura comienza con Rhys y Fiona: él es un burdcrata de la empresa
Hyperion, y ella es una estafadora que habita en New Heaven. Las historias de estos
personajes se unen cuando ambos intentan realizar un fraude y las cosas, se salen de
control... El objetivo de este juego, como digo, es cerrar por completo la trama de
Borderlands dandole un final digno a la franquicia. Esto lo convierte en un titulo dirigido
especificamente para los fans de la saga, permitiendo muchos guinos a los titulos
anteriores, asi como esperando que el publico conozca multiples datos de la logica de la
serie de antemano.

A su favor, decir que es una de las mejores comedias de accion que he tenido la oportunidad
de ver: y es que conserva su caracteristico humor que va desde los Power Rangers hasta El
desollamiento facial.

En contra tiene que es un producto para aquellos que han jugado todos los juegos
anteriores. Esto podria resultar confuso, para alguien ajeno a la serie.

Resumiendo, Tales from the Borderlands esta basado en el universo ficticio de la saga
Borderlands, después de los eventos ocurridos en el Borderlands 2 (por lo que si alguien
desea jugarlo, lo recomendable es primero terminar Borderlands 2 y luego comenzar con

esta fascinante aventura). i
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PELICULAS DE VIAJES TEMPORALES POCO CONOCIDAS

Hoy os quiero hablar de peliculas sobre viajes temporales, no demasiado populares. Son
peliculas que quiza para los amantes de la ciencia ficcion son conocidas, pero para el publico
en general, pues no tanto. No son Terminator ni Regreso al futuro, para que nos entendamos.
No es un top. El orden de las peliculas sera de mas antiguas, a mas nuevas, simplemente.
Las valoraciones son de la web Abandomoviez.

DONNIE DARKO, 2001. NOTA: 7'78

Empezamos mal, porque esta pelicula no me gusto. Y tiene buenas
criticas!, a todo el mundo suele gustarle, pero... no pude con ella. Me
pasd un poco como con La naranja mecanica. Si... soy un hereje. Pero
que puedo decir... ambas peliculas me parecen un toston.

Pero... como soy consciente que mis gustos son caprichosos (y en este
caso, claramente no coinciden con los de la mayoria), pues aqui esta
Donnie Darko en esta lista de peliculas recomendadas.

o Ni siquiera estoy muy seguro que esta pelicula pueda catalogarse bajo

DONNIE DARKO el tema de viajes temporales, pero ojeando aqui y alla, pues las webs
coinciden en situarla en esta tematica.
Donnie es despertado por una voz extrana que lo lleva hasta un campo
de golf donde conversa con un conejo, de tamano humano y aspecto demoniaco llamado
Frank. Este le explica que el mundo va a acabarse en 28 dias... Y bueno, la pelicula me
parece aburrida y surrealista, y en definitiva, solamente puedo decir que tiene buena nota en
las webs especializadas (porque por mi parte, poco mas tengo que anadir).

LA MAQUINA DEL TIEMPO, 2002. NOTA: 6'38
— Voy a hablar de la versién del 2002, porque qué queréis que os diga,
LMAQUINA yo vivo en mi tiempo, y me tiran mas las peliculas modernas. Segunda
herejia. La tragedia personal de un cientifico, es el punto de partida
para un viaje que lo llevara al futuro; a un futuro cada vez mas distante
y siniestro...
Esta pelicula postula el determinismo cosmico propuesto por Wells y
Newton, acerca de la imposibilidad de cambiar los sucesos de la
historia; postulando, que todo esta predestinado desde el inicio, y que
nuestras acciones estan completamente determinadas
(convirtiéndonos de este modo, en simples marionetas de una
causalidad implacable).
La verdad es que esta pelicula es resultona, y tiene algunos detalles destacables. La vision
de esa luna en ruinas es asombrosa, asi como la civilizacion futurista que se nos plantea.
Este remake fue criticado por no ser fiel, en algunos aspectos, a la cinta original, pero

obviando diferencias, si simplemente te abstraes de peliculas anteriores, es bastante
disfrutable y palomitera.
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EL EFECTO MARIPOSA, 2004. NOTA: 7'63

e Amysm Un joven puede cambiar el curso de su dolorosa historia... pero, el
Ll destino se ha empecinado en que siempre sea con consecuencias

funestas. Cualquier minimo cambio en el pasado que haga, altera

enormemente su futuro (y para mal).

e : La cinta puede llegar a perturbar en ocasiones, a pesar de ser no

{ Efecto Mariposa | recomendada para menores de 12 anos.

’ seterfly Efect - Nuestro protagonista sufre tormento tras tormento, en una escalada

de sucesos que lo llevan a la continua desdicha.

La clave de todo parece ser su amor de infancia, un amor que lo

acompanara a lo largo de los anos, y que finalmente... Bien. No digo el

final, para no chafar el suspenso si alguien no la ha visto.

Un guidon muy bueno y ocurrente, una ambientacion estupenda y una actuacion lograda, le

dan a esta pelicula una valoracion de notable por mi parte.

Resumiendo, estamos ante una buena pelicula de entretenimiento, y que ademas te hara

reflexionar sobre las paradojas temporales.

DEJA VU, 2006. NOTA: 6'66

Esta pelicula la vi hace muchos anos y apenas me acuerdo de ella (lo
que en principio, no es demasiado bueno). Pero una persecucion de
/3 6 alguien que esta en otro espacio temporal es, cuanto menos, curiosa.
Se trata de una reflexion sobre la resolucion de una trama policiaca
e i (en este caso, un atentado terrorista en el ferry de Nueva Orleans),
EEJA /#] mediante saltos en el tiempo que brindaran la oportunidad de alterar
el pasado, para enmendar el presente (0o para enfrentarse a la
inmutabilidad del destino), y lo dejo aqui.
Una pelicula correctamente valorada en las webs especializadas, con
un siempre taquillero Denzel Washington en el papel protagonista, que
L . en esta pelicula es un héroe noble, integro y esforzado, que viajara en
el tlempo para intentar impedir el atentado (y en consecuencia, y para hacerlo mas
dramatico, la muerte de su amada).
También a destacar, un resuelto Val Kilmer en el papel de secundario, como un agente que,
saltandose las normas, contribuira a la realizacion de la aventura temporal.

LOS CRONOCRIMENES 2007. NOTA: 6'86

Bien, esta pelicula no la he visto. (jY mira que me la han recomendado
veces...!)

Pero bueno, en este caso la recomiendo porque a pesar de no haberla
visto, tiene buenas criticas y valoraciones. Es una pelicula espanola, y
ya de entrada debo reconocer que este es uno de los motivos por los
qgue no la he visionado todavia. Tercera herejia. No puedo decir que el
cine espanol me motive especialmente, la verdad (aunque hay
excepciones, como Abre los 0jos).

, La historia va de un hombre que viaja al pasado una pequena fraccion
-yt de tiempo, apenas una hora, y acaba encontrandose a si mismo (lo
que desatara una serie de catastrofes de consecuencias

imprevisibles).
No voy a decir cosas que no sé€, asi que lo voy a dejar aqui...
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MAS ALLA DEL TIEMPO, 2009. NOTA: 6'48

) e N Puedes recomendar esta pelicula a alguien que no esté familiarizado

Rachel McAdams

e ara con el género, y que le gusten las historias de amor, y vas a quedar
delMFaisérlllla 3 como un senor (o senora). Esta es una pelicula que suele gustar a las
: A..,pm' chicas, pero con esto no quiero decir, ni mucho menos, que no sea

apta para machotes. Bien, machotes con sensibilidad, eso si.
Una pareja destinada a vivir juntos, tendra que lidiar con un extrano
) fendmeno que hace que Henry, viva su vida saltando hacia adelante y

\ hacia atras en el tiempo, de forma descontrolada.
A , El idilio amoroso entre ambos es parte central de la trama, asi que si
Al . - os aburren las peliculas romanticas, este filme os va a parecer un
I W e trufo.

Una historia muy tierna, ciertamente, con unos protagonistas encantadores (Eric Bana y
Rachel McAdams), hacen de esta pelicula de ciencia ficcibn una excusa para recrear
momentos muy bonitos y llenos de emotividad (sin caer en la cursileria, que en mi caso, es
de agradecer).

Bien, esta pelicula no trata exactamente de viajes temporales, sino de
realidades alternativas. O eso entendi al verla. Un soldado despierta
en el cuerpo de un desconocido que viaja en un tren, y se ve forzado a
vivir y revivir, un terrible ataque terrorista contra el tren, hasta que
pueda determinar quién es el responsable del atentado.

No quiero chafaros la trama, asi que no profundizaré mas en ella
(porque es mejor ver la pelicula sin saber nada, ya que sin ciertas
4 sorpresas, la pelicula pierde su gracia).

CODIGO FUENTE Os puedo decir que me entretuvo mucho; que los amantes de los giros
‘ inesperados, tienen en esta pelicula buen material para visionar; y que
os la recomiendo totalmente.

Este film de Duncan Jones (el de Moon), quiza peca de clichés en sus personajes
estereotipados (por otro lado, algo que tanto gusta a Hollywood y les da tan buenos
resultados).

Resumiendo: una pelicula a tener en cuenta, con tension hasta el Gltimo segundo,
emocionantes escenas, dosis de romance creible y nada pasteloso, y accidon en su justa
medida. Una pelicula que te deja con la sensacion de no haber perdido el tiempo en absoluto.
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UNACUESTION DE TIEMPO, 2013. NOTA: 7'41

A la edad de 21 anos, el padre de Tim le cuenta que los hombres de su

familia tienen un don especial: la capacidad de viajar en el tiempo. Tim

decide que va a utilizarlo para mejorar su vida amorosa.

De nuevo Rachel McAdams en uno de esos papeles que le vienen

como anillo al dedo, y un Domhnall Gleeson, que seguramente

recordaréis por Ex Machina.

Poca légica cientifica, eso si, pero compensada por unas escenas

divertidas, entranables y emotivas.

- j No es una historia demasiado original, pero esta bien narrada vy
ABOU \J f\ﬁ\E il cumple. Si a eso le afiadimos los viajes en el tiempo que puede hacer

/ el protagonista al pasado para arreglar las cosas que no hace bien,
tenemos buenos ingredientes para sazonar una buena comedia romantica.

EL VIAJERO, 2014. NOTA: 6'89

Cuando vi esta pelicula, he de decir que al principio me parecio
aburrida. Te tiras media pelicula con la charla de dos personas en un
bar, que van contando sus batallitas. He de decir que al principio no
/ pOSSSN son nada del otro mundo, pero van ganando interés hasta convertirse
Ve 88k “iSk | en una auténtica paradoja temporal que creo, jamas se habia
planteado de este modo en el cine.

Un agente temporal, viaja a través del tiempo para detener un
sanguinario terrorista. Cualquier sinopsis mas extensa que eso, seria
spolier, asi que quedaos con la idea de que personalmente, es la
pelicula de viajes temporales mas original de cuantas he visto.

L El viajero es un film de estructura compleja, un galimatias a
desentranar una especie de enorme serpiente que se muerde a si misma la cola, provocando
una enorme paradoja temporal en la que cada acto tiene su justificacion para entender toda
la trama; un inmenso laberinto en el que nada es lo que parece, y que acaba lanzandonos
una bofetada dificil de encajar.

Su buen ritmo narrativo te mantiene pegado al silléon en todo momento, aunque como digo, al
principio crees que eso va a ser un conazo.

La pelicula se toma algunas licencias de guion (segun qué partes, resultan un poco
endebles), pero funciona en su conjunto y entretiene, que es lo que importa.

r
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ANALISIS (Sin Spoilers)

’ Primer vistazo (episodios 1y 2)
’ Mitad de la serie (episodios 1 a 5)
’ Temporada completa (10 episodios)
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1905-pioneros-de-la-ciencia-ficcion-japonesa-daniel-aguilar.html
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/revista/1837-novela-apogeo-de-ruben-azorin-anton.html

RELATO: MAYORDOMO DEL SIGLD XXH  ponovan Rocester - BLOG

Desde el punto de vista de Gabriel:

Veinte anos trabajando de mayordomo, manteniendo las viejas tradiciones en una época en
donde ya casi ninguna interaccion tiene alma. Veinte anos de ver que si los humanos no se
mandan la comida por via intravenosa, en la comodidad de su hogar, es porque les produce
placer consumirla.

Hoy me despido de la mansion del amo Richards, porque compraron un robot mayordomo
para reemplazarme.

Desde el punto de vista del robot:
>>> Calendario: Libre de citas para el amo *_
>>> Visitantes en casa: 3 _

>>> Escaneando actividades a realizar en los proximos 15 minutos _
>>>

Desde el punto de vista de Gabriel:

Ha llegado la hora. jTengo todo listo! Nadie imaginaria que con los simples datos que
recuerdo, puedo infiltrarme facilmente a la mansion. {Se arrepentiran de lo que me hicieron!
Tras veinte anos de servicio, me dejan en la calle. Me reemplazan por un pedazo de chatarra.
iDudo que un armatoste como ese sea capaz de calentar la sopa como le gustaba al amo
Richards de nino!

iMalditos, me he preparado bien para este dia!

Desde el punto de vista del robot:
>>> Culminadas las tareas del dia de hoy _
>>> Entrando en modo nocturno _

>>> Vigilancia silenciosa: jACTIVADA!
>>>

Desde el punto de vista de Gabriel:

Solo el ingenio humano puede destruir a la amenaza de los robots. Tengo el conocimiento
completo de esta casa, y del modelo de mayordomo que adquirieron. Después de todo fue
bueno haber instado a mi hijo a estudiar robética. jHa llegado mi venganza!

Desde el punto de vista del Robot:

>>>

>>> {INTRUSO DETECTADO!

>>> Modo patrullaje: jACTIVADO!

>>> Alarmas generales: NO HA SIDO POSIBLE ESTABLECER CONEXION CON HOME _
>>> BUsqueda del intruso _

>>> Preparacion de armas: 35% _

>>> Apagado forzoso: jNIVEL CRITICO DE BATERIA!
>>>

>>>

>>>

Desde el punto de vista de Gabriel:
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jAl fin me deshago de ti, maldito! Una vez que se conocen todas tus falencias de seguridad,
es tan facil destruirte de un tajo en la nuca.
Ha llegado la policia, jdebo escapar!

Desde el punto de vista del robot transcriptor judicial:

JUEZ ROBOT #21: Se encuentra usted en esta audiencia para comparecer ante acusaciones
de allanamiento de vivienda y vandalismo. Como se declara usted, acusado A3047?
ACUSADO A304: jMi nombre es Gabriel! {Me niego a ser tratado como un nimero mas! jNo
dejaré que reemplacen mi nombre como me reemplazaron en mi trabajo!

JUEZ ROBOT #21: jSenor! jUsted no es ningn mayordomo! jMantenga la compostura!
ACUSADO A304: jClaro que si! jLo soy, todos lo saben!

JUEZ ROBOT #21: ;Quiénes son todos y qué saben?

ACUSADO A304: Todos mis amigos saben que por anos estuve cambiando mi cuerpo para
tener partes roboticas y vencer a mi rival. jEsta es la venganza del hombre contra la maquina
que lo reemplaza!

JUEZ ROBOT #21: ;Sus amigos? ¢Puede usted nombrar a alguno de sus amigos?

ACUSADO A304: iClaro que si!

JUEZ ROBOT #21: jHagalo!

ACUSADO A304: >>>Error de compilacion: F394H708 _

>>> Volcado de memoria _

Desde el punto de vista del especialista en IA:

El experimento de mejora en los "Procesos de Confrontacion de Paradojas" para el modelo
R700 fue un fracaso. El Robot sigue adquiriendo personalidades obsesivas y atacando a los
nuevos modelos. Los comandos de voz se deshabilitan por completo una vez que el modelo
enloquece.

La unica forma que ha demostrado ser eficaz para reiniciar el sistema del R700 ha sido el
provocarles una disonancia cognitiva con respecto a la realidad, con una pregunta que lleve a
un espacio en blanco en su banco de memoria. En esta ocasion se utilizo la actuacion B534
("El juicio"). Esto provocd un volcado que dejo al robot inhabilitado hasta su reinicio.

jAUn no entiendo como es que los modelos antiguos siempre descifran el punto débil de los
nuevos! jEl estudio de las enfermedades mentales en inteligencia artificial es fascinante!
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https://www.youtube.com/watch?v=Q6YxIAIwC84&t=1s
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/2007-la-filosofia-oculta-en-matrix.html

SORPRENDENTE ASUNTO DE LOS MANUSCRITOS RECHAZADDS

[...] Mucha gente se lanz6 a conclusiones
rapidas, sobre un experimento que podria
matizarse hasta el infinito. La mas sonora de
ellas, era que las editoriales y los supuestos
expertos en el tema, no son capaces de
reconocer una buena obra cuando la tienen
delante

El experimento del Sunday Times se ha dado una
y otra vez...

Doris Lessing, pensaba que le publicaban porque
ya se habia hecho un nombre, dando igual lo
bueno que fuera lo que escribiera, asi que para
una de sus obras prob6é a enviarla bajo un
pseudonimo. 100% de rechazos, fue el resultado.

Cuando Stephen King probé a ser Richard
Bachman, vio que nadie le valoraba ni vendia. Lo
mismo paso con J.K. Rowling, hace poco.

Pero el caso mas sangrante de estos
experimentos, ocurrio en Francia...
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https://www.youtube.com/watch?v=ls7w2QTl7BE
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/1934-historia-del-cine-de-ciencia-ficcion.html

L0 GUE NO SABIAS DE LA ESTACION ESPACIAL CHINA

La estacion espacial china es un sueno que comenz6 en 1992, y que se materializo a finales
del 2011 con el lanzamiento del pequeno laboratorio espacial Tiangong 1.

Esta previsto el lanzamiento de 2 modulos de investigacion mas (los Tiangong 2 y 3), para
finalmente, culminar con un modulo principal de 20 toneladas (cuyo lanzamiento esta
previsto para el 2020), y que albergara los sistemas de soporte vital, motores orbitales y
camarotes para la tripulacion. Con esto la construccion habra acabado, y la estacion orbital
completa sera de unas 60 toneladas (muy lejos de las mas de 400 que tiene la estacion
espacial internacional).

Cuando esté terminada, la estacion dispondra de alojamiento para tres taikonautas durante
largos periodos, y esta previsto que esté lista, mas o menos, en las fechas en que la Estacion
Espacial Internacional sera retirada.

Aunque a veces se acusa al programa espacial chino de ser una simple copia del programa
espacial soviético (ciertamente hay muchas similitudes con la MIR), es indudable que China
ha sabido crear un programa de estaciones espaciales de forma rapida y barata.

Las semejanzas de su tecnologia espacial con la de los rusos son debido a que,
sencillamente, compraron tecnologia espacial rusa (ni mas ni menos).

Desde entonces, China ha logrado sus objetivos en materia de vuelos espaciales.

En el 2003, lanzd al primer hombre chino al espacio (Yang Liwei).

En el 2008, el pais logro su primera caminata espacial.

Cinco anos después, completaron la mision espacial mas larga de su historia, con motivo
del anclaje del laboratorio espacial Tiangong-1 (la primera pieza de su estacion; era el 2013).
Y en octubre de 2014, China lanz6 su mision espacial no tripulada mas ambiciosa que se
conozca: orbitar la Luna y luego regresar a la Tierra, tomando unas fotos increibles de la
Tierra y su satélite juntos.

Las camaras de su sonda Chang'e 3 y de su vehiculo lunar Yutu, captaron la superficie del
satélite natural con una nitidez nunca antes vista.



https://www.youtube.com/watch?v=k11H_i8cJco

Tus propios atomos no se tocan.
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LA MATERIA NO EXISTE Y NUNCA TOCAMOS NADA?

Pagina 81 indice


https://www.youtube.com/watch?v=AIRbmUz3hrM
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/61-teoriascientificas/1898-la-materia-no-existe-y-nunca-tocamos-nada.html

Stalker (1979)
~ Solaris (1972)
~Qué dificil es ser un dios

(2012

__HaHEdre Henry (2015)
4 Elpo de .de un dios (1."9 B9)
| \ A Laislafiabitada (2008)
& ol Vil Laislapi@bitada 2 (2009)
3 A A Bragfied|(2012) - 3
RayoMIEEro0 (2009) -
ZasgHitniki (201%)

rMmMa 2017

Pagina 82 indice


https://www.youtube.com/watch?v=eY-NQAX9FAA
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/61-teoriascientificas/1898-la-materia-no-existe-y-nunca-tocamos-nada.html
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/1882-peliculas-de-ciencia-ficcion-rusas.html

FOR A PRICE, ANY ORGAN
IN YOUR BODY CAN BE REPLA

BUT IT CAN ALSO BE REP(

.y ff

] pellculas def’clenbla

THE LUNION

FOREST WHITAKER '

BAGSG IBIAST I AT TGS ML AT T T LG

CONSIDER THEM YOUR FINAL NOTICE.

* NIERSHLPTURES s  kscmmumn LAY £
CTURES peoct J[ AW [Iﬁ ST =|-5'H REPO MEN' LIEV ||1[U1 indice

J|||L A sl e R i o R B

JUDE LAW

Pagina 83


http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/AnalisisRepoMen.pdf

31 Marzo 2017

Estreno

“__

| _

TRAILER

“FICHA TECNICA

~=MARCH A
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https://www.youtube.com/watch?v=aMkHbj4BHtk

Moon (2009)

Duncan Jones, el director, cuenta que cuando le mostraron a Kevin Spacey el material bruto
(aun con el sonido de referencia y sin efectos visuales), se quedo6 impresionado con lo buena
que era la interpretacion de Sam Rockwell. Firmé sin dudarlo, en ese mismo instante.
Recordemos que Spacey no sale fisicamente en la pelicula, solo pone voz a la inteligencia
artificial. La pelicula se rodd en 33 dias, con un presupuesto de unos cinco millones de
euros; cantidad que casi recupero, solamente con la recaudacion en Estados Unidos.

Robocop (1987)

Robocop fue la primera pelicula del director holandés Paul Verhoeven, en Estados Unidos.
Cuentan que la primera vez que leyo el guion lo tird a la basura; mas tarde, su mujer lo
convenceria para rodarla.

Antes de Peter Weller, se penso para el papel de Robocop en Rutger Hauer (tras ver su
actuacion como replicante, en Blade Runner). Finalmente, Hauer declind la oferta.

Robocop tuvo un presupuesto de 13 millones de ddlares y recaudd algo mas de 242
millones.

Dune (1984)

David Lynch rechazd dirigir El retorno del Jedi, antes de hacer Dune.

Tras un duro rodaje en Méjico, los productores quedaron muy descontentos con la larga
duracion del metraje (de mas de tres horas), por lo que decidieron desarmar el invento,
eliminar varias escenas, e incluir otras nuevas que simplificaran la trama.

Hubo mucho intervencionismo por parte de Dino de Laurentiis y de su hija, y cierto material
no llegd nunca a postproduccion. Finalmente, la pelicula qued6 en los 137 minutos que
conocemos.

Pese a un presupuesto de 45 millones de dolares, el fracaso en taquilla fue absoluto, vy el
critico Roger Ebert la califico como la peor pelicula del ano. Pero con el tiempo, se ha
convertido en una pelicula muy valorada por los amantes de la ciencia ficcion.

Actualmente, existen al menos cinco versiones distintas de la pelicula (todas ellas, de variado
metraje y contenido).

Las cronicas de Riddick (2004)

A Judi Dench (la elemental), la convencid el propio
Vin Diesel para que trabajara en la pelicula. Viajo
hasta el teatro de Londres en el que trabajaba la
actriz, y llend su camerino de flores.

Karl Urban (Vaako), era un gran fan de Pitch Black.
Asegura que para conseguir el papel, tuvo que
pasar muchas penurias, entre ellas suplicar, rogar,
y hasta robar el guion para hacer la primera
lectura.

La pelicula fue un enorme fracaso en taquilla, y lo
curioso fue que la gente prefirié alquilarla en Dvd
(recaudando al final, una buena suma). Cost6é 110
millones de délares, y Las cronicas de Riddick es
en realidad una tercera parte, no la segunda. La
segunda se llama Dark Fury; es manga y narra lo
qgue ocurrio6 justo después de Pitch Black.

Minority Report (2002)
: _ El proyecto pasé por manos de directores como
[ g ' Verhoeven y Jan De Bont. Y por actores como
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Arnold Schwarzenegger... hasta que llegd a Tom Cruise, quien propuso a Steven Spielberg
como director.

El primer elegido para el papel del representante del fiscal del estado, fue Antonio Banderas,
pero éste rechazo el papel (que acabd cayendo en manos de Colin Farrell).

Javier Bardem también rechaz6 un papel en la pelicula, porque no se ajustaba a su estilo.
Segun él, su personaje lo Unico que hacia era correr.

Esta pelicula costo 102 millones de ddlares, y recaudé 358 millones.

El quinto Elemento (1997)

Luc Besson comenzé a escribir el guidon de esta cinta, cuando tenia 15 anos. Escribia para
escapar de su realidad, y vivir aventuras en su mente.

Al final, tenia un texto de casi 5.000 paginas. Lo que vemos en la pelicula, es s6lo un
resumen de todo lo escrito por él.

El director queria que
Jean Reno fuera el
protagonista, pero los
productores impusieron
a Bruce Willis (y
acertaron, diria yo).

El quinto elemento es
una de las pocas
peliculas, sino la Unica,
en donde el héroe y el
villano, no tienen
contacto en ningln
momento de la
pelicula.

El presupuesto de El
quinto elemento, fue de
80 millones de ddlares,
y acab6 recaudando
263 millones.
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CURIOSIDAD

A world inside
the computer
where man

has never been.

Tron (1982)

ANECDOTAS DE RODAJE #2
Star Wars IV (1977)
— La Isla (2005)

Inteligencia artificial (2001)
2001: Una odisea en el espacio (1968)
Alien (1979)
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https://www.youtube.com/watch?v=ffvS4N9tGT0

Tron (1982)

La pelicula ni siquiera fue nominada al premio a los mejores efectos especiales porque se
considerd que usar graficos de ordenador era hacer trampas.

Debido a un error de produccion y a la emulsion de la pelicula, habia interferencias que
destellaban aleatoriamente a través de la pantalla. Fueron disimuladas simplemente
incluyendo efectos sonoros, asi que las interferencias se convirtieron en parte del mundo
computarizado.

Peter O'Toole rechazé el papel de Dillinger/Sark cuando se enterd de que debia actuar frente
a una pantalla negra.

Toda la accion real que transcurre en el interior del ordenador fue rodada en blanco y negro,
y coloreada después con técnicas fotograficas y rotoscopicas.

La pelicula costé 17 millones de dolares y recaud6é 33 millones (el doble, que no esta nada
mal). Son cifras pequenas, pero no olvidemos que estamos hablando de una pelicula del
1982.

Star Wars IV: una nueva esperanza (1977)

Mark Hamill contuvo su aliento durante tanto tiempo durante la escena del compactador de
basuras que le estall6 una vena de la cara.

Carrie Fisher estaba muy disgustada por los peinados extravagantes que le hacia llevar
George Lucas, y llegd a temer que se le incendiaran con tanto efecto especial.

El Halcon milenario fue la Unica nave que se construyd a tamano natural. Pes6 23 toneladas.
Lucas queria hacer una pelicula sobre Flash Gordon, su héroe de juventud, pero le pedian
mucho por los derechos del personaje, asi que decidio "inventar" sus propios personajes.

El actor que iba a interpretar a Han Solo en la serie de peliculas de la guerra de las galaxias,
era Tom Sellek (pero su representante le recomendd que no cogiera ese papel ya que no
seria bueno para su carrera). Menudo visionario...

Con un presupuesto de 13 millones de dolares, esta pelicula ha recaudado la friolera cifra de
775 millones a nivel mundial (60 veces mas de lo que costo).

La Isla (2005)

A Scarlett Johansson le horrorizd tanto la
ropa interior que le dieron desde atrezo
para la escena de amor con Ewan
McGregor, que se empend en rodarla
desnuda (no sabia que fuera tan
presumida, la verdad...). Michael Bay tuvo
gue convencer a Johansson que la ropa le
sentaba muy bien y que, ademas, la
pelicula no era apta para menores de 13
anos. Michael Bay recuerda: “Steven
Spielberg me llamo una noche y me dijo,
‘Te voy a enviar un guion, tienes que leerlo
esta noche’. No lo recibi hasta
aproximadamente las 11:00, y tenia 140
paginas, pero lo lei de un tiron y lo terminé
hacia las 3 de la manana. Me gusto mucho,
y le llamé mas tarde esa manana y le dije:
‘La haré’. El film, costd 126 millones de
dolares de producir, y recaud6 162
millones. No puede decirse que sea un
éxito.

FROM THE DIRECTOR OF ARMAGEDDON anp THE ROCK
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Inteligencia artificial (2001)
Originalmente el papel de Gigolo Joe lo iba
a realizar Ewan McGregor, pero dado que
estaba filmando Star Wars Il: El Ataque de
los Clones no pudo aceptar, por lo que
recomendo a su amigo Jude Law.

Haley Joel Osment, tuvo la idea de hacer
que el robot interpretado por él mismo
tuviera la vista fija y no parpadeara en
ningdn momento, cosa que al director le
parecio excelente.

La idea original de Stanley Kubrick era
hacer el personaje de David totalmente por
ordenador. Finalmente, y tras la muerte de
éste, tomd el proyecto su intimo amigo
Steven Spielberg.

Cifras: 100 millones de presupuesto (que
es bastante para la época), y 235 millones
de recaudacion (que no esta nada mal).

2001: Una odisea en el espacio (1968)

Uno de los monos de la secuencia de "el amanecer del hombre" es Danny Glover, el popular
actor de la serie de "Arma Letal", en una de sus primeras apariciones en la gran pantalla.
Para hacer la pelicula Kubrick estuvo 4 anos junto a investigadores de la NASA para tener la
seguridad de que todos los adelantos electronicos y ordenadores existiesen en el verdadero
2001.

Kubrick finalizo el trabajo con los actores sin que éstos supieran muy bien el sentido de sus
escenas. Kubrick no se las aclaro.

Originalmente estaba previsto que el Discovery fuese hacia Saturno, pero el equipo de
Efectos Especiales no pudieron hacer un Saturno lo suficientemente realista, asi que optaron
por JUpiter.

Esta pelicula del 1968, contd 12 millones de presupuesto; y en Norteamérica ya recaudo
21,5 millones de délares en su primera semana de estreno. Ganancias totales: 57 millones
de délares.

Alien (1979)

Al principio, toda la tripulacion debia ser masculina, pero luego se decidié incluir dos
tripulantes femeninas.

Sigourney Weaver consiguio el papel después de que lo rechazara Meryl Streep.

El personaje de Ash no aparecia en el guion original de Dan O’Bannon. Fueron los
productores Water Hill y David Giller quienes lo crearon.

Fue una idea del artista Ron Cobb el que el alien tuviera acido como sangre.

Algunos componentes del Nostromo fueron reutilizados para la pelicula "Blade Runner"
(1982), del mismo director.

El efecto de baba chorreante del alien surgi6 por casualidad: habia que estar lubricando
continuamente y en abundancia el mecanismo de la cabeza, y luego descubrieron que el
liquido lubricante usado le daba un aspecto mas repugnante y terrorifico.

La 20th Century accedi6 a la realizacion de este film con la condicion de que se disminuyera
el "gore". Aun asi, el filme se estren6 con escenas censuradas en muchos paises.

La cinta tuvo un presupuesto de 11 millones de délares, y acabd recaudando 105 millones
(unas 10 veces mas de lo que costo).
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Pareé@- que la batalla por el futuro de
la~humanidad comenz6 en un hotel def’
ltalia; a s un par de afios antes delis
estrenoide la pelicula. James Cameron,
que esta.ﬁha_ enfermo y tenia una fiebhr'\éﬁ;'
considerable, decidio meterse en la.
cama para, descansar. Entonces tuvo un
sueno muy extrano, protagonizado por un
robot que viajaba a través del tiempo
para matarlo. El cineasta se levanto
sobresaltado y, empapado de sudor,
comenz6 a tomar notas. En unos meses,

ya habia completado el guion  de e i &
“Terminator®. ] i i ’
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https://www.youtube.com/watch?v=0UPHlrm9Q0g
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/169-criticas/1932-lo-que-no-sabias-de-la-saga-terminator.html

ROBOTS EMBLEMATICOS DE LA CIENCIA FICCION
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MANIPULAR GENES YA ES COSA DE NINOS

Los CRISPR son en espanol repeticiones palindromicas cortas agrupadas y regularmente
interespaciadas. Para que nos entendamos, este sistema se ha utilizado para la edicion de
genes y para la regulacion génica en varias especies. O dicho de otro modo, este sistema
podria alterar los genomas de poblaciones enteras. Asi, tal cual.

Esta técnica permite cortar y pegar genes a voluntad. En definitiva, cambiar el destino escrito
en el ADN y editar cualquier forma de vida. Lo hace, ademas, de una forma tan sencilla,
economica y eficaz, que «asusta» hasta a sus propios creadores. Su potencial es asombroso.
Podria mejorar cultivos y hasta resucitar especies extintas. Pero sobre todo, tiene un
asombroso potencial terapéutico con enfermedades tan dificiles de tratar como el cancer o
miles de patologias hereditarias.

Este «corta-pega genético» se postula como un firme candidato para el reconocimiento del
Nobel en los proximos cinco anos (o0 eso auguran los guras de la ciencia). Lo consiga o no,
detras de esta asombrosa herramienta hay un nombre espanol, el del bidlogo de la
Universidad de Alicante Juan Francisco Martinez, quien con este hallazgo, ha abierto la
puerta a una revolucionaria maquina de manipulacion genética.

Su historia es la de una investigacion con final feliz, pero en la que durante anos no se
vislumbraba una utilidad. «Segui investigando por cabezoneria, casi fue una cuestion de fe»,
explica.

Sea como sea, el avance en el campo ha sido bestial. Como él mismo cuenta: “Antes habia
otras herramientas para editar genomas, pero eran caras y complejas. Esta es una
herramienta muy facil de programar, muy eficaz y barata. Con ella, casi cualquiera podria
manipular el ADN”.

En verdad, asusta. Las implicaciones de saber y poder manipular nuestro genoma, tiene unas
implicaciones éticas y evolutivas de gran calado, pero para quitar un poco de hierro al tema,
€l bromea un poco diciendo: "... A ver si ahora por Navidad los ninos iban a recibir, en lugar
de un juego para aprender a ser cientificos, un kit para modificar a su mascota, para
ponerle rayas al ratén o al conejo.”

Vamos a ejemplificar este avance:

Cientificos de la Universidad de California presentaron un mosquito modificado
genéticamente para que no pueda transmitir la malaria. Si mosquitos de este tipo se liberan
en regiones donde la malaria es endémica, se aparearian con mosquitos silvestres y
transmitirian el gen de resistencia a la infeccion, a las generaciones siguientes, con lo que los
casos de malaria podrian reducirse de manera drastica.

Las aplicaciones del CRISPR incluyen curar enfermedades, mejorar cosechas, modificar
animales de granja, disenar flores de colores... Cualquier aplicacion en la que pueda ser util
eliminar o anadir un gen. Y, por supuesto, también modificar dvulos, espermatozoides y
embriones humanos para prevenir enfermedades 0 alterar cualquier otra caracteristica.

Sin embargo, y precisamente porque esta técnica esta al alcance de cualquier laboratorio, ya
han surgido las primeras voces que han alertado sobre un uso inadecuado de la técnica.
Segun David Baltimore, premio Nobel del Instituto de Tecnologia de California: “Estamos
cerca de poder modificar la herencia humana. Esto es algo a lo que Ia gente debe prestar
atencion”.

Y ciertamente, tiene mucha razon.

¢Como creéis que debe regularse este avance? ¢;Esta bien alterar genes en embriones, si
éstos llevan enfermedades hereditarias indeseables? ;0 deberia prohibirse la manipulacion
genética, para no entrar en los designios de Dios?
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INVASIONES ALIENIGENAS EMBLEMATICAS DEL CINE

Pacific Rim
La invasion de los ultracuerpos
Al filo del manana

V, serie

El juego de Ender

La guerra de los mundos
Battlestar Galactica
Starship troopers
Independence day
Stargate
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https://www.youtube.com/watch?v=pyjZyBW9odo&t=318slrm9Q0g
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~El creacionismo era un fendmeno
te] e se daba casi exclusivamente en
3dos Unidos, pero ahora esta
adeptos en Europa




El joven Zachery Swezey agonizé en medio de
. tremendos dolores, fiebre, y diarrea durante. . \
tres dias. Sus parientes estuvieron alrededor. s ™
L de la cama, rezando por su curacion. - ik
"~ ...Finalmente, cuando era obvio que estaba a \\?
punto de morir, buscaron una solucion
extrema; Llamaron a los mayores de la
congregamén para que lo untaran con aceite
de oliva y... rezaron. Su familia, miembros de
la iglesia de los primeros nacidos, creen en la
curacion cha,;la fe (y nadie penso, en llamar a
un doctor). L‘eﬁ\,autopsm revel6 que murid por
un apéndice reventado (que se podria haber
curado con una simple operacion, que es de
\ rutina en cualqui€thospital).



https://www.youtube.com/watch?v=jhVxiimbyvk&t=1s
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/93-pseudociencia/193-teoriacreacionismo.html
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Por Ernesto Molina - BLOG

Juego: Alien [solation
P Género: Accian / Aventura (Terror)

Plataforma: PlayStation 4,PC,

Xbox One, PSS, Xbox 360, Mac, Linux

Desarrollador: Creative Assembly

Distribuidor: SEGA

En el ano 2137, quince an@
después de que la NOSTROMO
despareciera, Amanda Ripley,
hija de Ellen Ripley, tendra la
oportunidad de descubrir que
fue de su madre. La estacion
SEVASTOPOL ha encontrado la
caja negra de la nave extraviada
junto con una oportunidad de
comprender qué fue de la
tripulacion. -
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Cuando Amanda logra abordar la estacion, encontrara que el caos y la locura han consumido
a la poblacion de SEVASTOPOL, la cual ha sido aislada por motivos confidenciales. A partir de
ese momento, cada minuto se convertira en una lucha por encontrar respuestas, sobrevivir y
huir del infierno en el que se ha convertido el puerto espacial.

Uno sabe que Alien Isolation sera un buen juego, antes de comenzar la partida. En cuanto
inicias el juego, tu pantalla se convierte en un monitor de bulbos con bocinas acartonadas
mostrandote la clasica introduccion de Twenty Century Fox. ¢Qué es lo que el juego te esta
diciendo con eso? jFacil!l Te estan preguntando ¢Recuerdas el Octavo pasajero? ¢lLa
angustia? ¢La vulnerabilidad? ¢La desesperacion? Alun no has llegado a la pantalla de
presione start, cuando sabes que el juego sera una autentica lucha por sobrevivir.

¢Qué hay del momento en el que sientes que estas listo para enfrentar la aventura? jAlli esta
la magia de Alien Isolation! nunca estas listo para enfrentarte a nada, pasaras cada minuto
del juego tratando de cumplir tus objetivos mientras te ocultas en una caja al primer ruido
sospechoso, tu sensor de movimiento se convierte en tu fiel companero mientras que el
revolver y la escopeta se convierten en cargas peligrosas que utilizas con el mayor
remordimiento posible. Y es que la estacion SEVASTOPOL no solo esta poblada por un
xenomorfo, también hay humanos y androides que aprovecharan el ruido de tus armas para
localizarte y matarte. Conforme avanzas en el juego la paranoia y la claustrofobia se
convierten en auténticas aliadas, mientras el Alien comienza a aprender tus patrones de
comportamiento y a utilizarlos en tu contra.

Como se puede deducir, el sigilo y la creatividad es una parte elemental del sistema del
juego. No puedes matar al xenomorfo; es mas fuerte, mas agil y mas perceptivo que tu. De
hecho, tu oponente no sigue un patron determinado, te estd buscando activamente,
concibiendo como emboscarte o tratando de descubrir donde te ocultas. Puedes quemair,
disparar, explotar, encerrar o incluso intoxicar al Alien para que detenga su persecucion
momentaneamente, cualquier tactica es valida excepto el combate directo. Pero debes de ser
prudente al momento de poner tus trampas y planificar tu ruta; él aprende de tus patronesy
se adapta a ellos, y comenzara a registrar los lugares donde sueles ocultarte, aprendera a
evitar tus trampas y memorizara tus rutas para tenderte emboscadas.

Lamentablemente eso hara que las peleas con androides y otros humanos se sientan
predecibles, como un relleno de accion que en realdad no anade demasiado suspense a la
trama. Y eso no quiere decir que sean enemigos sencillos de derrotar o enganar,
simplemente se sienten como un agregado de ultimo momento.

El juego recupera algunos trucos olvidados para mantener la dificultad, los puntos de
guardado son especificos y tienen que realizarse de manera manual. Los botiquines y otras
piezas necesarias para avanzar en el juego, deben de ser fabricadas con articulos
encontrados en la estacion (algo muy de moda Ultimamente), con la diferencia de que el
tiempo que tardes en armar tu botiquin o fabricar ese pulso electromagnético, Amanda
estara expuesta al peligro. Lo mismo sucede cuando consultas el mapa, trabajas con una
computadora o revisas tu inventario.

Los graficos no son sorprendentes para la generacion actual, y tienes poco tiempo para
apreciarlos. Mas de un jugador los notara un poco genéricos, en especial en los pasillos mas
claustrofébicos. Por otro lado, la estética del juego esta directamente recuperada del octavo
pasajero, utilizando grabadoras de cinta, publicidad Art Deco y monitores de 4 bits... Un
jugador atento encontrara los guinos a Philip K. Dick, Issac Asimov y Frank Herbert. La
musica es un elemento clave de la produccion manteniendo la tension al maximo vy
haciéndote cuestionar tus decisiones.

Solo se puede decir que Alien Isolation cumple con creces las expectativas de los fans de la
trilogia original y de los que gustan de un auténtico juego de horror y supervivencia.
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https://www.youtube.com/watch?v=pixGHAzvQR4
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/56-medioambiental/2003-empieza-la-sexta-extincion-isobreviviremos.html
https://www.youtube.com/watch?v=awIHRprZxQ4
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/155-biologia/1281-el-oxigeno-ese-gas-contaminante.html

La desaparicion de la fauna, ha sido un;‘pesadilla
recurrente de la ficcion. : )
'‘¢Suenan los androides con ovejas eléctricas?'
de#crib'e un mundo de megaciudades en el que no ——
existen los animales. Ahora mjs‘m_p, £SQ €, un,
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X-STORYS
>

CORTOMETRA.E
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https://www.youtube.com/watch?v=vAU4ALK8saU&t=1s

El corto que os traigo hoy se llama X-Story. Se trata de un cortometraje animado que nos deja
ver un mundo futurista, donde todos los seres humanos usan la tecnologia como una
extension de su cuerpo. De hecho, el protagonista del video tiene un brazo bidnico y hace
cosas geniales con él.

Hace casi dos anos desde que se dio a conocer por primera vez este proyecto, que se llevaba
entre manos el ruso Vitaliy Shushko, y por aquel entonces solo habia un teaser.

Ahora, por fin ya esta el proyecto acabado y colgado online para el disfrute de todos (y tiene
una pinta estupenda).

Seremos testigos de las hazanas de un personaje cuyo nombre no es mencionado. El sujeto
(un chico joven, por lo que parece), realiza un viaje en busca de un extrano artefacto vy,
aunque esta muy confiado de que se saldra con la suya, no lo va a tener nada facil...

Me parece haber leido por algin lado que es para mayores de 12 anos. Supongo que porque
hay un poco de violencia y cierto grado de gamberrismo.

No tiene dialogos, lo que obliga a una mayor expresividad en los personajes (ademas de que
permite ser disfrutado y entendido, sea cual sea tu nacionalidad).

Es un trabajo en el que han intervenido un total de 12 personas. Ellos tienen un BLOG donde
publican cada actualizacion de sus obras, asi que valdria la pena darse una vuelta de vez en
cuando, para ver qué hay de nuevo.
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Dentro de 100.000. afios... ¢alguien
puede aportar idea alguna, ni que sea
remotamente, deslo que nos podriamos
‘encontrar?
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A la mayoria de gente, le parece ridicula la idea de lograr la inmortalidad en nuestros
decadentes cuerpos fisicos; o se conforman, o argumentan lo indecible para que la muerte
no les suponga mayor problema, o lo aceptan a reganadientes, etc.

Pero actualmente, se esta buscando un método que permita almacenar una mente humana
en un ordenador. Se prevé que los futuros ordenadores cuanticos, podrian ser la solucion.

Si toda la conciencia puede ser “cargada” en un ordenador, es concebible que luego se
pueda descargar en un cuerpo. Lo primero que vais a pensar, es colocarla en un cuerpo
biolégico similar al actual, pero no debe ser necesariamente asi.

Del mismo modo como la gente usa la criogenizacion para almacenar su ultimo aliento de
vida y posteriormente ser revivido cuando la ciencia permita su supervivencia, se podria
almacenar una conciencia humana hasta que una futurible tecnologia, permita descargarla
en un avatar, que en ese tiempo, ve tl a saber qué condicion estructural podria tener.

O quizas, si una mente esta hospedada en un ordenador y vive en un mundo virtual muy
satisfactorio, quiza no querria despertar en la cruda realidad, sino vivir indefinidamente, en
ese entorno virtual seguro y feliz.

No debemos imaginarnos una existencia aislada y solitaria, esa mente podria interactuar con
otros ordenadores interconectados, es decir, con personas hospedadas en soportes
artificiales similares al suyo, y experimentar una realidad que, si bien no podemos ahora
imaginar, eso no quiere decir que no pueda darse, y quiza, hasta podria ser mucho mas
reconfortante que vivir en nuestro viciado mundo de leyes naturales.

Porque no se vosotros, pero a mi la existencia que llevamos no se me antoja, precisamente
apetecible.

Ahora entrariamos en un extenso debate acerca de si nuestra existencia actual es buena,
mejorable, o un horror dependiendo de donde vivas, pero en lo que si podriamos estar de
acuerdo, es que cualquier existencia alternativa que ofrezca mejores dosis de seguridad,
felicidad y auto-realizacion, es potencialmente deseable para poblacion humana.

No sé si os dais cuenta que, teniendo en cuenta lo dicho, estamos ante dos ramas
claramente diferenciadas en cuanto a evolucion.

La primera seria ir parcheando nuestro cuerpo fisico; ir insertando componentes artificiales
progresivamente; nanorobots de mantenimiento, metamorfosis ciborg... etc

Y la segunda, como os he explicado antes, prescindir de cuerpo fisico y vivir virtualmente, en
soportes artificiales.

En mi opinidn, lo biolégico tiene fecha de caducidad, por lo que ambas tendencias van a
acabar ineludiblemente, prescindiendo de células organicas.

Nuestra estructuracion actual no tiene futuro, y lo que habra que ver es cuanto tiempo
aguantamos con sentimentalismos y anoranzas, hasta abandonar por completo toda
condicion biologica.

La existencia virtual empezara seguramente para paliar deficiencias y hacer mas llevadera la
vida a personas impedias. Tetrapléjicos que no pueden moverse, podran charlar e interactuar
virtualmente con personas de su misma condicion.

Primeramente, sera un mundo digital rudimentario, pero ganara en complejidad vy
sofisticacion a media que le tecnologia se perfeccione.

Probablemente, personas sanas querran probar esos mundos virtuales, y de modo similar a
los Sims actuales, pero con una inmersion muchisimo mas extraordinaria, muchos de ellos
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quedaran prendados de la experiencia hasta el punto de rechazar su vida real.

En este punto debemos preguntarnos, qué nos hace humanos. ¢Es humana la conciencia de
una persona hospedada en un ordenador? ¢Seria humano, un tetrapléjico vegetal enchufado
en un mundo virtual? ¢Y seran considerados humanos los ciborgs? Al principio seguramente
si, pero... ¢A partir de qué grado de robotizacion, un ciborg deja de ser humano? ¢Qué grado
de biologia hay que tener, para seguir siendo humano? La pregunta del millén; ¢Es
indispensable cierto grado de biologia para ser considerado humano?

Estamos solamente rozando la superficie del asunto, porque quien considere que dentro de 1
milén de anos seguiremos con una estructura parecida a la actual, no se entera de qué va la
pelicula.

Hace 2000 anos, ni el mas avispado romano o griego de la época, pudo atisbar ni
remotamente, el mundo en el que vivimos ahora. Del mismo modo, ni el mas excepcional de
los autores de ciencia ficcion, tiene peregrina idea de como sera la humanidad dentro de,
digamos, tan solo, 1000 anos.

Cuando leo esos libros de ciencia ficcion ambientados en futuros relativamente remotos,
Dune, por ejemplo, y esa trama y tecnologia, la verdad es que para entretenerte puede servir,
pero como documento minimamente realista, es una absoluta aberracion.

Vamos a avanzar un poco...

Voy a suponer que la especie humana no colapsa, ni se extingue, ni la aniquilan...
Supongamos que vamos tirando anos y anos...

Dentro de 100.000 anos... ¢alguien puede aportar idea alguna, ni que sea remotamente, de
lo que nos podriamos encontrar?

¢Somos conscientes del grado de conocimiento acumulado para esas fechas? ¢Alguien opina
que todavia andaremos aguantandonos con huesos de calcio?

Dentro de 1 millén de anos (oye que es nada, cosmoldgicamente hablando...);

¢Qué metamorfosis habremos experimentado para entonces? O mejor dicho... ¢Cuantas
veces habremos cambiado ya de soporte estructural?

¢Alguien se imagina la raza humana dentro de 1 milléon de anos?

Yo creo que ni se puede hablar de humanos por esas fechas, sino mas bien, de lo que haya
ido derivando de lo que en su momento fu la raza humana.

Pero en todo caso, ni que sea indirectamente, suponiendo que lo que haya proviene de algun
modo de nosotros... su existencia no puede ser concebida por ningdn humano actual.

Si la vida no se extingue y va acumulando conocimiento, yo creo que ni el mismisimo fin de
este universo supone un problema para seguir con su perpetuacion.

Para cuando este universo esté moribundo, la tecnologia y conocimiento sera de tal
inimaginable calibre, que podria permitir migrar a otro universo...
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TIENDA DE REGALOS PORTALCIENGIAYHECGION

Os recordamos que tenemos una TIENDA de productos de ciencia ficcion, con el fin de
reducir el desembolso al que estamos sometidos y complementar los contenidos y servicios
de nuestra web. Como ya sabéis, portalcienciayficcion es una plataforma de ciencia ficcion
completamente gratuita y sin animo de lucro, y a parte de un sistema de donaciones
voluntarias que practicamente no aporta nada de dinero, no tenemos ningln ingreso
econdmico para mantener el portal abierto. No tenemos ni un solo anuncio publicitario en
nuestras paginas, ni molestosos banners, ni ventanas flotantes y todo ese tipo de cosas que

abundan tanto.

Portalcienciayficcion no tiene
almacenados ni en stock, los
productos que se venden en la tienda;
algunos son GRATUITOS. Solo pedidos
en Espanfa.

Tenemos un convenio con Amazon por
el cual por cada venta que les
hagamos, cobramos una pequena
comision. Esta tienda es un trabajado
escaparate que redne los productos
de ciencia ficcibn mas populares,
interesantes y valorados en Amazon
(por eso no es de extranar que cuando
te decidas finalmente a comprar algo,
tengas que pasar por su web para
materializar la transaccion).

Las posibles ganancias de la venta de
articulos de la tienda, se destinaran a
la actualizacion de la web vy
desembolso ocasionado por tareas de
programacion y de mantenimiento de
nuestra plataforma.

Si queréis enteraros de los productos
gque vamos subiendo a la tienda,
podéis suscribiros a nuestro canal
youtube de Regalos ciencia ficcion.
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http://www.regaloscienciaficcion.com
http://www.regaloscienciaficcion.com/categoria/gratis/
https://www.youtube.com/channel/UCOHBQKWgpr0txCA5Zf-DOJw

‘z_-_i_, Y es que quiza, Dios no sea - .

i tan perfecto y poderoso, al fin
y al cabo... Pero sin duda, es
muy inteligente... .

LNA POSIBILIDAD CIENTIFICA SDBRE LA EXISTENCIA DE DIDS
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https://www.youtube.com/watch?v=lUFhLTxMRhU&t=1s

VIDEDJUEGDOS GRATUITOS

T HEITEOD HYdorC'h

Se trata del tipico matamarcianos
de toda la vida. Tiene multitud de
niveles cortos e intensos, con
paisajes de fantasia espacial,
armas desbloqueables, secretos, y
una larga coleccion de enemigos y
jefes finales. Sélo hay un nivel de
dificultad, basado en los estandares
de los 80. Puede resultar dificil,
pero con cada nivel terminado

vendra la gloria. Combate planeta por planeta, contra las hordas meroptians. Los graficos y la
jugabilidad siguen las reglas de la vieja escuela; simples pero muy pulidos. El juego esta
altamente inspirado por juegos tan conocidos como Gradius o R-type. Estamos ante un
clasico juego de naves espaciales, condenadamente ochentero; No esperéis graficos
imponentes en plan playstation, porque os llevaréis una gran decepcion. Y es que, aunque se
lo han trabajado mucho, los pixeles son gigantes y la resolucion y scroll son tipicamente retro.
Como digo, DESCARGA GRATUITA, y lo mas importante; no requiere de instalacion.

MiniDoom
Estel segundo videojuego, también es retro. Se llama MiniDoom y esta basado en el famoso
videojuego Doom (aunque en cuanto a jugabilidad, bien poco tenga que ver).

En este caso, se trata de un juego de pasar pantallas tipo plataforma, donde tienes que ir
aniquilando a enemigos mutantes.

Este juego se cre6 como parte de un curso de desarrollo de juegos y bueno, si os gustan
este tipo de cosas, resulta que el hermano del programador imparte un curso online sobre
como crear un juego de plataformas con el GameMaker Studio.

El precio del curso es de 19 Euros, que me parece muy poco, y no se trata de pelearse con
codigos sino de usar un programa especificamente para disenar este tipo de juegos.
Basicamente, tienes que dar parametros, disenar los personajes, etc...

Tiene buena pinta y parece
bastante sencillo, asi que si al ver
el juego os entran ganas de hacer
algo similar, os recomiendo ese
Curso.

Este pequeno juego, tampoco
requiere de instalacion (que
siempe se agradece), y es también
de DESCARGA GRATUITA.
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Hoy qu ero hablaros de un hecho que desde siempr B, €S| fruto de
intensos debates en eﬂgénero de la Jf'encia ficcion. La discusion
entre ciencia ficcion dura (mas realista) o blanda (mas
fantasiosa), viene de lejos, y no vamos a descubrir Ia rueda, pero
espero que la aclarac entre ambos téerminos ayude aientender
las'posturas que la ge toma ante de ermin adas obras:

1 1[

DURA 9 B

La esencia de una obra que se considera «ciéncia
ficcion dura», reside en una buena relacion entre el
contenido cientifico y el desarrollo narrativo de la
historia, y el rigor de la ciencia en si.

La historia desarrollada en una obra de «ciencia
ficcion dura» debe ser precisa, légica, creible y
rigurosa en relacion con los conocimientos
cientificos y técnicos del momento, siendo
tedricamente posible la tecnologia, los fendbmenos,
los escenarios y las situaciones descritas.



https://www.youtube.com/watch?v=xQ2BrLz4X2U&t=310s
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/185-resenas/2012-ciencia-ficcion-dura-vs-ciencia-ficcion-blanda.html

BLANDA
La nueva ola trajo consigo escritores cuya ciencia
ficcion se alejaba definitivamente de los
estandares de la ciencia ficcion dura, buscando
una mayor calidad literaria y, sobre todo, especular
acerca del hombre mismo, abandonando toda
intencion divulgativa (al menos, desde el punto de
vista de las ciencias puras).
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/49-sci-fi/1900-the-space-between-us-estreno-2-12-2016.html
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1894-novela-un-dios-tangible-miguel-lima-gomez.html

SORTED DE LAS MEJORES PELICULAS

El sorteo en el que debiais nominar vuestras 5 peliculas preferidas de ciencia ficcion en un
hilo del foro ya termind, y siguiendo los cauces comunes de eleccion de un afortunado por
sorteo aleatorio que pudisteis ver en video, el ganador resulto ser Jimmy_Walter93.

El regalo, elegido por él mismo, consiste ni mas ni menos que en la Edicion especial 30
aniversario de Blade Runner.

30 |28 28

25
21

Resultado de las votaciones
Muchas gracias por participar.
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https://www.youtube.com/watch?v=yLky5NBF11Y
https://www.youtube.com/watch?v=RRLpoO44ALI&t=70s

.

LA LUNA QUIERE MATARTE. Y TIENE MIL FORMAS DE CONSEGUIRLO.

RESENA
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https://www.youtube.com/watch?v=ZKj5ua1Gx8w&t=135s
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/185-resenas/1967-resena-luna-luna-nueva-de-ian-mcdonald.html

PELICULAS PECULIARES Y REFLEXIVAS DE CIENCIA FICCION

NOTHING IS RANDOM

PARTE 1 Avurora (Vanishing Waves) (2012)
Mars & Avril (2012)
El atlas de las nubes (2012)
Coherence (2013)
Her (2013)
Under the Skin (2013)
Pe Una cuestion de fiempo (2013)
v Predestination (El viajero) (2014)
Synchronicity (2015)
Air (20195)

PARTE 2 Solaris (2002)
El efecto mariposa (2004)
La fuente de la vida (2006)
MGas alld del tiempo (2009)
Moon (2009)
Las vidas posibles de Mr. Nobody (2009)
Nunca me abandones (2010)
Oftra Tierra (2011)
Dimensions (2011)
Melancolia (2011) ’

COHERENTCE

BELLANOVA FLMAS & UGLY DUCKLING FILNES st HIUGD ARMSTRONG NICHOLAS BRENDON MY FOXLER ELIZABETH GRACENT LAUREN MAHER ALEX MANUGIAN LORENE SCAFARIA MAURY STERLING ‘COHERENCE
oSy By KRISTIN BHAN OYRUD eoreo oy LANCE PEREIRA. ormecron o g uuHAPHvNIESAUl[H AHlENEMULL[H oxecurne pronucers ALYSSA BYRKIT JAMES WARD BYRKIT co psoouces ALEX MANUGIAN
pro0ucen  LENE BAUSAGER sromy oy JAMES WARD BYREIT ALEX MANUGIAN svespuay BYJAM[SWAHI] BYAKIT onecyeo v JAMES WARD BYRKIT

uglyduckling films.
independent BELLANOVA PROPER POST @ orcirat sanprox EB
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https://www.youtube.com/watch?v=j4GA4RG42b0&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=JP9ggLF7jGE&t=70s
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: E Estas 12 obras de diversos autores, componen una peculiar vision sobre un
e e fascinante futuro que abarca desde la inmediatez proxima, hasta
. inimaginables fechas tecnologicas dificiles de concebir y sonar.
Son relatos y micro-relatos que han destacado, por méritos propios, en las
respectivas publicaciones de nuestra revista digital gratuita dedicada
enteramente al género de la ciencia ficcion.

. Dariya Nieves Delgado

. Estacion orbital UVR Victor Vila

. Museo Cano Farragute

. El ciclo Victor Vila

. La pregunta correcta Nieves Delgado

. Sr Helder Victor Vila

. Multiverso FedorYanine

. Suenos visionarios José Antonio Luque
- La cuarta ley Nieves Delgado

10. Alojamiento temporal Alvaro de la Riva
11. Crisalida Victor Vila

12. Segadores Nieves Delgado

CO~NOGOBLWNER

’ Videorelato El Ciclo

/£ -

"Que sea la naturaleza quien programe nuestra estructura corporal,
funcionalidad, gustos y predisposiciones, o nosotros. mediante

. Ingenieria genética, es algo que desde un punto de vista imparcial
importa poco".
Victor Vila M

Pagina 115 indice



http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/1Dariya.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/2Estacion_orbital_UVR_.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/3Museo.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/4El_ciclo.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/5La_pregunta_correcta.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/6Sr_Helder.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/7Multiverso.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/8Suenos_visionarios.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/9La_cuarta_ley.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/10Alojamiento_temporal.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/11Crisalida.pdf
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/12Segadores.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=JTNw5OfY3yA
http://www.portalcienciayficcion.com/revista/revista7/ANTOLOGIA PORTALCIENCIAYFICCION.pdf
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