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|PRIVATE EYE

KVAUGHAN - MARCOS MARTIN - MUNTSA VICENTE _

-

Por Luis Cesar LN

FACEBDOK

The Private Eye es un comic de ciencia ficcion, distribuido de forma digital a través de la
pagina Panel Syndicate, que cuenta con “DRM free”, por el cual el lector puede pagar lo que
guste (incluyendo la cantidad de cero). Se encuentra disponible en inglés, espanol, francés,
catalan y portugués y cuenta con 10 entregas escritas por Brian K. Vaughan, dibujadas por
Marcos Martin y coloreadas por Muntsa Vicente. Todos con una amplia trayectoria en Marvel y
DC.

La historia transcurre en un mundo futuristico ambientado en el 2076, algunos anos después
de que la “nube” explotara, es decir, cuando toda la informacién subida por los usuarios a
internet quedod libre y se conocieron los secretos de todo el mundo. Esto provocd un caos y
después hizo que la privacidad fuera lo mas preciado para las personas; llegando al extremo
de que la sociedad usa mascaras y seudonimos para ocultar sus verdaderas identidades, la
policia ahora son los reporteros (ya que solo ellos pueden investigar e inmiscuirse en la vida de
los demas), y los paparatzzis investigadores privados y delincuentes.

El meollo del asunto gira entorno a un paparatzzi que investiga el asesinato de una mujer, y
termina descubriendo todo un oscuro plan que, de cierta forma, nos termina recordando la
obra 1984 de George Orwell.

Sin duda un excelente comic al alcance de la mano.

| Downtead | IR A LA WEB

Pagina 4 Regresar al indice



http://panelsyndicate.com/
https://www.facebook.com/Ciencia-Ficci%C3%B3n-Mx-1617120965189320/?fref=ts

Pagina 5

£/ Iy ENTONCES
2 POR QUE CONO NOS

ESCAPAMOS?|

TE HAS FIJADO
EN QUE NOS HAN
DISAARACO
LVERDAD?

iPODRIA SER
NUESTRA MEJOR
OPORTUNIDAD PARA
CARGARNOSLOI

Regresar al indice



s DNE -
QUE TE AYUDARIA

B A PESCUBRIR LA VERDAD, |
' NO A ASESINAR.
TENEMOS

Regresar al indice


http://www.amazon.es/Susurros-de-otros-Mundos-ebook/dp/B00EYMEIWQ/ref=sr_1_1?s=digital-text&ie=UTF8&qid=1378374058&sr=1-1&keywords=susurros+de+otros+mundos

, GILLIAN ANDERSON
. and DAVID DUCHOVNY

S
KRR
26%2006%0 %%

Regresar al indice



https://www.youtube.com/watch?v=_1SmJUBT5q0

ENTREVISTA a Sergi Puertas (camic LOGOUT)

Por Abian G. Rodriguez B |_|:| G

Me gustan las novelas graficas (o los comics, no quiero entrar en esa pelea), y llevaba un
tiempo queriendo conseguir Logout. Su portada me enamoré y al hojearlo por primera vez,
supe que no habia sido un encaprichamiento; iba a ser amor verdadero.

Su protagonista se da un aire al Keanu Reeves de A Scanner Darkly, y eso me gusta. Anade
un futuro distopico con realidad virtual de por medio y una linea difusa entre ambos mundos
y... vamos, que no puedo quejarme del argumento. Tampoco de la calidad del dibujo.

¢Qué me llamo mas la atencion? jPues que Logout esta ambientada en Santa Cruz de
Tenerife!

Pero no es una ambientacion forzada ni exagerada para venderse por esa razon a los
tinerfenos o santacruceros, no, es sencillamente una historia que transcurre con la capital de
la isla como fondo. De hecho, creo que pasa casi desapercibida. Me di cuenta cuando en una
de las imagenes aparecia un cartel; “Santa Cruz de Tenerife a 5km”, y a lo lejos podia verse
la ciudad costera.

Anécdota a parte, creo que el resto de esta novela grafica se vale por si sola; una historia con
un guion de Sergi Puertas que engancha, y un dibujo perfecto para el género de la mano de
Pier Brito.

Lo curioso de que estuviera ambientado en Santa Cruz me llevd a contactar con Sergi
Puertas, para preguntarle.

Sergi Puertas es escritor y poeta. A parte de trabajar como guionista en Logout, ha editado
cuatro novelas... vaya, que él mismo tiene una web y quién mejor para describirse, ¢verdad?
Asi que les dejo el link.

De la fascinacion por Logout surgio un interés general por su obra, que termind en esta
pequena entrevista. Como ya he dicho, ni soy critico literario ni tampoco periodista, asi que
presentaré las preguntas que hice a Sergi sin filigranas, casi como si alguien hubiera filtrado
el log de mi correo.

¢Por qué elegiste Santa Cruz de Tenerife como ambientacién para LogOut?

Me temo que la explicacion es bastante prosaica y encima tira de cliché. Por una parte queria
qgue la historia transcurriera en Espana porque me parecia una tonteria ambientarla en
Estados Unidos o qué sé yo. Por otra, necesitaba un lugar en el que acostumbrara a hacer
buen tiempo por aquello de que lo del cambio climatico destacara mas. Supongo que si
piensas en Espana y piensas en buen tiempo todo el ano, terminas pensando en Tenerife. Al
menos eso me pasod a mi. En fin, qué puedo decir.

(Cuando quisiste empezar a escribir? ;Cuando empezaste?

Empecé tarde, a mediados de los 90, con veintipico anos. Andaba fascinado por Internet, que
por aquel entonces era un medio bastante minoritario. Pasaba por una mala época, asi que
para ventilar la rabia escribi una serie de textos muy pesimistas que fui mandando a diversas
publicaciones digitales. Un buen dia recibi una carta postal de un editor que dijo haberme
leido, que se ofrecid a publicar mi primer libro. Ahi fue cuando comencé a considerar que tal
vez no se me diera mal del todo, que tal vez mereciera la pena tomarselo un poquitin en
serio.

¢Has estado alguna vez en Tenerife o alguna de las otras Islas Canarias?
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En Tenerife estuve una vez de muy pequeno, pero para ser franco no recuerdo
absolutamente nada. Le tengo ganas a Lanzarote y a El hierro, de las que me han hablado
muy bien.

¢Un futuro distépico que temas?;Y una utopia que desees?

Acabo de ver que la wiki define distopia como "una sociedad ficticia indeseable en si misma".
Por una parte la sociedad contemporanea me parece definitivamente indeseable, y por otra
parte el abismo que media entre lo que nos cuentan que son las cosas y lo que
verdaderamente son es cada vez mayor, asi que en cierto modo ya vivimos en una ficcion
distopica. Del futuro s6lo cabe temer que sigamos avanzando en la misma direccion, que los
anos vayan pasando sin que juntemos valor para pegar un volantazo.

En lo personal, mi utopia consistiria en no tener que trabajar, en verme en una situacion que
me permitiera concentrarme en vivir y en mis proyectos personales. Nos entrenan para
obedecer desde chicos y es normal que a muchos la perspectiva de tanto tiempo libre les dé
vértigo, pero desde luego no es mi caso.

En la situacidn actual, ;autopublicacion o editoriales?

La ventaja de las editoriales es que te permiten centrarte en la creacién sin que tengas que
preocuparte de nada mas, pero a cambio los porcentajes que percibes como autor son
ridiculos. La autopublicacion es sin duda mas justa, pero sbélo con pensar en tener que
apechugar con la promocion, la distribucion y todas esas gestiones me agoto, de ahi que
nunca me lo haya planteado.

Creo que el futuro probablemente esté en la autopublicaciéon y en modelos hibridos. Creo
también que los modelos estan cambiando muy aprisa y que a la industria editorial tal y
como la conocemos le quedan cuatro telediarios. Afortunadamente.

Para los que no te conozcan, ;qué obra tuya seria una buena carta de presentacion?

Mi situacion ahora mismo es un tanto incomoda, porque las cuatro novelas que tengo
publicadas empiezan a tener mucho tiempo y por supuesto nunca me las he releido. Pero en
fin, le tengo particular carino a "Subnnormal". Con un poco de suerte en breve se publicara
alguno de los nuevos manuscritos que estoy moviendo y podré dar una respuesta mas
categorica.
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APOCALYPSE
Estreno: 27 Mayo 2016

Apoc%’, el primer y mas poderoso
mutante del universo X-Men, acumulo

los poderes de muchos otros 3
mutantes, convirtiéndose en inmortal.- ,
e invencible. Pero al despertar\tras, =
miles de anos, se encuéntra
desilusionado con el mundo en que

se encuentra y decide reclutar u
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ALTERA SUS GENES PARA REJLIVENECER

P -Jg]u:?hJ;/

VER VIDED

El primer ser humano en introducirse
material genético en el ndcleo de sus
células para rejuvenecer, ‘es la
estadounidense de 44 anos Liz Parrish,
quien pretende experimentar en su
propio cuerpo, una serie de cambios que

logren revertir el proceso de
envejecimiento.
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Lo que nos espera no es el olvido

sino un futuro que, desde nuestro
actual punto de vista aventajado, se
describe mejor con las palabras
‘postbiologico’ 0 incluso,
'supernatural’. Es un mundo en el
que la raza humana ha sido barrida
por la marea del cambio cultural,
usurpada por su propia progenie
%;zﬁcial. Nuestras  mdquinas,
finalmente nos trascenderan, y
seran liberadas del lento paso de la
evolucion biologica”

Hans Moravec

)

EVOLUCION HUMANA Y- VIDA DIE}TAL

W
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Francisco Badilla
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WEBSERIE STAR WARS  Por tenacio Clavero de Armirin |

“Una sobresaliente serie que apunta

: maneras y destila profesionalidad.
. IRA LA WEB Estaremos muy atentos a.los trabajos
|

de Iclavéro Films.”

Victor Vila Mqﬁdz :
 Admin portalcienciayficcion
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Sedicion Clon es una web serie de animacion que sigue la linea de los Star Wars Fan film
realizados por y para los fans de esta saga. Situada cronol6gicamente entre los episodios IV
(Una nueva Esperanza) y V (El Imperio Contraataca), Sedicion Clon nos introduce en los
acontecimientos que siguieron a la destruccion de la Estrella de la Muerte y la dramatica
persecucion que el Imperio llevé a cabo contra la Alianza Rebelde.

El Imperio Contraataca nos dio una vision contundente de cual fue la reaccion del Imperio a
la derrota de Yavin, no obstante, ;qué otras medidas tomé la Seguridad Imperial ante
semejante desafio? ¢Qué decisiones politicas tomdé un Emperador que ahora gobernaba en
solitario sin el apoyo del ya disuelto Senado Imperial? Es en este momento, en el que un
desconocido pero ambicioso General Larreaunt, tomas las riendas de la Inteligencia Imperial.
Dispuesto a tener éxito donde Tarkin y Vader fracasaron, encarga una audaz mision al mejor
de sus agentes, el rastreador Spectro Viriatus.

Con este argumento arranca el Capitulo | de Sedicion Clon. En el Capitulo || comprobaremos
que Darth Vader no es ajeno a los progresos de Larreaunt, y que, como luego quedara
patente en “El Imperio Contraataca”, su maxima prioridad sera encontrar a los rebeldes, y
sobre todo al joven Skywalker (mision que entiende, es de su Unica competencia; tanto por
mandato de su Emperador, como por deseo propio).

~

A

De entre todo el elenco de personajes que van a desfilar por esta web serie, cabria
considerar a Spectro Viriatus como el protagonista de Sedicion Clon. Viriatus, en cierto modo,
es un vestigio del pasado. Pilotando un viejo ARC-170, y ataviado con un casco de los que
usaban las tropas clon de la Republica, poco se sabe de su identidad presente y pasada.
Algunos aseguran que fue adiestrado en técnicas de inteligencia y contrainteligencia por el
propio Almirante Thrawn, quien descubrid sus aptitudes tras la batalla de Mohers.

Junto a Viriatus participaran personajes de cosecha propia como el Embajador Lainus Darcy y
la cazarrecompensas Hera Sivila (Capitulo 1). En el Capitulo Il podremos ver al mismisimo
Darth Vader y a Boba Fett, con breves apariciones de Luke Skywalker y Han Solo.

Los medios utilizados han sido CGl y Stop-Motion. A mi juicio, asi como al de Rafael
Caballero, compositor de la musica de esta web serie, no se puede entender el universo
creado por Lucas sin su fanfarria inicial, su marcha imperial o su tema de la Fuerza. La
musica constituye una parte tan importante como lo pueda ser la voz o la animacion.
Entendimos desde un primer momento que no era opcion viable romper con lo creado por
Williams, por lo tanto tuvimos que evocar, con nuestros limitados medios, el ambiente creado
por el que probablemente sea el mejor musico de cine de los Ultimos tiempos. Asi pues, los
temas clasicos conviven con otros nuevos creados por Caballero.
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Tipos LEUVIA ”; "
En Ios distintos PLANETAS

(4 A
Todo apunta a que en Saturno, Jupiter,
Neptuno y Urano llueven diamantes.

4 ;
El brontosaurio (ese gigantesco herbivoro
de las peliculas), nunca ha existido.
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Es una novela que te atrapa desde las Argos, una ciudad lunar en la que
primeras paginas. Es una novela de sobrevive el (ltimo reducto de
imagenes, cuando lees lo estas viendo y Humanidad, se ve azotada por Ila
ademas relata grandes temas como la tragedia al perder sus reservas de agua.
creacion de una religion y el por qué. En Sed, hambre, Vviolencia, religion vy
fin una novela recomendable, entretenida conspiracion surgiran, entonces, de la
y que te hace pensar. fragil sociedad construida sobre una

Jose M. Rodriguez unica esperanza: el ansiado regreso a la
Tierra.

VER FICHA

Valoracion en AmMaozon
NOTA: 9 (12 Usuarios)

ARGOS
COLONIA LUNAR
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o Por José Avilés
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SOBRE LA HISTORIA

La Anomalia de Encélado es un comic de terror espacial dividido en tres tomos. En esta
primera parte, titulada El despertar, conoceremos a la protagonista de nuestra obra, Audra
Bissette, y al resto de personajes de la astronave Tdwros Il que la acompanaran durante los
oscuros e inesperados eventos que se sucederan en la superficie helada de Encélado, uno
de los muchos satélites que orbitan a Saturno.

i ~ La historia estd ambientada en un futuro
TAWF'OSW quizd no muy lejano, en donde la
' humanidad ha alcanzado altas cotas de
desarrollo tecnolégico, cientifico y social.
Superados por fin los desafios de épocas
anteriores, como el problema de las
fuentes de energia o de los recursos
naturales, las nuevas generaciones han
conseguido mitigar las diferencias y
conflictos entre los paises de la tierra. Esto
ha provocado, entre otras cosas, un
resurgimiento sin precedentes de la
exploracion espacial.

Esta primera parte de La Anomalia de Encelado se inicia con la insercion en la orbita del
planeta Saturno de la astronave Tdwros I, la cual reemprende la mision de exploracion de
este planeta y de sus satélites que iniciara su predecesora, la astronave Tdwros I, mas de
una década atras. El tragico final de la Tdwros I, que misteriosamente acabd estrellada en la
superficie helada de Encélado, y la extrana anomalia que envuelve a este singular satélite,
son algunos de los enigmas que la tripulacion de la nueva astronave se vera obligada a
desentranar aun a riesgo de entrar en conflicto con sus propios paradigmas cientificos.
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SOBRE LA CAMPANA

Ser capaz de llevar a cabo un proyecto como La
Anomalia de Encelado con toda la calidad que se
requiere, sin intermediarios, sin injerencias en la obra
ni presiones innecesarias que mermen la calidad de
sus paginas, es un lujo antes impensable. Poder tratar
directamente con el cliente final, el lector de comics,
que busca incesantemente trabajos de calidad, tanto
en su concepcion y diseno como en su realizacion
final, es un sueno que se va haciendo realidad gracias
a las posibilidades que ofrece la financiacion
colectiva.

La campana de La Anomalia de Encelado se esta
realizando en la plataforma de crowdfunding
Indiegogo, y tiene caracter internacional, pudiendo
ser accesible en dos idiomas: Espanol e Inglés. Junto
con el comic, se ofrecera material exclusivo para
coleccionistas, asi como la posibilidad de conseguir
dibujos originales del autor con tematica de libre
eleccion.

Como autor de comics, la calidad de mi trabajo es
actualmente mi mayor prioridad. Exceptuando Ia
traduccion al inglés y la impresion de los ejemplares,
yo soy el Unico encargado de afrontar todos los
aspectos creativos de esta obra (argumento, disenos,
guion, dibujo, color, rotulacion, etc...) y de controlar
toda la logistica necesaria para llevar a buen puerto
este emocionante proyecto. Solo asi puedo
asegurarme de que el trabajo resultante sera fiel a su
concepcion original y pueda satisfacer a los
financiadores que decidan acompanarme en esta
emocionante y a la vez enigmatica aventura.
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Cada paso en el mundo de

Invisible Inc. podria ser el ultimo si
no gestionas con cabeza las
habilidades y recursos de los espias »
bajo tu mando, a los que tendras
que guiar tras las lineas enemigas

en este notable juego de infiltracion VIDED GAMER -T—
por turnos desarrollado por los : il
creadores de Don't Starve y Mark of 'y :
the Ninja. "
3D Juegos
valoracian 20Juegos 2 ' ”
8 ,0 “Muy Bueno” ; N k.

TACTICAL ESPIONAGE EN

NV

Plataforma: PC

Género: Estrategia, Turnos (Ciencia ficcion)
Disponible en: Descarga digital
Desarrollador: Klei Entertainment
Distribuidor: Klei Entertainment
Lanzamiento: 12 de mayo de 2015

Juego de estrategia tactica inspirado en el clasico X-COM. {
Ambientado en el mundo del espionaje, el programa de Klei (
Entertainment nos da la oportunidad de liderar a un equipo de [}, (

espias con la dificil tarea de adentrarse en instalaciones secretas
para robar sus riguezas. Cada personaje cuenta con sus propias
habilidades, que deben ser combinadas de forma inteligente para
superar los sistemas de seguridad presentes en cada escenario de 3
juego.

IR A LA WEB
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LA VIDA EN LA TIERRA PROVIENE DE MARTE

Hace aproximadamente 3500 millones de anos, Marte era un planeta calido y himedo con
unas condiciones muy similares a las que disfrutamos hoy en la Tierra. Los bidlogos creen que
alli se origind la vida primero. A la Tierra llegan rocas de Marte con frecuencia. Rocas que
salen disparadas del Planeta rojo por el impacto de alglin asteroide o cometa y que podrian
transportar organismos desde Marte hacia el planeta Tierra.

Ese traspaso de vida entre Marte y la Tierra, que hace veinte anos se veia como una conjetura
arriesgada, ya se ha aceptado dentro de la comunidad astrobiologica (y también la posibilidad
de que la vida en la Tierra proviene del espacio exterior).

La panspermia es una teoria muy asentada en la comunidad cientifica, y propone que la vida
puede tener su origen en cualquier parte del universo (y no proceder directa o exclusivamente
de la Tierra).

La “migracion” de la vida de Marte hasta nuestro planeta se basa en un buen nimero de
hechos bien establecidos. Primero, cuando el Sistema Solar era aun joven, los climas de
Marte y de la Tierra eran mucho mas parecidos entre si de lo que son hoy, de forma que la vida
que surgiera en cualquiera de los dos mundos podria haber sobrevivido facilmente en el otro.
Segundo, se estima que han llegado ya hasta la Tierra cerca de mil millones de toneladas de
rocas procedentes de Marte, arrojadas al espacio tras el impacto de meteoritos sobre la
superficie marciana. Y tercero, se ha demostrado que algunos microbios son capaces de
sobrevivir a estos tremendos impactos y, lo que es mas, pueden mantenerse “en suspenso”
durante los cientos, o miles de anos de duracion de su travesia espacial. Ademas, la dinamica
orbital de Marte y de la Tierra hace que sea cien veces mas facil para una roca viajar de Marte
a la Tierra que al revés.

De ser cierto -y las pruebas recientes lo indican-, nosotros mismos seriamos los
extraterrestres, y la vida en la Tierra se habria originado a partir de la materia organica
proveniente de otros mundos. Mas concretamente en nuestro caso, de Marte.

La nueva prueba que la vida terrestre surgio en Marte, esta ademas en una forma mineral y
altamente oxidada del molibdeno, un elemento crucial para el origen de la vida pero que, hace
mas de 3.000 millones de anos, solo estaba disponible en Marte (y no asi en la Tierra).

Solo cuando el molibdeno sufre una alta oxidacion es capaz de influir en la formacion de la
vida temprana. Y esta forma oxidada de molibdeno no podria haber estado disponible en la
Tierra en el momento en que la vida comenzod, porque hace tres mil millones de anos la
superficie de la Tierra tenia muy poco oxigeno (todo lo contrario que en Marte).

Ademas, la vida lo habria tenido muy dificil para surgir en la Tierra porque en ella habia
demasiada agua. De hecho, es incluso probable que el agua llegara a cubrir, en algunos
momentos, la entera superficie de nuestro planeta. Y aunque el agua resulta fundamental
para que la vida prospere y se desarrolle, no es adecuada para su origen. De hecho, el agua no
permite que se concentre el boro en las cantidades necesarias para que la vida surja. Y, peor
aun, resulta altamente corrosiva para el ARN (las moléculas genéticas mas antiguas). Y si es
cierto que en aquellos lejanos tiempos también habia agua en Marte, también lo es que alli,
en el Planeta Rojo, el agua cubria zonas mucho mas pequenas que en la Tierra primitiva.

Las pruebas parecen indicar que todos nosotros somos marcianos, que la vida comenzo6 en
Marte y llegb hasta la Tierra en una roca.

La idea de que el origen de la Humanidad esta fuera de la Tierra, estaba muy generalizada

entre las culturas antiguas. Y es curioso como la ciencia moderna y las teorias mas antiguas
sobre el origen de la vida, han llegado a la misma conclusion.
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www.portalcienciayficcion.com/revista/revista6/Fotos_Marte_HD.zip
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/49-sci-fi/1726-the-martian-27-noviembre-2015-espana.html

THE MARTIAN (Critica de GINE) Por Man Casiro

WEBSITE

Ridley Scott envuelve con una mimada cobertura de grandilocuente espectaculo visual y
precision cientifica el naufragio sideral de Andy Weir, odisea hiperrealista que, en su version
cinematografica, se abandona con descaro y alegria a la minuciosidad y la adiccion por los
detalles técnicos de una probable mision tripulada a Marte.

Las naves, el habitat artificial sobre la superficie marciana, el despliegue de artilugios
destinados a sustentar la vida en tan inhdspito planeta, todos ellos artefactos ideados por la
fuerza de la inventiva humana que toman las riendas de una narracion de belleza un tanto
aséptica; aventura de supervivencia y aislamiento sometida a la recreacion digital del
verdadero y fundamental protagonista de la cinta: la perturbadora desolacion del Planeta
rojo.

Matt Damon interpreta con suficiencia todo el teson de su personaje, astronauta inasequible
al desaliento (quiza sea este el elemento menos atractivo de la propuesta, un sujeto aislado
de todo y todos que nunca se rinde y al que no vemos desfallecer, ni dudar, en momento
alguno) reconvertido accidentalmente en proto-héroe improbable de ingenio infatigable y
recursos ilimitados que hace frente a la adversidad con una mueca comica en el rostro y un
chistecillo gracioso en los labios, mientras espera paciente la reaccion de sus congéneres en
la Tierra, un punado de almas candidas, grupo sin fisuras éticas o morales, que recrea un
baile frenético para intentar salvar su vida, la reputacion profesional y la imagen de la
agencia espacial ante la parte del planeta con acceso a agua corriente y supermercados
abastecidos de patatitas; audiencia de o0jos compasivos que mira con adoctrinada
preocupacion al naufrago, mientras atiende a un despliegue mediatico que les arranque por
un instante de una vida monétona, donde la exploracion del cosmos representa infinitamente
menos para su insulso devenir vital describiendo érbitas alrededor del Sol, que las sandeces
del reality televisivo mas popular del momento.

“Marte” actla entonces, durante la preparacion de la mision de rescate, de pulcro anuncio
corporativo en favor de la carrera espacial y la financiacion de operaciones de escala
desmedida que hagan avanzar a la humanidad por el camino del progreso cientifico, todo ello
rodeado de un estudiado halo de bienintencionado buen rollo internacional; marketing que
roza la propaganda mas burda en el momento en que los chinos se avienen a colaborar con
la NASA, dejando al margen secretos militares y rivalidades pasadas, todo ello para traer de
vuelta a la madre Tierra a todo un estandarte de la raza humana; un Robinson Crusoe menos
solitario, desvalido y desesperado de lo que cabria esperar, apoyado en ese Viernes marciano
que adopta la forma de transmisiones interplanetarias de intensidad y emocion crecientes.

VERTRAILER
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| AND AISLADOS PARA SIMULAR VIDA EN MARTE

Un equipo de seis voluntarios vive desde el 28 de agosto 2015, bajo una cupula sin comida
fresca o privacidad; y sin ningln contacto fisico con el mundo exterior.

El experimento denominado «HI-SEAS IV» es el intento mas prolongado en el tiempo (1 ano),
para simular la integracion y convivencia en una hipotética colonia espacial en Marte por parte
de humanos.

La NASA habia realizado pruebas similares, pero de cuatro y ocho meses. Actualmente, los
expertos estiman que una futurible mision tripulada al Planeta Rojo durara de uno a tres anos.
La clpula bajo la que ya viven estas seis personas mide 11 metros de diametro y 6 metros de
alto, y servira para ver a lo que tendran que enfrentarse los primeros colonos en el Planeta
Rojo.

Una vez a la semana, a la «tripulacion» se le permite estirar sus piernas en el exterior (con
equipo de astronauta), para realizar experimentos, como si formaran parte de una mision
tripulada a Marte. Ademas, se pueden comunicar con el control de la mision, sus familias y el
publico por medios electronicos, pero con el debido retraso para simular cuanto tarda un
mensaje en viajar desde el Planeta Rojo a la Tierra.

El experimento tiene el objetivo de abordar y estudiar en profundidad el elemento humano de
la exploracion espacial y los posibles problemas que pueden surgir ante el hecho de vivir en
grupo en un espacio tan reducido.

Sophie Milam, Joceyln Dunn, Zak Wilson, Allen Mirkadyrov, Martha Lenio y Neil Scheibelhut son
los nombres que pasaran a la historia por este proyecto.

IRALAWER

Pagina 32 Regresar al indice


http://livefrommars.life/

IFALAWED

=~ Plataforma: PC et 8y
= . Género: Simulacion, Espacial (Ciencia ficcion) :
~ Disponible en: Descarga digital

Desarrollador: Bohemia Interactive
Distribuidor: Bohemia Interactive
Lanzamiento: Junio de 2015

Take On Mars nos reta a explorar Marte operando desde la
distancia un vehiculo todoterreno de exploracion. Podrem
cumplir todo tipo de misiones de ciencia en dife'réqjces [u
Marte, explorando el Planeta Rojo y edita
escenarios, cumpliendo todo tipo de misi
dinamico de destruccion para nuestt

on un sistema


https://www.youtube.com/watch?v=fqXizNHUzkE
http://mars.takeonthegame.com/

FOTO PANORAMICA DE MARTE

Combinando 407 fotografias obtenidas por la sonda Curiosity, con tiempo, y mucha habilidad
para unirlas, el fotografo y usuario de 360Cities Andrew Bodrov, practicamente ha creado un
“tour virtual” de Marte en cuatro gigapixeles (90.000 por 45.000 pixeles). El fotografo ha
utilizado 295 fotos tomadas con la Narrow Angle Camera y 112 con la Medium Angle Camera
del rover. Gracias a que todas las fotos tomadas por Curiosity son de dominio publico, puesto
que son publicadas por la NASA, ahora y gracias a este trabajo, podemos disfrutar de
asombrosos detalles de rocas y la propia sonda.
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[ILTIMA INCIDENCIA EN LA NEMISIS

Por Abian G. Rodriguez Marti B L[l E

—— ————

La alarma chirria en los oidos, no sé si la jodida cosa se acerca. Cincuenta
centimetros de acero viejo y policarbonato manchado, me separan del
vacio. La unica luz, brillo azul eléctrico a través de una ranura de cristal
escarchado. Vigilo -inmoévil- conteniendo aire con sabor a humo. El
soldador convertido a lanzallamas apagado entre las manos, me tiemblan.

Veinte metros de oscuridad y bultos enganosos, detras esta la exclusa. La
alarma grazna, no queda tiempo. Camino agazapado, de reojo todo se
mueve. Distingo la pegatina rusa: 3anepetb. A mi espalda cruje el metal,
giro. Mide tres metros y es todo negro, sus miembros como pistones y
cables neumaticos, sus garras parecen aluminio. “Clic”, la chispa del
soldador, lo levanto y rocio con gas inflamado, me quemo las cejas. Chilla
mas que la alarma y retrocede. Tengo cinco segundos. Me giro para correr,
una silueta negra de tres metros contra la exclusa. Por eso estaba en
todas partes, son dos.
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"\LEJANDRO
PLAZA X ..

+
¢Qué impulsa a un exitoso broker de 12 bolsa de Nueva York, al director del Centro
+ de Satélites de la Unién Europea, al presidente de una prestigiosa compania
naviera de comercio internacional, a la propietaria de una tienda de productos

ecoldgicos y a una pequena nina del sureste asiatico a dejarlo todo y emprender
un viaje por medio mundo en busca de la supervivencia?

Merece la pena dar una
oportunidad a nuevos autores con
ideas frescas. Es una perfecta
eleccion si os gustan los libros que
enganchan :)

VER FICHA

*

Carmen M
Valgracion en AmMazon
NOTA: 9.4 (20 Usuarios)

Cuando el mundo se apague,
la luz buscara otros caminos para brillal’

Pagina 36 Regresar al indice '


http://www.amazon.es/Off-buscar%C3%A1-caminos-brillar-Desconexi%C3%B3n-ebook/dp/B014I5O9ZO/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1451497538&sr=8-1&keywords=off+alejandro+plaza
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James Cameron debia empezar a rodar Alita,
Angel de Combate, tan pronto como terminase
la segunda y tercera entregas de Avatar (que
rodara de manera practicamente simultanea).
Lleva mas de una década detras del proyecto,
pero sin embargo, el director canadiense esta
tan ocupado con el universo de los Na'vi que
ha decidido pasarle la version de imagen real
del manga GUNNM de Yukito Kishiro a Robert
Rodriguez, calificando al realizador de Sin City
como su sustituto ideal.

‘Robert y yo llevamos arnos buscando
colaborar en una pelicula juntos, asi que me
emociono cuando dijo que queria - hacer
Battle Angel. Es un gran colaborador y ahora
mismo estamos como dos nifios construyendo
una pista de karts, pasandonoslo en grande
improvisando creativa y técnicamente. Este
proyecto me es muy cercano y.querido, y no
hay nadie en quien confie mds que Robert,
con su virtuosismo técnico y su estilo rebelde,
para hacerse cargo de la direccion. Estamos
deseando aprender el uno del otro mientras
hacemos una pelicula épica y molona”.

'Battle Angel', la historia de Yukito Kishiro, esta
ambientada en un mundo futurista dominado
por cyborgs tras una guerra catastrofica que
terminé con los humanos. El argumento se
centra en Alita, una chica robot que aparece en
un vertedero con la memoria borrada, y que
acaba siendo reconstruida por un cientifico
cazarrecompensas.

Con el paso del tiempo, la cyborg comienza a
recordar pautas de combate y artes marciales
en su programacion, lo que la llevara a
cuestionarse su procedencia. Alita = se
enfrentara a criaturas de otros planetas y a
multiples enemigos, con tal de descubrir su
pasado.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZImWfSmESs0

14

Humans es un drama fresco.
New York Times

4 ;
Los actores interpretando a los
synths son una obra de arte.
Variety

VER TRAILER
PERFECTLY. DESIGNED

~
///,jﬂNFu

e DE CIENCIA
FICCION PEAL HLMANS,
DE LARS LUNDSTROM

ALL NEW ORIGINAL SERIES
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http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/167-series/1772-serie-humans-remake-de-real-humans.html
https://www.youtube.com/watch?v=HU4mwlTUXnc
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Se confia que con las impresoras 3D de
comida en el mercado, se podra frenar el
hambre eni el mundo (o all menes, asi lo
considera la NASA).

Hace un par de anos, las primeras
hamburguesas de laboratorio. tenian: un precio
de cientos. de miles de dolares, tardaban
mucho en cultivarse, y tenian un sabor mas
bien insipido. Sin embargo, actualmente estas
hamburguesas son ya tan baratas (unos 9
euros), que podrias comprarlas (y ademas, han
sufrido notables mejoras gustativas).

Desde mediados,de 2012, se esta trabajando
en impresoras capaces de imprimir “carne”
perfectamente comestible. La carne creada
mediante esta técnica, si bien es “artificial” en
el sentido gue no proviene de un animall criado
y. sacrificado al efecto, posee [as mismas
proteinas y aspecto que la carne real, y puede
ser digerida y aprovechada por nuestro
Organismo sin problemas.

-
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https://www.youtube.com/watch?v=2PT260yUXXw
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Marc es un joven barcelonés que,
enfermo terminal, decide someterse
a un tratamiento de crionica para
congelar su cuerpo hasta que se
descubra una, cura para Su
enfermedad. Al hacerlo, no podia ni
imaginar que el momento de su
descongelacion se prolongara mas
de mil doscientos anos, cuando
Gretchen, capitanar de la nave
Calico, y su companero el androide
Rob, encuentren su capsula de
crionica flotando entre las ruinas de
una antigua batalla espacial.
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. La he devorado en un par de noches
Yy porque al dia siguiente madrugaba a
las 06:30 y se me acabd la “bateria.
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http://www.amazon.es/Argos-Colonia-Lunar-Itaro-Cavell-ebook/dp/B011SBZELO/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1437923681&sr=8-1&keywords=argos+colonia+lunar
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1799-novela-marc-el-ultimo-terricola.html
https://www.facebook.com/Marcterricola/?fref=ts

(14 :
Los creadores de Amnesia vuelven
a sorprendernos con una gran _

los sustos provocadosgy
monstruosas
protagomzan

por su lmpecable diserio de mveles y
lo retorcido de su argumento.
3D Juegos

9 0 Waloracian 30Juegos
y “Magnifico”

-

VIDED GAME

™Y

Género: Accion, Aventura (Terror / Cienciaificcion)

Plataforma: PC, PS4, Mac, Linux

Disponible en: Descarga digital
Desarrollador: Frictional Games
Distribuidor: Frictional Games
Lanzamiento: 22 de septiembre de 2015

Videojuego de terror y ciencia ficcion de los creadores de Amnesia.
Abordando temas tan profundos como la propia conciencia, recoge

IR A LA WEB
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Frictional Games nos entrega un thriller psicologico. donde algoinos acecha mientras nos
adentramos a los claustrofobicos laboratorios de:la instalacion PATHOS-II

¢QUE significa ser humano? Esa es la pregunta qI_Je Erictional Games hace a los jugadores
dentroe de su nuevo juego de terror psicologico, SOMA. Aclamado como un juego de terror y
supervivencia, SOMA in%ecta el debate psicologico en Una narrativa convincente que dejara
a los jugadores en duda sobre la moralidad de sus decisiones desde el principio. Si una
maguina parece humana y plensa‘-'que es humano... sesta bien destruir esa maquina?

Los jugadores as‘ﬁmen él papel de jon Jarrett, un joven que trabaja en una tienda de
comics en Tor{)nto Ontarlo Despues de“§ revivir a un accidente automovilistico que deja a
(g uerto Simon comienza a SUfnr € traumal cerebral, y se somete a un tratamiento
-rebro con la espéranza de encontrar: URa cura para sus problemas. Todo lo que
despues de que él se sienta e\ﬁ‘ esal silla, se transforma en una montana rusa
psicologica ™ que solo//rlc’uonal Games podrla disenar. Despertar en los pasillos
ensazz grentados gquie forrpah la estacion submarina PATHOS-I, con el peligro que acecha en

cada esqumar- s solo el comienzo. El verdadero tormento esta dentro de la cabeza del
JugaI or. / |
Si b en n@ uve ningdn problema con estilo de juego (escéndete y evade a los enemigos),

res las puertas y luego continuar hacia*adelante una vez que el enemigo regresa a su
portamiento habitual). Si u mdmb golpea a Simon, él entra en un "modo
5, jugadores deben correr riesgos para ponerse a salvo y poder curarse. Si son
ntes de la curacion, se acabo el juego y se tiene que volver al punto de control
51 monstruos se acoplan al ritmo del juego, pero en Gltima instancia no son
dra el resto de la narracion. Afortunadamente, el paisaje hace un gran trabajo

Q,uestlol‘\]fnde abrir una puerta, ocultarse porque el monstruo puede escuchar cuando

* “patron de
" herido" y lo
golpeados

‘te ignoran S presmnas agachar junto a una caja.

SOMA es un juego de survival horror que es, sin duda, uno de los mejores del género; su
entornoe Yy la trama son brillantes ejemplos de como cautivar al publico. Frictional Games ha
hecho,un gran trabajo en el mantenimiento de su reputacion 'juego de terror' a través de
S0l0 fz(a narrativa. Un juego que sondea tu alma por medio de preguntas, cuya trama
apasionante te obligara a continuar.
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TEORIA DEL MULTIVERSD ey

Lo que la teoria del multiverso dice es que no existe un Unico universo (el que habitamos),
sino un sinfin de universos mas. Aunque muy usado en la ciencia ficcion, actualmente la
propuesta es consecuencia de teorias fisicas elaboradas.

Las evidencias cientificas que postulan su posible existencia, son hoy en dia un argumento
muy usado para desbaratar la hipotesis del diseno inteligente. La idea que existen muchos
universos con distintas leyes y variables, hace que la posibilidad de vida en el nuestro
responda a simple estadistica y no a principios de creacion divina premeditada. Es l6gico
pensar entonces, que si la vida se da en determinadas circunstancias, en un elenco infinito
de universos haya quienes la alberguen y quiénes no. Aunque hasta puede, que el concepto
que tenemos de vida ajustado a nuestra condicion, no sea representativo de lo que en
verdad es y significa la vida en toda su extension; e incluso podriamos deducir que no hay
vida, cuando en realidad lo que hay es una ‘vida’ tan distinta a la nuestra, que no la
detectamos.

El Doctor y cientifico de la NASA Steven Dick, sugiere que la comunidad SETI deberia
considerar la tolerancia ambiental los “post-biologicos”; seres primariamente biol6gicos
como nosotros, que han trascendido gracias a la tecnologia, a una condicidbn nueva
indetectable por los métodos que utilizamos. “La inteligencia artificial buscara lugares que
proporcionen la materia primera y energia (y piensa en cuasares, no en planetas
habitables)”, explica.

¢,ES nuestro universo en su conjunto una pequena isla contenida dentro de un meta-mundo
infinitamente vasto y diversificado?

Este multiverso -si fuera verdadero- supondria un cambio radical en nuestra profunda
comprension de la fisica. Las leyes reaparecerian como tipos de fendmenos, y el precepto
ontologico de nuestro universo deberia ser abandonado. En otros lugares del multiverso
existirian otras leyes, otras constantes, otra cantidad de dimensiones; y nuestro mundo seria
sb6lo una pequena muestra de lo que en verdad existe. Si la teoria ya es fascinante, su
aceptacion implica lo inimaginable. Por ejemplo; Supongamos que la teoria del multiverso es
factible. Eso querria decir que hay infinitos universos; Unos con leyes extremadamente
parecidas al nuestro, y otros completamente distintos (imposibles de imaginar por nuestra
parte).

De entrada, considerar eso supone que, si su cantidad es infinita, la diferenciacion entre
ellos debe ser incomprensible e inimaginablemente grande por un lado, y en su otro extremo,
infima; extremadamente parecidos y casi idénticos entre si (quiza que uno tiene 1 atomo
mas que otro). jPorque 1 atomo puede ser determinante! Dependiendo de la escala
referencial que tomemos, nuestro universo por ejemplo, era mas pequeno que un atomo en
sus primeros estadios de formacion. Por tanto;

¢Cual seria la minima diferenciacion posible entre 2 universos que conforman un grupo
infinito de universos sumamente parecidos?

Es decir; ¢Cual es la informacion minima distinguible posible?

Y en su otro extremo, ¢Cuan distintos pueden llegar a ser los universos que conforman el
multiverso?

Cuando afrontamos la cuestion del increible ajuste requerido por los parametros
fundamentales de la fisica para permitir la emergencia de la complejidad (un humano, p.ej),
existen varias vias posibles de pensamiento. Si no se desea utilizar a Dios 0 a un increible
azar que hayan provocado unas condiciones iniciales extremadamente precisas, podriamos
considerar que dado que la complejidad -y, en particular, la vida- es un proceso adaptativo,
podria haber emergido en casi cada tipo de universo (a su modo).
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Esta es una respuesta seductora, pero muchos opinan que nuestro propio universo nos ha
demostrado que la vida requiere de condiciones muy especificas para existir. Resulta dificil
imaginar la vida en un universo sin quimica o con otro nimero de dimensiones. Quiza resulte
dificil imaginar “la vida tal y como la conocemos” en otros universos con leyes distintas, pero
eso no significa que “seamos el ejemplo y maximo exponente de lo que significa ser un ser
vivo” (sino un ejemplo mas de lo posible; que dada nuestra condicion encasillada, empana
nuestra aceptacion de otras posibilidades igualmente factibles).

Desde un punto de vista mas filoséfico, la teoria de los multiversos desafiaria tanto la
exclusividad del ser humano como su lugar central en el cosmos, por lo que también provoca
fervorosos debates teologicos.

Los religiosos sostienen que las leyes-variables-sucesos “justos y correctos”, han permitido la
existencia del ser humano, y que si algo hubiese sido levemente distinto, no existiriamos. Es
decir, que si se dieron las condiciones cosmicas necesarias para que apareciera la vida, es
porque habitamos en un universo inteligentemente disenado. Pero si hay un variado
multiverso, el universo disenado especificamente para la vida dejaria de ser una prueba de la
existencia de Dios. Ademas, la existencia o no del ser humano, tampoco es,
cosmologicamente hablando, nada relevante. Hagamonos estas simples preguntas;
¢Consideras que una bacteria esta interpretando la existencia del modo como en verdad es?
¢Pues qué te hace pensar que tu interpretacion es la correcta?

Y lo mas importante; ¢No pueden darse mas sentidos de los que tenemos actualmente? (4,0
hasta otros completamente distintos?). Evolutivamente eso ha pasado, y nada indica que si
hasta el momento hemos adquirido cada vez mas sentidos, dejemos de hacerlo en el futuro.
Los sentidos son lo que nos permite percibir donde estamos metidos... Entonces, ¢Cual es la
percepcion idonea? ¢Cuantos sentidos se requieren, y de qué tipo para experimentar la
verdadera existencia?

Lo que biolégicamente no podemos saber, debemos descubrirlo mediante la utilizacion de
herramientas cada vez mas complejas y refinadas que utilicen soportes no biologicos.
Algunos sostienen que tales artilugios llegaran a tal complejidad, que acabaran por superar

la inteligencia humana. En ese punto que se ha llamado "singularidad", o nos fusionamos con
ellas hasta trascender nuestra condicion biolégica (recordemos, segln Steven Dick, eso ya

ha pasado en nuestro universo), o nuestra exterminacion es inevitable (pues todos sabemos
que en este planeta, y en el mejor de los casos y condiciones, sin desarrollo tecnolégico para
poder migrar y adaptarnos al espacio exterior, nuestra extincion sera inevitable) [...]

VER VIDED
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FL FUTUROD

“El autor ha sabido crear un
mundo futurista dos siglos mas tarde
del nuestro, asi como unos
personajes fuera de su tiempo que se
plantean dilemas tanto morales
como personales.

Laura Ramon Lorenzo

J VER FICHA

J

Valoracion en AMazon
NOTA: 7 (15 Usuarios)

El futuro: Linea temporal que todavia no
ha sucedido. En otras palabras, es una
conjetura que bien puede ser anticipada,
predicha, especulada, postulada,
teorizada o calculada. Cuando Alex
parece tener la vida perfecta junto a su
mujer Ariel sufre un accidente y el
S.S.E.M. lo hace reaparecer 202 anos
después, en una época muy dispar a la
suya, donde las ciudades se han tenido
gue reinventar y nada es como antes.

Paginiel Eprroriar Cikcuro Rojo Szyrzons ) lndiss
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La inmersidon masiva de los robots en el mercado laboral, supone muy pocas
vacantes para los humanos. El trabajo escasea y ademas es ya imposible
mantenerse accediendo a él (debido a una precariedad en aumento y que va
extendiéndose), por lo que se generalizan unas "pagas de ciudadania", para que
las personas puedan subsistir y seguir consumiendo (la base de un modelo
capitalista que lejos de desaparecer, se acentuara todavia mas en el futuro).

A todo esto, las empresas pequenas y medianas se han extinguido (asi como la
clase media), y solamente proliferan multinacionales y megacorporaciones que
se han hecho con el control del capital y el poder financiero (ademas del
politico).

Los estados son consabidos titeres en manos de las megaempresas, y les rinden
sumisa pleitesia mientras ejercen meras tareas de administracion.

Las pagas ciudadanas de las que hablaba (algo minimo; mas bien miserable),
las pagan las megacorporaciones y los poderes financieros, que con ganancias
abrumadoras, pueden permitirse semejante desembolso (para mantener asi,
cual cerdos en una granja a la espera del matadero, a una poblacion sumisa y
subyugada que ha perdido toda capacidad de reaccion).

De este modo, casi la totalidad de la gente vive casi en la miseria, y mientras,
una minoria adinerada se enriquece paulatinamente acentuando todavia mas la
brecha existente entre ellos y una ciudadania completamente dependiente de
sus ayudas y controlada por una policia praticamente militarizada (sino
robotizada, diretamente).

Con los ejércitos y fuerzas del orden bajo mando automatizado (y por tanto, sin
consciencia ni posibilidad de sublevacion o cuestionamiento), se culmina una
situacion que se ha ido acentuando paulatinamente a lo largo de los anos; la
absoluta dominacion de la élite acaudalada y completa desarticulacion de la
democracia a escala global.
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(Puede verse subtitulado
. al castellano)

En el ano 2204, la
humanidad esta en
guerra y un joven
chaman debe confrontar
el alma de una maquina
y . de batalla. i
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IMPLANTACION Y BORRADO DE RECUERDOS

Por Victor Vila Murioz WEBS”E

Desde hace un par de anos, la emblematica pelicula “Desafio total” no parece ya algo
descabellado y fruto del entretenimiento, sino una linea de trabajo que esta empezando a
dar sus primeros -y sorprendentes-, resultados.

«Podemos formar un recuerdo, borrarlo y luego reactivarlo, a voluntad, aplicando un
estimulo que selectivamente refuerza o debilita las conexiones sindpticas (entre
neuronas)», dice Roberto Malinow, doctor en neurociencia y director de un estudio de la
Universidad de California que ha conseguido que las ratas olviden tener miedo.

En primer lugar, los cientificos modificaron genéticamente a un grupo de ratas para hacer a
algunas de sus neuronas sensibles a la luz de una cierta naturaleza. A continuacion, les
ensenaron a asociar estimulos luminosos sobre estas células nerviosas con descargas
eléctricas y dolorosas en sus patas. En consecuencia, las ratas aprendieron a tener miedo a
los estimulos luminosos (hasta sin necesidad de que hubiera esas descargas eléctricas).
Cuando los cientificos comprobaron que este aprendizaje se produjo en parte por el
fortalecimiento de ciertas conexiones, trataron de debilitarlas con unos impulsos luminosos
distintos. Finalmente, fueron capaces de debilitar estas sinapsis hasta el punto que las ratas
olvidaron asociar la luz con el dolor; es decir, que olvidaron tener miedo.

Pero lo mas llamativo, es que los investigadores descubrieron que podian volver a la
situacion original; fueron capaces de reactivar el recuerdo del dolor y que las ratas volvieran
a tener miedo a las descargas, aun cuando no habian vuelto a sufrir el dolor.

«Podemos hacer que un animal tenga miedo, luego que no lo tenga y luego que lo vuelva a
tener, solo con estimular los nervios con frecuencias de luz que fortalecen o debilitan las
sinapsisy, dijo Sadegh Nabavi, del grupo de investigadores.

¢Qué ocurriria si la medicina pudiera llegar a borrar los recuerdos incémodos o dolorosos?
La posibilidad de borrar recuerdos puede sonar todavia aventurada, pero los investigadores
estan convencidos de que dentro de poco se podran utilizar sus hallazgos para ayudar a
personas que han sido victimas de experiencias traumaticas, a olvidar sus recuerdos
dolorosos.

JY si ademas, se pudiera curar la enfermedad de Alzheimer? Realmente, las investigaciones
en esta linea son en realidad muy utiles en la lucha contra el Alzheimer. Esta enfermedad se
produce debido a la acumulacién de péptido beta amiloide o proteina Tau, una molécula que
debilita la conexion entre las neuronas y provoca demencia (afectando al pensamiento,
lenguaje y memoria).

Si los resultados obtenidos por el equipo de Malinow se reproducen, quizas su metodologia
podria servir para estudiar algunos mecanismos y fortalecer las conexiones sinapticas de
estos pacientes.

«Como nuestro trabajo muestra que podemos revertir los procesos que debilitan las
sinapsis, deberiamos poder contrarrestar algunos de los efectos de la proteina beta
amiloide en pacientes de Alzheimery, ha asegurado el Doctor Leon Thal, otro de los
cientificos de la Universidad de California.

Otras investigaciones ya estan implantando recuerdos falsos en ratas. El objetivo es
desarrollar farmacos capaces de manejar enfermedades mentales como la esquizofrenia o el
desorden de estrés postraumatico. Es posible que cuando este proceso sea comprendido
completamente, aparezcan también aplicaciones “recreativas” del mismo; implantando o
borrando recuerdos a gusto del consumidor.

Sobra decir que esta tecnologia puede llegar a ser tan beneficiosa como perturbadora, si no
se hace un buen uso de ella...
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https://www.youtube.com/watch?v=40yn7FVPnGc

NOVELA DUELD DE INSTINTOS e G

WEBSITE

) VER FICHA
AUTOR: 4
Sergio Corbi
La vida tal y como la conocemos se ha vuelto
loca. Todo se transforma sin control vy
rapidamente, convirtiendo el peligro y lo
imprevisible en una constante. Ya no queda un
solo rincon donde cobijarse... excepto, el “refugio
de las montanas”, un lugar oculto tras una
abrupta cordillera en el que unos pocos
supervivientes intentan recobrar la cordura que
antano llegaron a conocer.
En aquel recondito paraje, Marie estudia las
misteriosas mutaciones de flora y fauna que se
originan con cada amanecer. Obsesionada con el
mundo exterior, del cual tan solo ha escuchado
historias, finalmente se enfrentara a él tras una
sangrienta noche. La locura que lo gobierna
arrasara con su realidad, haciéndole comprender
cuan enorme estupidez fue el deseo de
conocerlo.

Valgracion en AMazon
NOTA: 8.8 (13 Usuarios)

Duelo de instintos es una novela de ciencia ficcion que como muchas otras, toma la premisa
de la supervivencia post-apocaliptica. Con una maestria excepcional, el autor crea un
universo donde la evolucion sucede a paso acelerado. Nuevas especies aparecen todos los
dias y la humanidad ya no es la especie mas apta.

Con un estilo acelerado que mantiene la tension en un punto algido durante toda la novela, el
autor intercala entre los parrafos donde sus personajes se enfrentan a extravagantes e
impredecibles criaturas y los pasajes donde después de sobrevivir se cuestionan sus
decisiones morales hasta el cansancio.

Lo de siempre: Personajes estereotipados y mas de un cliché en los dialogos. Es cierto que
nunca te pierdes en los dialogos; cada uno de los protagonistas tiene una personalidad tan
excesivamente definida, que siempre sabes quién esta hablando. No les falta complejidad
pero simplemente, pueden resultar predecibles.

Lo nuevo: Un universo cambiante con algunas explicaciones bastante creibles; los nuevos
peligros resultan tan inesperados para los personajes, como para el lector. A diferencia de
otras novelas, ésta carece “valvulas de alivio de presion” asi que mas te vale que la puedas
leer de una sentada.

En resumen: Duelo de instintos es un magnifico ejemplo de la ciencia ficcion post-
apocaliptica, que mantendra al lector al filo del asiento de principio a fin.
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MEDICAMENTO QUE SUSTITUYE EL EJERGIGIE

Un equipo de investigadores del

Reino Unido, ha descubierto un

farmaco que en un futuro cercano

, podria permitir estar en forma y bajar

— ‘ de peso, con solo tomar una pastilla

(y sin tener que sudar ni cansarse).

La sustancia no solo reduce el peso y colesterol, sino que
también puede servir para curar la diabetes del segundo tipo,
ya que normaliza los niveles de glucosa en la sangre.
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Hablamos de una pastilla que actia a
nivel molecular, enganando a las células
para que crean que han agotado su
energia, y obligandolas a gastar glucosa y
grasas aumentando su metabolismo, en
una proporcion equivalente a la del
ejercicio intenso.

Aun hay que hacer muchas pruebas para
comprobar que es seguro para los
humanos, pero la sustancia ya existe y ha
demostrado su eficacia en seres vivos
obesos. Asi que tedricamente, si supera
las pruebas de seguridad, también podra
funcionar en personas.
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https://www.youtube.com/watch?v=RoP-M1HvZ4Y

DALY IN THEATERS
2016

Estreno: 1 Julio 2016

Utilizando tecnologia obtenida de los extraterrestres, las naciones de la Tierra, previendo
el regreso de los invasores, han colaborado en un gigantesco programa de defensa para
proteger el planeta. Pero nada puede prepararnos para hacer frente a la avanzada e
inaudita fuerza de los atacantes. SoOlo la inventiva de unos pocos hombres y mujeres
valientes puede rescatar a nuestro mundo del borde de la extincion.
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https://www.youtube.com/watch?v=u4gA2F93hGg

10 HITOS EN EL ESPACID

Bruce McCandless, ostenta el record de
protagonizar el paseo espacial mas largo vy
escalofriante de la historia. Era un 7 de febrero
de 1984, cuando este astronauta realizd una
de las hazanas humanas mas estremecedoras

de la historia, al separarse del transbordador
Challenger a una distancia de 100 metros.

Podemos considerar al astronauta Guennadi

Padalka (57 anos), como el viajero mas grande

de todos los tiempos, puesto que gracias a sus f
constantes desplazamientos por el espacio, ha VER VIDE[I
conseguido avanzar hacia el futuro.
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https://www.youtube.com/watch?v=XPNr5TRHpVQ

2° SORTEO

PORTALCIENCGIAYFICCION!

Eremio: Minipontatl DDRS:
Sanador Antonio Vi

iFELICIDADES!

“Hola, os dejo una foto
del premio que gané, del
cual estoy muy contento y
agradecido.

Juan Antonio Milan
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https://www.youtube.com/watch?v=iG_LsbZGuTU

TIENDA DE REGALOS PORTALGIENGIAYHEEGION

Es un placer anunciaros que acabamos de instalar una TIENDA de productos de ciencia
ficcion, con el fin de reducir el desembolso al que estamos sometidos y complementar los
contenidos y servicios de nuestra web. Como ya sabéis, portalcienciayficcion es una
plataforma de ciencia ficcion completamente gratuita y sin animo de lucro, y a parte de un
sistema de donaciones voluntarias que practicamente no aporta nada de dinero, no tenemos
ningln ingreso econémico para mantener el portal abierto. No tenemos ni un solo anuncio
publicitario en nuestras paginas, ni molestosos banners, ni ventanas flotantes y todo ese tipo
de cosas que abundan tanto.

<

IMATE PLAYER
N TB EDITION

WARS

Portalcienciayficcion no tiene
almacenados ni en stock, los
productos que se venden en la tienda;
algunos son GRATUITOS.

Tenemos un convenio con Amazon por
el cual por cada venta que les
hagamos, cobramos una pequena
comision. Esta tienda es un trabajado
escaparate que redne los productos
de ciencia ficcibn mas populares,
interesantes y valorados en Amazon
(por eso no es de extranar que cuando
te decidas finalmente a comprar algo,
tengas que pasar por su web para
materializar la transaccion).

Las posibles ganancias de la venta de
articulos de la tienda, se destinaran a
la actualizacion de la web vy
desembolso ocasionado por tareas de
programacion y de mantenimiento de
nuestra plataforma.

Si queréis enteraros de los productos
gque vamos subiendo a la tienda,
podéis suscribiros a nuestro canal
youtube de Regalos ciencia ficcion.
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http://www.portalcienciayficcion.com/tienda/category/destacados/
http://www.portalcienciayficcion.com/tienda/category/gratis/
https://www.youtube.com/channel/UCOHBQKWgpr0txCA5Zf-DOJw

Un fisico logra inventar
una  maquina que
pliega el tiempo, con el
objetivo de viajar al
pasado y detener a
una misteriosa mujer
que le robd su invento.
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https://www.youtube.com/watch?v=E1el06Ic5Ts

(14 ; - :
He leido y viajado al mismo
tiempo como uno mas en la nave
vy ahora me encuentro en el "otro
mundo" ansiando aventuras.
a? rA .
= Jose Antonio

-

Pagina 71

La inminente destruccion de la tierra
obliga a la humanidad a buscar un lugar
donde comenzar de nuevo. Una anomalia
en el espacio tiempo llevara a los
supervivientes hasta un remoto planf-éa
donde la luz y el color son los principales
protagonistas, pero no estan solos. Una
especie con caracteristicas totalmente
humanas y criaturas que en la Tierra
desaparecieron hace mas de dos
millones de anos seran el primer
contacto en un mundo donde iniciaran su

‘nueva historia.
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Vataracidn en AMzon
NOTA: 6.8 (12 Usuarios) |
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Maria Riyqs
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http://www.amazon.es/Amanecer-otro-mundo-Maria-Rivas-ebook/dp/B00SQ4P7YQ/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1451497844&sr=8-1&keywords=amanecer+en+otro+mundo
http://www.portalcienciayficcion.com/index.php/component/content/article/54-librosautores/1697-novela-amanecer-en-otro-mundo-maria-ribas.html
https://www.facebook.com/Amanecer-en-otro-mundo-738061076301180/

 SALIR EN LA REVISTA... &CMD COLABORAR?

" Si no tienes material propio, puedes igualmente colaborar en nuestra revista; simplemente,
‘danos a conocer alguna creacion del género que encuentres interesante y nos pondremos en
contracto con su creador/a. Con solo buscar por la red material relevante, podrias ayudarnos
a la confeccion de contenidos de la revista.

Si has realizado algln trabajo relacionado con la ciencia ficcion y quieres compartirlo con los
demas, contacta con nosotros y estudiaremos el modo mas adecuado para presentarlo en
nuestra revista y darle un poco de publicidad (cualquier formato nos sirve).

Podemos dedicarte un espacio en la revista y publicitar tus creaciones para colaborar en su
difusion. Es una tarea que ya hacemos diariamente desde el portal, pero procuramos
sintetizar lo mas relevante en la revista.

En definitiva, Portalcienciayficcion esta a vuestra disposicion para anunciar y compartir
creaciones de ciencia ficcion, y darlas a conocer en la medida de nuestras posibilidades.

No lo pienses masy... jAnimate!
Email: portalcienciayficcion@gmail.com
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AREAD'A NET Por Luis César LN

FACEBDDK

Son las tres AM, no puedo dormir y afuera esta lloviendo. Desde que deje de usar los lentes
de realidad virtual hace una semana, casi no he podido conciliar el sueno. Me asomo por la
ventana y veo la calle como siempre: llena de basura, de vapores que emergen por las
alcantarillas y de gente que camina indiferente, insensible, hostil; o de gente arrumbada en
rincones himedos y sucios, tal vez inconsciente, tal vez muerta...

La luz del Sol ya no penetra hasta aqui abajo, los enormes rascacielos la bloquean desde
hace muchos anos. Ahora iluminamos nuestros dias con potentes reflectores o con las miles
de luces nedén de los anuncios publicitarios que estan por todos lados. Mi pequeno
departamento es como una prolongacion de ese mundo exterior: €s 0scuro, sucio e
indiferente. Yo vivo entre un monton de basura, no tengo muebles ni cama; después de
perder mi empleo debido a mi adiccion a Arcadia Net, poco a poco los fui vendiendo todos
para sustentar mis necesidades basicas.

Llueve tenuemente. Entre unos contenedores de quién sabe qué sustancias, encima de un
charco de agua sucia, esta una mujer tirada con sus lentes de realidad virtual. A ella no le
importa el clima, la dureza de la sociedad, la crueldad de la vida. Ella seguramente se
encuentra en Arcadia Net; ahi debe ser una persona feliz y popular y el Sol debe estar
brillando en lo alto del cielo.

Hace un ano yo despreciaba a la gente adicta a Arcadia Net, los odiaba por huir del mundo
real. Pero ahora los entiendo. Es mil veces preferible vivir en ese otro mundo donde eres
como quieres y no existe el sufrimiento; donde yo era alto, rubio y atlético, y existen
novecientas doce personas que estan al tanto de lo que hago dia a dia. Ahi no usaba lentes,
no era flaco ni escualido, no padecia hambre o frio; en Arcadia Net me asomaba por la
ventana de mi casa y veia mi amplio jardin rebosante de vida, mi piscina, mis arboles
frutales, a mi labrador agitando su cola y ladrandome de alegria.

Pero ahora ese mundo virtual también se esta pudriendo. Hay tanta gente adicta a Arcadia
Net, tanta gente que se abstrae por completo de la realidad y que se olvida incluso de sus
necesidades vitales, que el Imperio ha tenido que actuar radicalmente. Ahora cada dia que
ingresaba a Arcadia Net era mas parecida a lo que veo por la ventana de mi departamento,
incluso ya habia cuerpos con lentes de realidad virtual tirados en sus calles virtuales. Desde
hace varios meses la ciberpolicia ha contaminado la plataforma transformandola en algo
muy parecido al mundo real; ahora ahi también hay dolor y miseria; lo estético esta
desapareciendo: yo ya poseo una apariencia fisica muy parecida a la auténtica. Se dice que
aun en Arcadia Net las cosas seran peores que aqui, ya que sOlo de esa forma la gente
abandonara su adiccion y regresara a la verdadera vida. Es horrible. EI Imperio lo ha
fastidiado todo.

Esta situacion es terrible. Ya no hay un lugar donde resguardarse de tanta porqueria y
sufrimiento. Han surgido plataformas clandestinas, pero ninguna ha logrado el realismo de
Arcadia Net y ademas son desmanteladas con rapidez por la policia cibernética. Hace un par
de dias entre a una de ellas y lo Gnico que consegui fue un dolor de cabeza.

Afuera un perro viejo y feo escarba entre la basura. Me recuerda a mi labrador, se parecen
mucho... Pero tal vez nunca lo vuelva a ver, porque ya no pienso regresar... Estoy atrapado en
esta realidad.
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