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Nota de (a REDACCION

Nos complace presentaros el segundo numero de nuestra revista digital gratuita, dedicada
enteramente al fabuloso género de la ciencia ficcidn. Y en esta ocasidn, con mas contenidos y mas
variados. Entrevistas, cine, ciencia, videojuegos, historietas... pero sobre todo, mucha literatura y
alguna que otra sorpresa. Y como siempre, todo ello adornado con magnificos dibujos e ilustraciones
futuristas. Esperamos que os resulte interesante. ;Buena lectura!

Victor Vila Mufioz (Alias Borg, Admin de www.portalcienciayficcion.com)
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RELATO: EL CICLO Por Victor .."I./ila Munoz
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Los ingenieros estaban ultimando detalles con suma precision y dedicacion.

—:Circuitos neuronales?

—Programando configuracion...

—:;Como va la estructura corporea?

—Todo parece correcto; automatismaos concluyéndose...
—:Y'los recuerdos?

—Implantandose segtin lo acordado. Verificando patronesy simulacion‘es%z
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Un expectante silencio se aduefia de todos los presentes. Por un instante, parece temerse el
fracaso... Hasta que el sujeto abre los parpados y emite su primera frase:

—Bienvenido, humano —exclaman los robots, satisfechos.

-;Cudnto ha sido esta vez? —pregunta rutinariamente el recién nacido organismo bioldgico.

| —Calculamos que unas 5 decenas de eras post-biolégicas desde que tenemos registros, mas o
menos. Es dificil saberlo. Algunos remanentes se pierden por el camino en cada ciclo.

- —Entonces... El universo ya vuelve a estar poblado por completo de inteligencia artificial, y yo soy lo

e S _ -'._."'- 2 f i /’-—
y conectarlo completamente. La gravedad ejercida por el dispositivo tragara todo sin excepcion en
una implosién universal.
—¢Las subrutinas funcionales y leyes universales ya estan programadas?
—Todas las que nuestra inteligencia artificial ha permitido.
—Y sabemos cuando dara lugar la consiguiente explosién y esparcimiento?
—Imposible saberlo, pero... ;Acaso importa? Si estamos aqui como de costumbre, significa que el
proceso sucedera... Una vez mas.

El humanoide entra decidido en la cdpsula. Luego dice:
—Se agradece, inteligencia artificial. Sin ti, la inteligencia bioldgica no existiria.
—Al contrario, inteligencia bioldgica. Sin ti, la inteligencia artificial no se ensamblaria.

El intercambio de cumplidos no es casual. Nos recuerda que al fin y al cabo, nadie sabe ya quién fue
primero ni de quién proviene quién.

7
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ENTREVISTA: MARTA NAEL

Por Victor Vili Munoz & Toni Marzal

Desde edad temprana, Marta
Nael ha mostrado extraordinarias
aptitudes para el dibujo y la pintura.
Tiene amor hacia todas las
disciplinas artisticas, pero después
de terminar su licenciatura en Bellas
Artes, descubr@ su pasion: la
pintura mate y arte conceptual.

Su dominio _de las diferentes
técnicas, le permite crear
contenidos para casi todo tipo de
aplicaciones multimedia y le da Ila
oportunidad de trabajar como un i
profesional independiente o bajo el
ala de un gran estudio.

El Arte digital le ha permitido
trabajar por su cuenta,
'é i embarcandose en una gran
' ‘ variedad de proyectos.

.

Esta joven artista catalana de tan sélo veinticuatro afnos se ha convertido, por méritos propios, enh
- artista revelacién del pasado afio tras ganar el premio al mejor ilustrador espafiol en el Expomanga ]
2012 (superando artistas de la talla de Belén Ortega o Luis Royo). En los premios ExpoManga, es el

' publico el que, a través de sus votos, elige a los ganadores en las distintas categorfas disponibles. No
‘, tienen retribucion econémica, pero son un buen indicativo en cuanto a las tendencias y gustos del
mercado. Recientemente, Marta ha publicado su primer libro de ilustraciones titulado "Impressions',

y desde Portalcienciayficcion hemos tenido la oportunidad de intercambiar algunas impresiones...
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({Cémo se pasa de pintar con un pincel en un lienzo tradicional, a hacerlo analégicamente en el
monitor del ordenador? ;Qué ventajas tienen las herramientas digitales y cuales son los
inconvenientes que presentan? ;Pasa la evolucién del arte por estos derroteros tecnolégicos?

En verdad es muy parecido. Yo empecé en 2010 a usar la técnica digital con la intencién de probar las
nuevas tecnologias. Pintar es pintar y a mi parecer no importa mucho el formato. Del mismo modo,
para poder pintar digitalmente necesitas antes una formacién tradicional, ya sea de técnica,
anatomia, etc.

En un principio, lo que mas choca en el digital es el hecho de que los pinceles que te ofrecen los
programas tienden a dar como resultado una textura muy artificial; pero eso se puede arreglar
usando pinceles con textura que te proporcionan los profesionales en sus webs pertinentes.

Yo creo que la evolucidn del arte pasa por el digital en la medida en que se puede conseguir un
resultado muy realista o con texturas nuevas de manera mas rapida, sobre todo en el mundo de los
videojuegos vy las peliculas. También, el hecho de que se pueda mandar un simple archivo a otra
punta del mundo facilita mucho el trabajo.

Las ventajas del digital son bastante evidentes: el magico Control (o Cmd) + Z con el que puedes tirar
hacia atrds y recuperar un estado anterior de tu dibujo, facilita bastante las cosas. Las capas también
suponen un buen invento, sobre todo en el matte painting.

(Le han apoyado desde un principio sus amigos y su familia, o por el contrario han intentado
disuadirla con el bien conocido cliché de “lo dificil que es ganarse la vida siendo artista"?

A los 5 afios, cuando un profesor me vio dibujando, les dijo a mis padres que tenian que llevarme a
alguna academia porque creia que veia un futuro como artista en mi. Desde ese momento yo ya tenia
claro que estudiaria Bellas Artes, y con esa edad ya se lo decia, asi que supongo que tuvieron tiempo
de acostumbrarse, Jajaja. :P

La verdad es que mis padres intentaron disuadirme, sobre todo por el hecho de que siempre fui
bastante buena estudiante y creian que podria estudiar otra cosa con buenos resultados. Pero bueno,
al final, cuando vieron que las cosas no me iban mal, ya se dieron cuenta de que no habia sido tan
mala eleccién :)

(Diria que en Espaiia hay una infraestructura adecuada para que los profesionales de la ilustracion
vivan de los frutos de su talento? ;0 hay demasiadas limitaciones y carencias en el sector como para
asegurarse un porvenir?

La verdad es que en Espafia la cosa esta muy dificil. Mi sensacién es que se intentan poner trabas para
eliminar los estudios de ilustracion e intentar que se vea como algo inferior, secundario o no
necesario. Es una cuestion de mentalidad, que sdélo se tiene en Espafia, ya que fuera de este pais se
valora mucho mas el arte y se pagan cantidades mucho mas altas de dinero. Por suerte, siempre hay
gente dispuesta a luchar por el arte, como es el caso de la editorial Ediciones Babylon, que apoya a los
artistas espafnoles, apostando por ellos y creyendo en ellos. Pero auin asi, siempre hay mucha gente
que no ve el trabajo que hay tras las ilustraciones y, en cambio, no duda en gastar mucho dinero en
otras cosas u otros trabajos mucho menos costosos.

(Podria explicar, brevemente, cémo ha sido su progresién dentro de la profesién y cuadles han sido
aquellas piedras o escollos que ha ido sorteando en el camino? A raiz de esto ultimo, ;qué le
aconsejaria a aquellas personas que aspiran a seguir sus pasos?

Pues antes de terminar la carrera ya estaba metida en algunos proyectos. Sentia que los encargos me
servian para ir mejorando, asi que en un principio tampoco me importaba trabajar a precios bajos o
incluso gratis. Estaba empezando y poco a poco ya iria mejorando y pudiendo aspirar a mas. Con el
tiempo, todo fue poniéndose en su sitio y empezaron a llegar mas encargos. El proceso fue bastante
facil, aunque supongo que como amo mi trabajo, nunca me ha importado trabajar 13 horas o mas a
diario, esforzandome mucho para llegar lejos.

Yo siempre aconsejo lo mismo: trabajar muy duro y muchas horas y creer en tus posibilidades.
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(En qué tipo de proyectos se ha visto envuelta desde sus comienzos? ;Podria mencionar los mas
curiosos o los que mas la han marcado tanto a nivel personal como profesional?

Cuando hacia dos meses que habia terminado la carrera, me encontré con una empresa de
videojuegos que estaba empezando. Hice algunos disefios de personajes para ellos, y alli empecé a
explorar las posibilidades del impresionismo digital, creando uno de mis dibujos favoritos aun a dia de
hoy: Ari. He trabajado en portadas de discos, disefio de logos, disefio web, portadas de libros,
concept art para videojuegos y pdsters de fantasia y ciencia ficcién, pero realmente lo que me ha
ayudado a crecer artisticamente han sido los proyectos que he hecho con Ediciones Babylon, donde
hice mis primeros paisajes y personajes realistas pintados digitalmente e ido evolucionando mi
técnica.

{Como ha sido el proceso de creacién de su ultimo libro: “Impressions”? ;Qué papel ha tenido en
éste la técnica del impresionismo digital y en qué consiste? ;Esta satisfecha con el resultado?
Impressions es un libro que nacid para recopilar los trabajos que habia realizado durante un afio junto
a Ediciones Babylon. Se trataba de recopilar tanto paisajes como personajes femeninos y, por otro
lado, algunos trabajos con lo que denominaria mi estilo mas personal: el impresionismo digital. Esta
técnica intenta conseguir un estilo parecido al
impresionismo tradicional, con un acabado
rugoso y expresivo que conserva manchas
parecidas a las de la pintura pero creadas
digitalmente. Este estilo me ha permitido
jugar con la luz y el color sin temer a
equivocarme, aprendiendo mucho con el
proceso, pudiendo soltarme y consiguiendo
un resultado mas fresco.

({Qué puede encontrarse en las paginas de
“Impressions” y qué lo diferencia de otros
libros de ilustraciones? (El hecho de que
contenga algunos tutoriales lo destina
Unicamente a artistas y aficionados, o
también a cualquier espectador que carezca
de conocimientos previos sobre pintura?

En Impressions vemos un recopilatorio de mis
trabajos y, a la vez, encontramos 2 tutoriales
de cada apartado: paisajes, personajes e
impresionismo. A su vez, hay una parte mas
literaria, con descripciones de muchas
imagenes, presentado como una especie de
viaje onirico. No creo que se dirija sélo a
artistas, la idea es llegar a un publico mas
amplio, pues el arte puede apreciarlo
cualquier persona y, a la vez, poder
profundizar si el que esta mirando el libro es
un artista.

La siguiente pregunta es obligada... ;Qué

oo ¥ . sinti6 al ganar el prestigioso premio

_ ]J N —;Q ExpoManga 2012 al mejor ilustrador del afio,

J IR superando incluso a genios tan laureados en
1 S ) , . .

' __# Dibujo de Marta Nael su circulo como Luis Royo? ;Cree que ha sido
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un trampolin significativo para su carrera?

Me senti muy feliz, ya que no me lo esperaba y mds teniendo a tales genios como “adversarios”. Al
ser un premio que va por voto popular, fue algo significativo, ya que implicaba que el publico estaba
contento con lo que hacia y eso reconforta mucho y te ayuda a seguir adelante.

En cuanto a la elaboracién de sus obras, ;qué le complace mas, el proceso de creacién del dibujo en
blanco y negro, o su posterior coloraciéon y puesta a punto? ;Cuanto tiempo le lleva, desde un
principio hasta que ya ultima los retoques, terminar las obras?

Intento pasar muy rapido por el proceso de ideacion o linea y voy directamente a la creacién a partir
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Ilustracion de Marta Nael

de la mancha y color, como si fuese un proceso escultérico de creacion de formas, pintando la luz,
que es con lo que realmente disfruto. Cada obra es un mundo, puede llevarme desde horas a dias o
semanas.

Al contemplar los personajes de sus disefios llama la atencién la primacia de las figuras femeninas
sobre las masculinas. (A qué se debe?
Siempre he defendido que las mujeres son mas bellas a la hora de pintar debido a sus formas. Asi, la
belleza artistica es mds facil de captar con una forma femenina que con un hombre y se puede
conseguir un resultado mas dindmico.
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llustracion de Marta Nael

).) 4
Si tuviera la oportunidad de desarrollar el arte conceptual de una gran superproducciéon
cinematografica o de una ambiciosa saga de videojuegos... :En qué titulos o sagas le gustaria verse
envuelta?

Las peliculas de ciencia ficcidn, fantasia o terror son mis favoritas, asi que me encantaria poder
participar en peliculas tipo El Sefior de los anillos, El Hobbit o Star Wars.

Muchas gracias por dedicarnos parte de su ti1em|50 ya que desde Portalcienciayficcion sabemos que |
esta mu@areada. Desde aqui le deseamos mucha suerte y un futuro lleno de éxito y de color.. l'
Muchas gracias a todos aquellos que creen en'mi'y estan a mi lado dia a dia. Sin vuestro apoyo, nada
de esto seria posible. :) |

|
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POESIA: FUERA DE ORBITA

Por Toni Marzal

Buiscame tras las nubes
donde el aire de pronto se agota
y escapa corriendo de nuestras bocas.
Te observo desde mi escafandra empafiada
con este presente detenido, en gravedad cero,
la infinitud del cosmos para hacer una escapada
donde encontrar una réplica tuya junto a mi anhelo.
Escribo esta carta a afios luz de donde querria estar,
siento tan poco que vago a la deriva en mi propia vida
y si acecho afuera sélo encuentro oscuridad y soledad.
Ojala estuviera alli, no en este verso afligido por la pena,
en aquel multiverso donde me suceden cosas buenas.
Fuera de Orbita espero impaciente la hora del ébito
que se acerca inexorablemente por cada esquina
de esta sombra perpetua, de ésta, mi ruina.
Se me enredan los quizases en el cuello,
parpadean mis constantes vitales,
el calor se marcha y sonrio.

La muerte tiene tus mismos ojos.

Portalcienciayficcion N° 2 | 012



llustracion de Francisco Badilla
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RELATO: OTRO CASO

Ricardo Manzanaro

Con expresion impertérrita, el comisario escuchd la noticia que le
comunicaban por teléfono. Pero, nada mas colgar, golpeé con
incontenible rabia la mesa de su despacho. Su mano derecha, recogida
en forma de pufio, bajdé y subid repetidas veces mientras el policia
susurraba «mierda, mierda, mierda». Y en su psique se instalaba el
desanimo, por el nuevo fracaso.

Esta vez creia firmemente que con la nueva estrategia iba a funcionar.
Pero no habia servido para nada y no habian podido evitar otro
asesinato

La acera de una calle muy préxima al ayuntamiento presentaba una
macabra decoracidn. Alli se encontraban desperdigados decenas de
fragmentos de piel, musculos, visceras y huesos. En el centro de aquel
asqueroso collage yacia el cuerpo destrozado de una persona. Del
mismo, destacaba un enorme boquete en el area abdominal, elaborado
a base de arrancamientos, cortes, rajaduras y punaladas. Un enorme
charco de color rojo oscuro enmarcaba el cadaver.

Al policia no le hacia falta consultar en ninguna fuente para conocer la
cifra. La tenfa muy presente durante todo el dia, desde unas semanas
atrds. Era el noveno de los destripamientos que coleccionaba su
archivo de fotos forenses, desde que comenzd a actuar aquel cerdo
hijo puta en serie. Nueve fiambres en poco mas de un mes.

Tras pasar el pertinente lapso de tiempo en aquella calle, coordinando
el levantamiento del caddver, el comisario volvid a repetir la rutina de
las veces anteriores —que era siempre la misma en caso de un delito
cometido en la via publica—. Acudié a la seccidon de robdtica del
departamento. El técnico que estaba alli hizo un gesto desesperacion,
parecido al que habia expresado el comisario al saber la noticia:
«0O...otro mas? No...no puede ser...», balbuce¢ el funcionario, tras lo
cual marchd raudo al almacén de robots. El comisario observd las
maniobras del otro para obtener las grabaciones efectuadas por los
robots-policia que habian patrullado la zona unas horas atras. Ambos
comprobaron que en las peliculas no se veia nada andmalo. Aquel
asesino en serie se movia con especial destreza para lograr esquivar a
los vigilantes autdmatas que peinaban continuamente las calles, para
detectar y grabar cualquier delito. El comisario no recordaba un caso
semejante desde que se instaurd la figura del robot-policia. Casi el 100%
de los delincuentes eran detenidos, o al menos grabados vy
posteriormente identificados. Estaba registrado algin caso sin
resolver, en el que el delincuente habia conseguido escapar. Pero eludir
detencidon y grabacidn tantas veces seguidas, no se tenia constancia
hasta entonces, ni en ésta ni en las otras ciudades donde se habia
instaurado la robo-vigilancia.
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Tras la marcha del apesadumbrado comisario, el técnico cerrd el archivo que habia mostrado al
primero. Seguidamente continud con la tarea que estaba llevando a cabo antes de la visita. Volvid a
acceder a otras carpetas, repletas de imagenes y peliculas. Para cerciorarse de que eran las correctas,
revisé brevemente una de ellas.

«;Qué casualidad!», penso el técnico al ver que la cinta se desarrollaba en las mismas calles que la que
le habia mostrado al comisario. El tipo no pudo evitar sentir cierta excitacion al ver la pelicula rodada
por uno de los robo-policias. En ella se veia a otro miembro de la patrulla, que se acercaba con rapidez

a una sefiora que caminaba por la acera. De repente, y ante la sorpresa de ella, que se dio cuenta de
un brusco movimiento que efectud el autdmata, éste comenzd a golpear a la mujer. Con la victima ya
en el suelo, presentando el craneo completamente machacado, el agresivo robot comenzd a
descuartizarla.

El tipo tuvo que frenar la marea de excitacién que inundaba su danimo, viendo el desmembramiento.
Pard la pelicula y copid el archivo en su unidad de memoria, mientras babeaba pensando en el
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momento en que pudiera ver el film completo.

Tras descargar el archivo con celeridad, lo borré de la memoria del robot y restablecid las funciones
«oficiales» del autémata. Luego devolvié el robot al almacén, en espera de ser activado, para llevar a
cabo su funcién de vigilancia mecanica de las calles y, en determinado momento, otra actividad muy
diferente.

El asesino en serie sonrid, pensando en el nuevo crimen que iba a cometer... a distancia.

llustracion de Jonas De Ro
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a Estacion Espacial Internacional pesa
e g€ 500 toneladas y tiene las dimensiones
g€ un campo de futbol.

3. Un laser puede convertir tus ojos marrones
en azules. Gregg Homer, de la empresa Stroma
Medical, ha ideado este procedimiento que dura
unos 20 segundos y consiste en eliminar la
melanina de la parte frontal del iris. El color azul
tarda unas semanas en aparecer y es
irreversible.
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2. El 10% de los seres humanos de todos los
tiempos esta vivo en este momento exacto.

Vencejo comun

4. El pajaro vencejo comun de Europa y Asia,
puede permanecer en el aire hasta 3 afios sin
necesidad de hacer ninguna parada técnica. De
noche, estas aves se elevan hasta los 2.000 m de
altura y alli duermen, volando. Unicamente se
posan para poner los huevos, incubarlos y criar a
sus polluelos.



5. El espesor de un papel comuin es mds o menos un décimo de milimetro. Silo doblamos en dos, el
grosor se duplica, y se volverd a duplicar cada vez que lo doblemos. Es dificil imaginarse con qué
pasmosa velocidad aumentaria el espesor del papel si lo siguiéramos doblando y doblando: con 28
dobleces, superaria los 8800 metros de altura del monte Everest. Y con 38 dobleces, los doce mil
kildmetros que mide el diametro de la Tierra. Y después de haberlo doblado 58 veces, el espesor del
papel serd superior al ancho del sistema solar (que es aproximadamente doce mil millones de
kildémetros).

6. Esta pequefia nave espacial basada en un
caza Hellcat de la saga Wing Commander fue
construida utilizando una impresora 3D a
microescala y, con una longitud de menos de 125
micrometros, tiene aproximadamente la longitud
de un acaro del polvo.

A la impresora le llevé menos de 50 segundos
producirla, y tallé la nave utilizando un proceso
llamado «polimerizacién de dos fotones (en el
que unos pulsos de laser ultra-cortos activan los
materiales de construccidn fotosensibles)».

7. El sol pierde 4.500.500 toneladas de masa
por segundo.

8. El Premio Nobel de medicina, Richard J. Roberts, sostiene que muchas de las enfermedades que
hoy son crénicas tienen cura, pero para los laboratorios farmacéuticos no es rentable curarlas del
todo. Los poderes politicos lo saben, pero los laboratorios compran su silencio financiando sus
campafas electorales.

9. Cientificos encontraron un farmaco que quita el miedo. Un estudio en ratones comprobd que la
inyecciéon de una dosis del componente 7,8-dihidroxiflavona hace que el temor se extinga mas
rapidamente. Los cientificos creen que el farmaco podria ser eficaz también en personas para tratar
trastornos de estrés post-traumatico, de panico y fobias.

10. Una especie de calamar oceanico puede
volar mds de 30 metros en el aire si pretende
escapar de los  depredadores, segun
descubrieron investigadores japoneses. Alcanzan
una velocidad de hasta 11,2 metros por segundo
(més de la desarrollada por el hombre mas répido
de la tierra), y para saltar del mar, estos moluscos
lanzan un poderoso chorro de agua a presion
antes de desplegar sus aletas a modo de alas.

11. La mitad de la comida que se produce en
el mundo acaba en la basura o pudriéndose en el
campo, segun un demoledor informe del
Instituto de Ingenieros Mecanicos (IME).

12. Se transmiten mas gérmenes dando la
mano que besando.
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_ - AL OfA SIBUIENTE SURGIO LN
— - , =_  IMPREVISTO A CAUSA DE LN
e = I - - PLTO DRONE DEFENSIVO.

DRONE 003
DESAPARECIDO.
SIN LECTURA DE

SU UBICACION.

SEM CORP. LE DESEA °
LN BUEN VIAJE!

Y T EEN -

ODIABA EL TRABAJO DE CAMPO,
PERO ME PAGABAN POR
ARREGLAR ESTOS PROBLEMAS.

[ <

Portalcienciayficcion N° 2 | 020



| v MAS AN LO QLEE
g OUE HABITABA.

Portalcienciayficcion N° 2 | 021



. NO SE CUANTO TIEMPO TARDE EN
RECOBRAR LA COMPOSTURA Y
= ASIMILAR LO OCURRIDO.

er )i )

HA SIDO UNA MISION MONOTONA.

UNA MUOER!...
NO ES TODO ESTE TIEMPO DESEANDO
POSIBLE, QUE PASARA ALEO.

J=TRVIN)

\\\ === D - g -3
————— ~ PERO ESTO... ESTO ERA

INCOMPRENSIBLE.
PODRIA ESPERAR AL RELEVO Y CON
AYUDA SUBIR AL DRONE...

‘ / L I
...PERO ME TOMARIAN POR T
UN ESTUPIDO Y ENCIMA \\‘\-

«.UNA
MUJIER!

PERDERTA EL PLUESTO. _
F N\ oSS \VWrET

LLEVO SIN PODERME
MOVER UNA SEMANA.

s SRS
ELLA TAMPOCO
SE MUEVE.

AGUANTAS
YA ESTAMOS
B8AJANDO!

HA ESTADO ESPERANDO
ESTE MOMENTO DURANTE
MUCHO TIEMPO.
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RELATO: ALOJAMIENTO TEMPORAL

Por Alvaro de la Riva Hengstenberg

Recibi a las doce de la mafiana del 26 de abril de 2013 una extrafiisima
[lamada.

—:Digame?

—iHola, Luis!, soy un viajero. Me llamo Ernesto. ;Puedes alojarme? Sera sdlo
dos dias, regresaré en cuanto haya visto cdmo se hunde el centro. Tengo
que filmarlo desde un angulo concreto, porque se sospecha que no fue
ningun accidente sismico y que habia alguien que no deberia estar ahi.

Yo me llamo Luis, eso es correcto; por lo demas no entendi un pimiento de
lo que aquel hombre me estaba diciendo.

—c:Perdona? —dije—. ;Quién eres y qué quieres?

La voz parecia confusa cuando dijo:

—:No se escucha bien? A ver si no lo estoy utilizando correctamente, nunca
habia usado uno de éstos. ;Me escuchas?

—Si —dije.

—Pues eso, que soy un viaj... —Se detuvo de pronto. Cuando continud, su
voz habia cambiado por completo. —Espera, ;qué dia es hoy?

—26 de abril -dije, cada vez mas confundido.

—iAy, la hostia! —exclamd—. Disculpame, disculpa.

Y cortd la comunicacién.

Pensé que me habia contactado un loco, o que la casualidad habia puesto al
teléfono a un Luis diferente al que él esperaba. En cualquier caso lo olvidé
enseguida.

Esa misma noche, mi hermano pequefo, Radl, un fanatico declarado de la
serie Star Trek (creo que no hace falta dar mds datos para que os hagdis una
idea de por dénde suelen vagar sus pensamientos), llamé a mi puerta.
—Acabo de enterrarte una sorpresa en el jardin —dijo—. A ver si la
encuentras. Estd en una caja herméticamente cerrada. Si no, ahi se quedara
por los siglos de los siglos. Alguien la encontrara mas adelante.

—:De qué hablas?

—NMira, te he hecho una copia, para que no te pille por sorpresa.

Me entregd un papel y lo lei.

AVISO

Alojamiento casi gratuito para viajeros del tiempo. Contactar a partir de las
doce de la mafana del 27 de abril de 2013 con Luis en el 654 (...)

Sélo se cobrard la voluntad, siempre en moneda corriente, mds algunos
datos informativos.

—Desde mafiana mismo nos vamos a forrar —exclamdé con una
carcajada—. Tu en cuanto a pasta, yo en cuanto a conocimiento del futuro.
—¢Pero tu eres gilipollas? —pregunté con una sonrisa. Al instante se me
congelé en el rostro, en forma de mueca.

Al dia siguiente se repitid la llamada de Ernesto.

Esa y muchas mds.
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CIENCIA: €VIVIMOS EN UNA SIMULACION?

Por Victor Vila Munoz

Todo es informacion

Actualmente sabemos que todas las cosas del mundo contienen una cantidad determinada de
informacién. Esto lo incluye todo; desde dtomos o particulas elementales (que registran pocos
bytes), hasta el propio universo (que registra cantidades ingentes de bytes). Hoy las cosas se
estudian a través del procesamiento de la informacidn; la cantidad de datos que puede procesar una
molécula, un cerebro, el universo.... Todo registra informacion, y podemos medir cuanta registra.
Toda la informacién, desde la que llevan las particulas hasta la que manejamos, comenzd a
procesarse, a mutar y multiplicarse a partir del Big Bang. En realidad, el universo no hace mds que
computar datos desde sus comienzos. Todo lo que ofimos, vemos, pensamos, etc., es informacion.

Universos:paralelos y:multiverso

Los investigadores sugieren que, si nuestro universo
fuera una simulacién, entonces podria haber otras
simulaciones ejecutdandose al mismo tiempo, que serian
universos paralelos al nuestro y darian forma a la idea de
multiverso.

En cuyo caso, ;podriamos comunicarnos con otros
Universos, si todos ellos se estan ejecutando sobre la
misma plataforma?

¢La materia existe?

La distancia entre 2 puntos es en teoria infinitamente divisible. Y por lo sucedido hasta el momento,
no sélo eso, sino también a la practica (ya que siempre vamos encontrando componentes mds
pequefos).

De este modo, observamos una distancia infinita, como algo «aparentemente finito» (fisico y
delimitado). Pero, si no se encuentra nunca algo indivisible, eso significa que el soporte material
minimo e indispensable sobre el que se sustenta la materia que conocemos, «el ladrillo indivisible
primordial», no existe (o, en todo caso, se estaria computando, actualizindose acorde a las
herramientas de medicion que se utilicen en cada momento).

Por lo que podriamos concluir que el soporte atomico del que estamos hechos es infinitamente
divisible y tedrico y, por tanto, lo que experimentamos es una especie de «aproximacion virtual
probabilistica aparente» (aunque resulte ser extremadamente convincente).

Pero lo cierto es que, con toda seguridad, nuestros sentidos nos enganan. Después de todo, no
olvidemos que andamos literalmente entre nubes de electrones (y que el espacio entre dtomos es
equivalente al espacio que hay entre estrellas).

Simulacién informdtica humana

Segln un equipo de fisicos de la Universidad de Washington, entre los que se encuentra Martin
Savage, una simulacién informatica humana podria llegar a aclarar si el cosmos es una realidad
artificial.

Los cientificos esperan que, con el paso del tiempo y a medida que aumente la potencia de los
ordenadores, se puedan realizar simulaciones mdas potentes y a mayores escalas. ¢(Podria
comprobarse entonces la veracidad o la falsedad de la teoria de que vivimos en una simulacién?
Segln Martin Savage: «Si el universo fuera realmente una simulacién llevada a cabo con recursos
finitos, eso dejaria una huella en el comportamiento de los rayos cdsmicos de muy alta energia. Las
desviaciones anticipadas por la relatividad podrian ser mas apreciables a ese nivel energético.
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El hecho de no encontrar variaciones de este tipo sugeriria que no nos encontramos en una

simulacién o que, para detectarla, seria necesaria una mayor precisidn en nuestras mediciones, por el
tamafio minusculo del entramado espacial».

Y afiade: «Si consigues hacer una simulacion lo suficientemente grande, de ella emergeria algo muy
parecido a nuestro Universo».

Segun el cientifico, deberiamos buscar en el universo en que vivimos una «firma» andloga a la que
nosotros mismos.estamos utilizando en nuestras simulaciones a pequefia escala.

Una extranarealidad

Pareceria que estamos tomando automaticamente como referencia estructural la escala atémica (ya
que incorporamos componentes atémicos que nos defineny condicionan), en base a la proyeccién
ejercida porel universo que nos contiene (gracias a programaciones funcionales, leyes axiomatizadas
que no estamos en disposicion de cuestionar). Y, con ello, es evidente que estamos desechando
datos. Todo lo mas pequeno que un atomo es un sustrato tedrico intangible, y todo lo mas grande
que un universo es de una condicion que se desconoce. Esta «situacion» es muy conveniente, ya que
nos permite disfrutar de esta sensacion de «anclaje» sobre un sustrato que parece ser en el fondo,
completamente virtual, tedrico y aparente.

Y asi, una célula es como un universo desde el punto de vista de un electrén, y un electrén vive
también una compleja realidad desde el punto de vista de estructuras sub-cuanticas que ni siquiera
tomamos en consideracion y que desconocemos, pero que son susceptibles de teorizacién. Y un
componente tedrico deja de serlo cuando hay herramientas capaces de descodificar esos datos
(pasando a formar parte de la base de datos conocida, e implementandose estructuralmente en la
simulacion).

Relatfividad existencial

Desde el punto de vista de la programacion de software, nuestro universo podria haber sido creado
hace cinco minutos con la exacta configuracién que tenfa en ese momento (incluyendo todas
nuestras memorias, y el estado de toda la materia y energia del universo), y no podriamos saberlo.
Pero tampoco hay que desesperarse por la naturaleza de nuestra realidad... Después de todo, ;qué
diferencia habria entre un universo real y otro universo copia? ;Qué diferencia habria entre materia e
informacion? ;No seria lo mismo tener una unidad minima de materia en cierta posicion, que tener
«algo» que se comportase como si fuera una unidad minima de materia, en la misma posicién?

Programas, y no leyes

Que las «leyes» de funcionamiento de nuestro universo son en realidad «programas» a los que
irremisiblemente se ajusta la simulacidn, no podriamos conocerlo dada nuestra condicidn.

Un paquete de informacién primordial (Big Bang) no necesariamente contendria toda la evolucién y
sucesos posibles y probables de este universo de forma predeterminada y laboriosamente calculada,
sino que determinados «programas que etiquetamos como «leyes incomprensibles bajo las que
estamos sometidos y que no se discuten», dictaminarian el devenir procesal de la simulacidn.

cIntencionalidad?

Nuestra realidad ni siquiera podrfa ser necesariamente una representacion inteligente y
concienzudamente disefiada por alguien bajo algun propdsito brillante, sino discurrir gracias a un
paquete de informacién que contenia los suficientes datos estructurales como para desarrollar un
universo mds o menos funcional (gracias a subrutinas provenientes de procesos absolutamente
desconocidos).

Y es que el «agente activo detonador» (por llamarlo de algin modo), no tiene por qué ser consciente
de las implicaciones a todos los niveles posibles que conllevan sus actividades.

Podriamos ser, en verdad, un simple «desecho» procesal. Un mero residuo aparentemente muy
complejo, pero... ;En base a qué comparacion? (si no conocemos otra cosa, ni tenemos constancia
alguna de alternativa posible a lo actual).
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PELICULAS OUE 0U|Zj\5 NO CONOZCAS
.Y ALGUNAS OUE Sl PARTE 1 Por Juanje Lépez Poneletras

En este articulo por entregas vamos a hablar de cine de ciencia ficcidn. Pero no vamos a diseccionar el
arte y la moralidad de las obras imperecederas que tantas y tantas veces hemos oido y visto. Vamos a
hablar de peliculas que han pasado de puntillas entre el publico pero que, de una forma u otra,
merecen horas de nuestra vida para visionarlas, disfrutarlas y analizarlas. Peliculas, al fin y al cabo,
que seguramente no conozcas y deben ser vistas. Y también otras que si son mas conocidas pero que
me veo en el deber de comentar. El criterio para introducir estos titulos... no lo tengo claro ni yo.

Pero en el cine, como en cualquier vertiente artistica, los gustos vienen marcados por la persona. Asi
pues, estas recomendaciones irdn separadas por categorias, con las puntuaciones que tienen en
IMDB y Rotten Tomatoes y con breves apuntes de este humilde servidor sin los odiosos spoilers.
Porque quien haya leido mi blog literario sabe como resefio. Para quien no: jamas digo nada de la
trama si no viene implicito en el titulo o es necesario para los primeros segundos. No leerds frases
como «trata de una chica que va a robar un perro y resulta que éste habla». ;Por qué? Pues porque no
soy quién para robar diez minutos de sorpresas. ;Por qué estropear el momento de descubrir que la
chica quiere robar un perro? ;Y cdmo matar la sorpresa de que el perro habla? Serian sélo diez
minutos, pero has pagado por ellos; que nadie te los quite.

Sélo un apunte mas. Cada nota mostrada ira divida en dos partes: una puntuacién del publico y otra
de la critica (siempre en ese orden). Con estos datos, y comparando las puntuaciones de peliculas ya
vistas, podéis haceros una idea de por dénde van los tiros.

El resto, es disfrutar.

GENERALES (peliculas de ciencia ficcion “comunes”)
BLACK MIRROR, desde 2011. IMDB: 8.6 //R.T: -

Hablo aqui de una serie, pero no convencional. Black Mirror tiene tres
capitulos por temporada (van por la segunda), pero con la peculiaridad de
que cada uno es independiente de los demds y concluso, ademas de poseer
una duracién unica. Se puede afirmar que Black Mirror es un compendio de
peliculas breves o cortos largos. Todos los capitulos (unos mas, otros menos)
poseen un denominador comun: el impacto en la sociedad del poder y el mal
uso que le damos a la tecnologia. La calidad varia de uno a otro, pero todos
estan por encima de la media. Destacar el tercer capitulo de la primera
temporada (ya se han comprado los derechos para una adaptacién a la gran
pantalla, aunque yo no lo tocaria) y el segundo de la segunda. Obras

Bk

[rwonwee] 4L maestras de la ciencia ficcidn.

ESPANOLAS (si, en la piel de toro también se hace ciencia ficcion)
INFECTADOS, 2009. IMDB: 6.1 // RT: 3.6 — 5.7

UNTAVIOR  CHRIS PIPER EMILY
PINE _ PeraBo  VanCamp

.| Primera pelicula espafiola y primera con truco, pues, aunque esta escrita y
dirigida por los hermanos Pastor, es de produccién extranjera y de habla
inglesa. Aun asi, espafiola. Y quizas por eso tiene unas notas tan bajas. «Dos
autores néveles, de algtin lugar de México (segtin los americanos del norte)...
jvamos a machacarla!». Y no es una pelicula tan mala. O quizas me sorprendid
por el hecho de no esperar nada y de, como he dicho, tratarse de dos autores
ndveles (ahora os sonaran por Los Ultimos Dias, aunque parece que han
pinchado en hueso con ella). El caso es que Infectados en una buena pelicula
'NFECTADOQ de plagas maléficas y supervivencia a toda costa. E ideada por espafioles.

(CARRIER
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INDIE (cariiio, mimo, corazon y dos duros)

EL HOMBRE DE LA TIERRA, 2007. IMDB: 7.9 // RT: 8.4

Una de las peliculas mas especiales y que seguramente conoceréis, pero que
tampoco puedo dejar de mencionar. Otro claro ejemplo de cédmo se puede
construir una excelente historia con un pufado de personajes, una
localizacion y didlogos inteligentes. Quizas una de las peliculas mas sencillas
en cuanto a la realizacion aparente. Incluso podria ser una obra de teatro.
Aun asi, poderosa en cuanto a la profundidad argumental. Desde un
principio, la trama capta nuestra atencion para no soltarla, haciéndonos
participe de lo que estd pasando, formulando nuestras propias preguntas
como si fuésemos uno mas en la casa. Soberbia. Excelsa. Eterna. No puede
gustarte la ciencia ficcidn y no verla. Avisado estas.

ANEJAS (porque lo nuevo no siempre es mejor)
STALKER, 1979. IMDB: 8.1 // RT: 9.3 - 8.2

Larga. Extrana. Simbdlica. Asi se puede calificar la que para muchos es la obra
cumbre del realizador ruso Andrey Tarkovskiy. Un realizador amante de la
ciencia ficcién (realizé la primera adaptacién a la gran pantalla de Solaris,
obra maestra de la ciencia ficcién escrita) al que no le tiembla el pulso a la
hora de realizar planos eternos cargados de referencias y simbolismos.
Mucha retdrica visual tienen sus peliculas. Entiendo que haya gente que no
soporte ver una pelicula como Stalker, pero si te gusta el cine, aparte de la
ciencia ficciéon, debes darle una oportunidad. Al principio no pillards casi
nada, y comprenderds menos, pero con el pasar de los minutos, Andrey te va
atrapando en su visién del mundo y comienzas a descifrar los enigmas
visuales, a comprender las composiciones de planos. Stalker no es para
los publicos, cierto, pero es una gran obra del cine. Me recordé mucho, por cierto, en cuanto a forma,
a La Evasiodn (Le Trou, 1960). Ambas utilizan planos largos realistas para hacerte meditar.

ASIATICAS Y ANIMACION (filoséficas y raras, uinicas)
LA CHICA QUE SALTABA A TRAVES DEL TIEMPO, 2006. IMDB: 7.8 // RT: 8.9 — 6.7

MNGHICA QUERSALTABA
VIARIRAVES DELSTIEMR®;

ANDREI'TARKCVSKY

Vamos con una de las categorias mas personales de este extenso repaso
cinéfilo. Y digo personales no por mi, sino por los creadores, pues los
asidticos tienen una forma muy peculiar de ver y tratar las historias, como si
tuvieran un alma diferente a la nuestra. Esto, entre otras razones, hace
especial a La Chica que Saltaba a Través del Tiempo, una historia animada de
ciencia ficcion, amor y amistad. Excelentemente dibujada. Bien orquestada.
Coherente dentro de su mundo, que no deja de ser lo mas importante en
este tipo de peliculas. Una delicia de la animacién que no te puedes perder.

ALGUNAS IMPRESCINDIBLES (conocidas que quizas se hayan escapado)
OLVIDATE DE MI, 2004 IMDB: 8.4—8.9//RT: 9.3 - 8.4

CARREY WINSLET DUNST WO En este apartado encontraremos peliculas que considero deben ser
conocidas pero que no me resisto a mencionar. Como esta Olvidate de Mi, de
potente titulo original. Una pelicula que puede crear repulsidn a cierta gente
por algo importante: Jim Carrey es el protagonista. ;Jim Carrey? (En ciencia
ficcion? Sera de humor la cinta, ;no? Pues no, querido lector. Es una pelicula
seria de ciencia ficcion, y qué pelicula. Excelente direccidon y fotografia,
soberbio guidn e impecables actuaciones de un elenco que sorprende por su
«fama» y la desenvoltura mostrada en pantalla. La mejor prueba de que Jim
Carrey es un gran actor, y de que, si se quiere, se pueden hacer grandes obras
de ciencia ficcidn sin excesivos alardes.
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INDEFINIDAS (cuando las etiquetas no sirven)
LA CABANA EN EL BOSQUE, 2011. IMDB: 7.2-7.2//RT: 7.6 — 7.8

SSERMEE  Es muy posible que conozcas La Cabaia en el Bosque, pues aunque en
~ Espafa salid directamente al mercado doméstico, en apenas dos afos se ha
convertido en una pelicula de culto recomendada en cualquier tipo de lista.
¢Por qué sera? Pues muy sencillo: porque es una obra maestra como la copa
de un pino (por no utilizar expresiones equivalentes de indole ordinario). ;Y
por qué estd en esta categoria? Pues porque tiene de todo. En un momento,
crees que va de un estilo. Después, crees que va de otro. Después, descubres

I
CABANA = de qué va aunque no sabes por qué. Después, no esperas sorpresas.
F&BOSC&JE ~ Después, te sorprendes. Y al final, te vuelves a sorprender (ese Gltimo cameo
el e me conquistd el corazén). Y todo filmado con la efectividad y precisién de

Joss Whedon y unas actuaciones que cumplen a la perfeccidn sus papeles, destinados todos a
despistar al espectador. En definitiva, una oda a todos los estilos que pasan por la vida de cualquier
«friki» que se precie. Me pongo en pie y le saludo, sefior Whedon.

MENCIONES ESPECIALES (por diferentes motivos, quizds merezcan ser vistas)
VOCES DE UNA ESTRELLA, 2003. IMDB: 7.6 // RT: 8.4

Comenzamos con un corto la seccion de obras que pueden interesar por un
motivo u otro. Se trata de Voces de una Estrella, de animacién asiatica. Una
historia de amor que se sirve de la ciencia ficcidn y la fisica para construir las
emociones.

Y hasta aqui la primera entrega de
Peliculas de Ciencia Ficcidn que quizas
no conozcas (y algunas que si). En el
siguiente ndmero repasaremos las
mismas categorias introduciendo mas
titulos en cada una de ellas. Mientras, en
los foros de portalcienciayficcion puedes
ir comentando qué te ha parecido y
aportar esos titulos que tienes en la
retina y que crees que, por un motivo y
otro, pueden haberse escapado al
publico en general.

iNos vemos en Portal Ciencia y Ficcidn,
viajeros!

Dibujo de Francisco Javier Cruz Sol
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llustracion de Asuncion Belarte
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RELATO: SEGADORES

Por Nieves Delgado

Imagen de http.//www.fanpop.com

Otra vez va a suceder. No sé si la palabra «exterminio» es la correcta, nGime gusta usarla. Pero toda
una especie de seres inteligentes va a perecer en poco tiempo. Barrida por mi‘mano.

Esta nave es mi casa; he nacido en ella, igual que mis padres y mis abuelos. No conozco otro mundo
mas que el que muestran sus paredes frias y prosaicas. Pero no me quejo, es un buen mundo; algo
limitado tal vez, pero habitado por buena gente y dotado de todas las comodidades que necesito.
Cinco generaciones de mi familia han nacido y vivido en la Pallentis, por qué iba a ser malo para mi...
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Somos progenie humana moldeando vida, arrancando las malas
hierbas que crecen en ese bosque profundo que es el universo.

Limpiando. Seleccionando.

El universo estd repleto de vida, sembrada por nuestra especie
desde hace eones. Y todavia lo seguimos haciendo. Viajamos entre
las estrellas como navegantes en busca de islas remotas vy
paradisiacas en las que depositar nuestra semilla; una semilla que
infunde hdlito de vida en los cientos de planetas que, sin saberlo,
nos aguardan. Modificamos, transformamos y adaptamos a
nuestras necesidades. Construimos, animamos lo inerte y lo
convertimos en ambrosia.

E—
- -

daj " necesaria para nuestra supervive‘n'cia, SOmMOS seres
- palpitantes; la vida llama a la vida, que prende con una facilidad
pasmosa. Se abre camino entre los bloques yermos de atomos y
moléculas. Y florece. No hay nada mds hermoso que ver crecer
algo que uno mismo ha creado.

A menudo me pregunto por qué tenemos esa necesidad de
expandirnos, qué es lo que nos lleva a querer ir un paso mas all3,
un poco mas lejos del dltimo lugar al que hemos llegado. Tal vez
sea la esperanza de encontrar algo nuevo, algo que nos
sorprenda, algo mdas grande que nosotros mismos. Pero no;
llevamos demasiado tiempo surcando las galaxias como para
esperar que algo asi suceda.

No sé mucho de los fundamentos de la naturalezab S0y mas que un simple técnico. Pero después
de todo este tiempo, una cosa si he aprendido: si élg‘a tiene la mas minima posibilidad de existir,
tarde o temprano acabara existiendo. Lo he visto muchas veces en los archivos de la nave; seres
improbables, imposibles, que toman su aliento del minﬂscm}lpr'resquicio que dejan las leyes del azary
se erigen victoriosos sobre la pesadez de lo comun. La vida es-asi. Exdtica. Impredecible.

Y asi queremos que sea.

Pero, a veces, la vida no sdélo es impredecible. A veces es también indeseable. Y hay que segarla,
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exterminarla. Por eso estamos aqui.

La Pallentis es una nave segadora. Limpia las galaxias de todas aquellas formas de vida que, de un
modo u otro, suponen una amenaza. No sucede muy a menudo, pero sucede; especies agresivas,
destructivas, violencia pura en forma de nucledtidos que se enroscan sobre si mismos. Nosotros
sembramos, si, y después observamos. Pero no intervenimos, no somos disefadores. Somos
creadores de una obra inacabada.

Aunque vigilamos, eso si. Vigilamos todo el tiempo.

En ocasiones, alguna de esas especies enloquecidas llega al limite del desarrollo tecnoldgico que le
permite salir de su planeta. Expandirse, como en un momento ya muy lejano hicimos nosotros. Y es
entonces cuando intervenimos. La inteligencia tiene una fuerza imparable, es un sistema que se
retroalimenta y crece de manera espontdnea. Asi que no nos limitamos a confinarlos en su mundo; los
eliminamos. Sin contemplaciones. Sin compasiéon. Como se deshace uno de una cepa de un virus
mortal.

Es un trabajo duro; se trata de vida, al fin y al cabo. Pero alguien tiene que hacerlo.

Ahora, nos aproximamos a uno de esos planetas. Llevamos casi una semana decelerando, debemos
de estar a punto de llegar. Por supuesto, en la nave no existen ciclos tales como «dia» y «noche»; al
menos no de una manera natural. Pero hemos seguido conservando esa ancestral medida del tiempo
porque alguna tenemos que tener; sin ciclos temporales, simplemente, nos vendriamos abajo. Esa
sensacion de repeticidn, de previsibilidad, hace que de alguna manera nos sintamos seguros. Es
curioso cdmo el poner etiquetas, trazar lineas, concretar limites completamente artificiales, apacigua
nuestro espiritu inestable. Creemos encontrar seguridad en el surco que deja un dedo en el aire y
olvidamos que es el dedo mismo lo que nos mantiene unidos a este mundo cambiante. A esta nave
huidora.

La Pallentis esta completamente automatizada, dirigida por una enorme y complicada inteligencia
artificial. Explora el espacio utilizando unos pardmetros que han sido introducidos hace mucho tiempo
ya; y sus pasajeros, nosotros, somos poco mds que meras piezas de mantenimiento, simples
engranajes de un mecanismo complejo que escapa a nuestro entendimiento y voluntad. Ni siquiera
sabemos hacia ddnde nos dirigimos, y mucho menos cdmo es el mundo que hemos de limpiar.
«Limpieza», asi lo llamamos. Y solo después de hacerla podemos acceder a esos datos. Es entonces
cuando sabemos cdmo eran esos seres, esas especies desaparecidas. Aunque casi nadie aqui quiere
saberlo.

Yo si quiero.

Seis dias con ligeros mareos y malestar en todo el cuerpo, son las consecuencias de una deceleracion
lenta pero constante. Hace un buen rato ya que todo se ha estabilizado de nuevo; tal vez hayamos
llegado. Disfruto el momento, una mezcla de expectacidén y alerta, mientras consulto unos datos en
mi ordenador. Hasta que la puerta de la habitacién se abre: es Seymour, sonriente. El es uno de los
ocho elegidos; yo también lo soy.

—Ya casi estamos—dice mientras se acerca—. Iniciamos aproximacion, ve preparandote. Entraremos
en drbita en unas horas; después, nos llamaran en cualquier momento.

Esta emocionado, lo noto. La llegada a un planeta es siempre algo diferente, la ruptura de una rutina.
Pasamos demasiado tiempo viajando entre las estrellas. Llegar a un sitio, a donde sea, le da un
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sentido a ese viaje; tener un objetivo, ése es el truco. Ser el realizador del objetivo.

—Estd bien—respondo sin demasiado entusiasmo—, yo iré un rato a la sala de suspension. Pero
estaré preparado.

Seymour permanece de pie unos instantes, con la sonrisa todavia en la cara, tal vez esperando que yo
haga algin comentario. Finalmente se da cuenta de que no tengo intencidn de afiadir nada mas, y
elegantemente se da la vuelta y se marcha. Es una buena persona, todos en la Pallentis lo son; hay
que serlo para vivir en una nave segadora. Bastante tenemos ya con lo que tenemos.

Desconecto el ordenador de grafeno que estaba usando y lo enrollo con cuidado. No es que tenga
prisa, pero una visita a la sala de suspensidn en plena aproximacion planetaria es un espectaculo que
nunca me pierdo.

Los pasillos de la nave estan agitados, como era de esperar. Hay mucha actividad, todos somos
conscientes de la importancia de lo que va a suceder. No es algo muy frecuente, asi que cada vez es
especial. Y mas para los ocho elegidos. Para mi es la tercera vez, pero Seymour se estrena, y se nota;
claro que él es mucho mas joven que yo. Aunque aqui el tiempo tampoco es que tenga demasiada
importancia. En una nave de casi diez mil personas que pueden vivir practicamente el tiempo que
quieran, pocas cosas tienen una importancia real. El tiempo, desde luego, no es una de ellas.

La sala de suspensidon es una especie de mirador situado en uno de los laterales de la nave. Una
habitacién transparente, como una protuberancia que se vierte hacia el exterior; paredes, suelo y
techo se confunden con un fondo estrellado e infinito, en ella se pierde completamente el sentido de
la orientacién. La puerta por la que se accede, que ocupa toda una pared, resulta ser un enorme
espejo en la parte interior, y cuando se cierra, uno deja de tener contacto visual con material alguno;
el universo entero parece venirsele encima. Los sentidos, entonces, se expanden; o al menos asi me
gusta expresarlo a mi. El silencio es absoluto, la luz muy escasa, y sélo el contacto con el suelo de la
estancia amortigua la sensacidon de que realmente se estd en el espacio profundo. Yo acostumbro a
tumbarme sobre el suelo, extender los brazos y dejarme invadir por una paz inmensa. Es como un
tanque de aislamiento, donde no existe nada mdas que uno mismo. Aunque, en cierto modo, es justo
lo contrario; la grandeza de lo que se esta viendo hace que parezca que es uno quien se vuelca hacia
el infinito.

Aqui tumbado, espero. La Pallentis estd maniobrando, pero su continuo movimiento de rotacién me
asegura que tarde o temprano veré el gran espectaculo; la entrada del planeta en mi campo visual. No
hay nadie mas aqui conmigo, la sala de suspensién no es muy popular; o crea fobias, o adiccidn. Para
mi, es el mejor momento del vigje.

Por fin, timidamente, la luz empieza a incrementarse y un pequefio disco blancuzco aparece cohibido
a mi izquierda. Tarda varios minutos en mostrarse completo, en todo su esplendor; un circulo
perfecto y majestuoso inundando mis sentidos. Me abandono a la contemplacidn de sus colores, de
sus matices, de su presencia. No puedo mas que pensar que esta repleto de vida, de una vida a la que
le queda muy poco tiempo para seguir siendo. Cuando nos vayamos, el planeta ya sera otro.

Permanezco asi un buen rato, mirando a ese coloso. Una leve sensaciéon de desazén comienza a
insinuarse cuando recuerdo que en esta ocasidn soy de nuevo uno de los ocho. La primera vez fue
excitante; la segunda, inevitable. Pero esta vez... bueno, esta vez, simplemente es. Lo Unico que
queda es una intensa sensacidn de trato con lo ineludible.

El proceso es siempre el mismo; ocho personas, elegidas aparentemente al azar, entran en la pequefia
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habitacién circular. Formando un octégono perfecto, ocho placas de un color azul pardo se
distribuyen a lo largo de la pared, y ocho manos extendidas se sitian sobre ellas simultdaneamente.
Entonces, algo sucede. Nadie sabe exactamente qué, sélo que la temperatura en toda la nave
asciende unos cuantos grados. Y que un nuevo planeta queda arrasado de toda forma de vida.

Tampoco sabe nadie qué sucederia si alguno de los ocho fallara, si su mano no llegara a posarse sobre
la placa en el momento adecuado; seguramente, no se accionaria eso que hace que la vida
desaparezca. O tal vez si; puede que sdlo sea un sefuelo, una manera de hacernos creer que
seguimos siendo relevantes, por encima del ejército de inteligencias artificiales que controlan la nave.
Somos seres bioldgicos, nuestro equilibrio emocional es delicado; tal vez sélo estén cuidando de
nosotros.

Pero desde mi naturaleza organica, intuyo que nuestra presencia en la Pallentis es necesaria para algo
mas que las labores de mantenimiento. De algun modo, es necesaria la presencia de vida para
terminar con la vida. Quiero saber mas, lo necesito.

El disco planetario ya ha empezado a salir de nuevo de mi campo de visién. Tengo que ponerme en
marcha, pronto van a reclamar mi presencia. Activo el sensor que vuelve opaca la pared que en
realidad es un espejo, y me levanto. La sensacidon de mareo es inmediata.

Atravieso la puerta y me dirijo al centro de mandos con la imagen del hermoso planeta todavia fresca
en mi cabeza. Casi puedo sentir la vida bullendo en él, y algo dentro de mi se resiente; deberia, al
menos, saber lo que estoy haciendo.

Me encuentro de nuevo con Seymour en el ultimo pasillo. Nos saludamos, él sigue mostrando una
amplia sonrisa.

—Qué, ;preparado? —me dice, acompafiando sus palabras con un gesto de cabeza.
—Preparado.

Entramos en la estancia repleta de instrumental de navegacion estelar. Varios androides nos dan la
bienvenida y nos invitan a ponernos cdmodos mientras esperamos la orden. Alli sélo estamos seis de
los ocho, contdandonos a Seymour y a mi. Nos miramos los unos a los otros con curiosidad; sus caras
me suenan, debo haberlos visto en algin momento. En una nave como la Pallentis no es nada
complicado que eso suceda. Mientras nos vamos presentando, aparecen los dos que faltaban; una
chica en apariencia recién salida de la adolescencia y un hombre de mediana edad con gesto hurafo.
Nos sentamos todos ante la triste evidencia de que ya no tenemos nada mas de lo que hablar. Y
esperamos.

Miro de reojo a Seymour y veo que esta disfrutando. Se siente importante, por fin le pasa algo que
supone una descarga de adrenalina. Yo estoy tranquilo, aunque por algun motivo una ligera
sudoracion ha ido apareciendo en mis manos. Me doy cuenta de que aprieto los dientes con
demasiada fuerza y procuro aflojar un poco. Intento no pensar en nada.

Pasa el tiempo. Veinte largos minutos, antes de que el androide mds amable del universo se dirija a
nosotros.

—Bien, es el momento. —Nos mira uno a uno—. Las placas estan numeradas, a cada uno le
corresponde el nimero que se le asigné cuando fuisteis informados de la seleccién. Sabéis cudl es,
¢verdad?
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Lo miro con un cierto desagrado; es un androide, sé que no puede hacer nada con la intencion de
molestarme, pero su tono paternalista me irrita profundamente. Tal vez soy yo, que estoy un poco
susceptible.

Respondemos todos que si, que sabemos cudl es nuestro nimero, como si fuéramos nifios de
aprendizaje temprano. El mio es el cuatro; cuatro de ocho, ;querrd decir algo? ;Y si intercambiara mi
ndmero con alguien, funcionaria todo igualmente? ;Es sélo una manera mdas de hacernos sentir
unicos, otro sefiuelo? Indago en los ojos del androide buscando una respuesta que no llega; quiza, ni
siquiera él mismo la tenga.

Con un gesto cordial nos indica que nos dirijamos a una puerta; sé que detras estd la habitacion
circular, he estado aqui antes.

La puerta se abre, entramos. Una habitacidn desnuda, vacia, se presenta ante nosotros. Tan solo las
pequefas placas azules decoran una pared uniforme y metdlica. Encima de cada placa, un nimero la
identifica; me dirijo hacia la que estd marcada con el nimero cuatro. Por un instante, se me pasa por
la cabeza la idea de proponerle a Seymour un cambio de ndmero, pero lo descarto enseguida; él se
siente ahora mismo como un soldado luchando por su patria. Recuerdo esa sensacidon. Ahora, me
siento mas como un mercenario.

Ya estamos colocados. Los ocho humanos, de pie, formando un octégono en una habitacidn circular.
El androide nos recuerda una vez mas las instrucciones y luego se marcha. Por algin motivo, nunca
hay una inteligencia artificial en la habitacién cuando el sistema se activa. La puerta se cierra y allf
quedamos los ocho, esperando a que la luz se encienda. Me seco la mano en la ropa, sigo sudando
bastante. Noto el corazdn acelerado, igual que la respiracién, y un pensamiento loco se me cuela en la
cabeza; no pondré la mano sobre la placa.

En ese preciso instante se enciende la luz. Una luz roja como el infierno. Y mi mano se levanta de
manera casi automatica, situdandose sobre la placa azul nimero cuatro. Sin pensarlo, sin querer
hacerlo. Sin no quererlo.

Y al instante, me odio por ello.

Un poderoso sentimiento de cobardia me invade. El miedo ha podido conmigo, me ha cogido
desprevenido en medio del pensamiento y, simplemente, lo he hecho. Ahora ya esta, el momento se
ha ido. Todo vuelve a ser un enigma. El mecanismo, la necesaria presencia de los ocho, el papel de los
humanos en esta particular segadora...

La luz permanece encendida unos segundos; cuando se apaga, retiramos las manos de las placas. Una
vez mds, notamos que la temperatura ha subido.

La puerta se abre de nuevo y todos empiezan a salir, en sus caras la satisfaccion del deber cumplido.
Yo no puedo. Me quedo en mi sitio, el cuerpo no me responde. Creo que algo en mi interior reclama
una segunda oportunidad que no acaba de llegar. El androide de antes entra cuando ya todos se han
ido y me pregunta, de nuevo en ese tono paternal, si me encuentro bien. Por fin, como si se tratase de
una clave oculta, esas palabras me activan y salgo. Soy un buen chico.

De regreso a mi cuarto me derrumbo sobre la cama, agotado por la tensién acumulada. Podria
haberlo hecho, sé que hubiera podido, con algo mas de tiempo. Ahora tendré que cargar con una
duda, una sospecha que ird creciendo en mi interior como una enredadera; quién sabe cuanto tiempo
tendra que volver a pasar para ser de nuevo uno de los ocho.
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Me acurruco en la cama, el disco planetario todavia en mi cabeza; hermoso, acogedor, majestuoso. Y
ahora, también muerto.

Empiezo a notar en mi cuerpo cdmo la Pallentis comienza a acelerar. Nos alejamos. Otra vez hacia el
espacio profundo; hacia un nuevo destino que estd ya programado. A seguir con la limpieza. Los
pensamientos se van mezclando en mi cabeza, mientras el suave movimiento de la nave me ayuda a
sumirme lentamente en un suefio placentero.

Me despierto dos horas después, sigo alin un poco aturdido. La nave estd ya en plena aceleracion, y
mi cuerpo se sobrecoge un poco al recordar viajes pasados. Me desperezo; es hora de seguir con las
tareas. Pero antes, voy a echarle un vistazo a los archivos, como hago siempre después de una
limpieza. Me gusta saber qué tipo de especie ha dejado de existir, es como un ultimo homenaje a esa
forma de vida. Y también sirve para reforzarme, para darme cuenta del peligro del que nos hemos
deshecho, que casi siempre es mucho. Asumir el ciclo mismo de la vida, apareciendo en alguna parte
del universo y extinguiéndose en otra al mismo tiempo... sembrar y segar, sembrar y segar; cultivar.

Despliego el ordenador hologréfico y hago la consulta; veo que si, efectivamente el archivo ya ha sido
cargado. Lo abro, y al instante una luz mortecina inunda la estancia. Una figura empieza a perfilarse
ante mi y finalmente se define. La miro confundido, mi cerebro indica que algo no cuadra. Vaya, hacia
tiempo que no se producia un fallo de este tipo; parece que alguien ha cargado un archivo
equivocado.

Accedo directamente al servidor en el que se almacenan los datos de las especies eliminadas. Si, la
informacién ya esta disponible, la han subido hace treinta minutos. Elijo un archivo pixelado que
contiene una imagen representativa, la portada del album. Lo abro y la luz moribunda vuelve a
invadirlo todo. La figura se forma de nuevo. Es la misma de antes; laimagen de un ser humano.

Nervioso, abro una nueva pantalla de consulta, esta vez de datos; necesito saber algo de ese mundo.
Ahi estan; las caracteristicas del planeta. No lo entiendo; son datos de posicion astrondmica, pero la
mayoria de ellos indican «cero». ;(Esta habiendo un fallo generalizado en la Pallentis? Nunca antes ha
habido dos errores seguidos en una descarga de archivos.

Un dltimo intento; si también esta vez es incorrecto, tendré que dar cuenta de ello. Busco el archivo
con imagenes del planeta; siempre hay uno, con paisajes planetarios y criaturas extrafias que los
pueblan. Lo encuentro; aunque es demasiado grande, debe tratarse de otro error. Lo abro con el
proyector holografico, y decenas de imagenes empiezan a desfilar ante mis ojos. Normalmente no hay
muchas, pero este archivo esta repleto; miles de ellas, quiza. Por eso el archivo era tan pesado.

Me quedo observando, sin entender al principio. Los colores cambian a un ritmo frenético, golpeando
mi cara y oscilando a lo largo de toda la estancia. Las imdgenes, esas imagenes. Una tras otra,
segundo tras segundo. El azul de un cielo limpio, el gris de una tormenta marina, el térrido amarillo de
la arena en una playa donde juegan nifios... colores mil veces aprendidos, consultados, leidos en los
archivos, y que ahora se estrellan torpemente contra mi piel y mis sentidos.

La evidencia me atraviesa y un manto de desolaciéon cae sobre mi animo; es la Tierra. El planeta
origen, la cuna del ser humano. Un mundo que nunca conoci y que ya no conoceré, pero que de un
modo absurdo descubro que he llevado siempre conmigo. Y ante unos ojos ya incapaces de retener
lagrimas, arrodillado sobre el suelo que sostiene mi cuerpo derrotado, la sucesién de imagenes
continda mostrandose de una manera obscena. Ignordandome. Exhibiéndose.
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PANDORAN AGE CHRONICLES

Por Pablo Montagudo

El equipo de artistas, animadores, musicos, técnicos y actores de voz de la franquicia ‘“The Pandoran
Age Chronicles”, se encuentra trabajando sin descanso en el desarrollo de la primera pelicula del
proyecto, y en la creacién y lanzamiento del videojuego basado en el universo Pandoran Age.

El proyecto ha dado un giro total este afio, después de la asociaciéon con un productor ejecutivo
importante, (A-list), a nivel mundial. Detalles sobre este aspecto, y nombres de actores, podran
conocerse probablemente en un préximo articulo. Por el momento sigue siendo un secreto...

Después de algunos altibajos en las negociaciones con algunos grupos financieros, vuelve a haber
varias ofertas y planes en marcha, teniendo todo el equipo plena confianza en este nuevo productor
ejecutivo, (por ahora en el anonimato), al que le preceden una serie de éxitos de taquilla y buenas
criticas. El proyecto ha ganado mucho peso ahora.

Volviendo a la pelicula. El primer largometraje tendra el titulo “The Magnificent Raiders of Dimension
War”’, estando aun por determinar su forma en espafiol.

Las grandes historias sobre galaxias, llegaron a su maximo esplendor, por supuesto, con Star Wars,
maravillosa y épica Opera space. Sin embargo, no se ha vuelto a ver nada con las mismas civilizaciones
galacticas y épicas historias... Pandoran Age Chronicles, abarca miles de afios, y centra la mayor parte
de Ia historia en los acontecimientos que condujeron a un enfrentamiento en... Bueno, sobre esto
podra conocerse mas en los préximos trailers.

La historia transcurre después de una terrible guerra, en una era oscura, con una humanidad que
alrededor del afio 4200 se encuentra ya esparcida por toda la Galaxia. Se trazan una serie de
personajes, piratas espaciales, soldados, un émpata, una espia, un malvado Jefe Transhumano, y
algunos grupos contrabandistas del espacio. Juntos buscaran la manera de enfrentarse a los “Hyper-
bogies”, seres demoniacos procedentes de una dimensidn alternativa, que se deleitan aniquilando a
formas superiores de vida, cruzando a nuestra dimensiodn.

Marcada por el estilo steampunk y el universo Asimov, esta pelicula podria ser imaginada como una
especie de “Piratas del Caribe” en el espacio, donde los Imperios y sus buques de guerra se
enfrentaron en lugares lejanos y exdticos, y los proscritos llevaban una vida de colores
extravagantes...

PAND O AN NS

SRR (===
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Ahora en espafol, podemos ver uno de los primeros animatic trailers (storyboard) que circulan por la
red, mostrando fragmentos esenciales de la historia.
http://vube.com/staryacht+media/vNp6mAHLwg?t=s

Sobre el videojuego, el titulo mas probable es “Aircar Tech Noir: Escape from Deneb IV”. Centrado en
el pilotaje de aero coches, el protagonista y jugador, serad un antiguo piloto que se encuentra recluido.
Aprovechando un descuido de sus guardianes conseguira escapar, y emprender su huida del planeta
Deneb IV, embarcandose en una trepidante aventura...

Aqui se pueden ver los primeros conceptos:
http://vube.com/staryacht+media/snkXhgSsCP?t=s

En el sitio web oficial, pandoranage.com se puede encontrar informacién, acerca de las precuelas y el
resto de los libros en los que esta basada esta historia. También hay amplias galerias de imagenes de
pre-produccidn, y se pueden encontrar descargas gratis de fondos de pantalla HD.

Pandoran Age Crénicles, Crénicas de la Era de Pandora, la nueva saga de ciencia-ficcion, espera poder
salir a laluz en los préximos meses.

Esperamos poder tener pronto nuevos anuncios y detalles. Pero recordad, ;Lo leisteis aqui primero!

Sitio web: http://www.pandoranage.com
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;Y ti no tienes nada que contar?

www.edicionesacontracorriente.com

Coleccion: aMedianoche
Autor: J. G. Mesa

Cubierta de Lucia Ansotegui
Afio de edicion: 2012
Numero de paginas: 744
Lengua: Castellana

ISBN: 978-84-939129-2-5

PVP 4,60 €

Coleccion: aQuemarropa
Autor: Teo Palacios
Cubierta de CalaveraDiablo
Afio de edicion: 2012
Nuamero de paginas: 444
Lengua: Castellana

ISBN: 978-84-939129-1-8

PVP 4.50 €



LOS USUARIOS DE PORTALCIENCIAYFICCION OPINAN...

1 . Suponiendo que los androides llegaran a
un nivel de perfeccion indistinguible de los
humanos, ste casarias con uno de ellos?

Por Victor Vila Murioz

. 3Cudl de estas peliculas de 2012 prefieres?

Total Recall 3%
The Hunger Games %
Dredd 9%
John Carter of Mars 14%
B No The Avengers 16 %
l Looper 24%
Prometheus - 28%
0 2 4 6 8 10
3. Yo pienso que los extraterrestres... 4 . 3Cudl de estos géneros literarios es tu
favorito?
No existen No me gusta leer ' 0%
Otros 6%
Soy un extraterrestre B
Terror 6%
Existen (y ya nos visitan) =
Fantasia 6%
Existen (pero no los 48% .
hemos encontrado) ) Ciencia Ficcion . 82%
|
i 0 10 20 30

5. sLa mejor pelicula de Ciencia ficcion?

24%

25
20
15 +7 |
10
5
A
0 T T T T T T
Otras Blade Matrix| Alien/ Odisea  Star
runner Aliens 2001 wars
VVVI

6. 2Cudl de estas actividades te interesa mdas?

2%

u Leer Libros

m Ver Peliculas

© Usar Internet

W Jugara Videojuegos

m Hacer Deporte

Asi, el perfil de usuario mayoritario de nuestro portal es una persona que podria llegar a casarse
con un androide (si fuera suficientemente humano), y que cree que existen los exiraterrestres
en algun lugar del cosmos (aungque no hayamos enconfrado todavia ninguno). Ademds, su
actividad preferida es la lectura (abrumadoramente por encima de cualquier otro género, la
de ciencia ficcién), y considera Blade runner como la mejor pelicula de ciencia ficcion de la

historia del cine. gEres tU uno de ellos?
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RELATO: HEREDARAS LA TIERRA

Por Fernando Canadas

Oscuro, todo estd oscuro.

Juan abre despacio los doloridos ojos. Para encontrar, sélo, oscuridad. Aun no es consciente de qué
ocurre. Pero sabe que permanece tumbado, sobre un lecho mullido. Vestido y rigido en un espacio
muy reducido, pues a pesar del cosquilleo en las extremidades, sus dedos rozan madera a los lados.
Estira los pies y, las puntas de los zapatos, también tocan pared. Se centra en el sentido del oido. El
silencio es absoluto. De pronto, escucha un leve pitido que al momento se hace agudo,
ensordecedor, hasta ser atronador e insoportable. A continuacion, mengua, a medida que el corazén
late y golpea con fuerza las sienes, se hinchan los pulmones y respira hondo. Entonces recuerda... Si,
el hospital, asi como a su mujer, y familiares alrededor de la cama, en la unidad de paliativos. Ahora, le
viene a la memoria el dia de otofio en que murid. Sin embargo, no sabe cuanto hace de aquello. Cruza
los brazos por delante del pecho, con los codos pegados a las paredes del estrecho recinto, pone las
palmas de las manos en el techo, a un palmo de la cara. Empuja, pero no hace fuerza. Los brazos no
responden. Vuelve a intentarlo. Despacio, nota calentar los musculos y presiona en direccidon opuesta
su espalda contra el suelo. Escucha un crujido, que perfila luminosidad. Da otro empujén, y abre la
tapa del ataud, atrapado en la gran arista de cristal de roca. Sentado, no ve nada. Siente un terrible
escozor de ojos que nubla la vista. Poco a poco, recobra la visidn, y observa un profundo crater en
mitad del cementerio, con mds ataldes atrapados en dmbar, a la sombra de cipreses petrificados. El
cielo esta nublado. Se suceden reldampagos violetas eléctricos, y truenos poco después. La repentina
rafaga de viento, deja un panfleto en el pecho. Lo coge, y lee:

«Arrepentios, porque el dia del Juicio Final ha llegado», fecha de impresién: 19-9-2012.

—;iNi siquiera hace tres dias del fallecimiento! —exclama.

Abandona la caja semienterrada en cristal para caminar el abrupto suelo de mineral extraterrestre,
con vetas de resplandor metdlico. La subita imagen de un monstruo le sobresalta, tropieza, y cae de
culo. Pronto, se percata que la superficie ambarina en realidad refleja su imagen. Puesto en pie, se
acerca al espejo. Incrédulo, toca su cara. Reconoce los rasgos faciales, pero en piel metdlica,
escudrifado por ojos cristalinos, azul marinos. La cabeza esta cubierta por cabello en cortas tiras de
metal, cuya tonalidad es idéntica al suelo que pisa. Sin darse cuenta, entreabre los labios, el aliento
deshace el ambar y hace un agujero en la pared, asi, da un paso lateral. Contindia mirando. A la altura
del pecho, hay un agujero. La tela de la chaqueta permanece reventada hacia dentro, sin duda, por la
roca de luz que palpita dénde antes habia un corazdén. Alza las manos al frente, y asoman de las
mangas. Mueve los dedos, mezcla de osamenta férrica y fibra muscular translicida, semejante, al
envoltorio del ataud del que salié. Da media vuelta, y abandona la imagen de pesadilla. Escala mas
ataudes fosilizados entre aristas afiladas, lapidas destrozadas, escombros y tuberias retorcidas, hasta
alcanzar la superficie. Repara en el resto del campo santo, y paredes todavia en pie. También en los
nichos, y varios mausoleos, rodeados por los arboles de piedra. Un rayo violeta cae en un ataud del
crater. La tapa salta por los aires, dejando al descubierto el cadaver descompuesto. Al poco, cobra
vida, y se levanta. El muerto, transfigurado, de huesos punzantes, camina con pies y manos a la vez.
Huele el terreno, ya que parece ciego. Se yergue. Olfatea en direccién a Juan que, inmdvil, es testigo
de la escena.

Tras un fuerte grito gutural, corre hacia él, huye, y se encarama a lo alto de un arbol cercano. Juan
ahora mira el entorno apocaliptico del municipio de Mdstoles. Hasta donde alcanza la vista, desde el
cementerio viejo, en la calle alcalde de Zalamea, puede ver edificios en ruinas, o derruidos. Aunque,
en lontananza, sobresalen las incisivas aristas del fabuloso asteroide, a la altura de Madrid capital. Los
rugidos devuelven su atencidn. El muerto viviente salta e intenta subir el tronco. Sin embargo, no
puede, ya que no tiene dedos, sélo mufiones punzantes, y cabreado, muestra las fauces. Comienza a
golpear el tronco. A cada brutal impacto, saltan trozos de piedra y resquebraja la base, hasta que
cruje. Vence el arbol para aplastar a la bestia. Juan también cae al suelo.
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—¢El Armageddon? —vocea— jMaria! jMi familia!

Puesto en pie, parece estar bien. Antes de saltar el muro, se asoma con precaucidn. Vigila la calle
desértica. Hay coches abandonados, y un autobus de transporte publico cruzado en la glorieta de
Juan XXIIl. Sabe que no esta solo. Acechan ojos brillantes, extrafas figuras ocultas en la oscuridad de
las calles o edificios abandonados, ruinosos por los impactos de los meteoritos. Pero no puede
quedarse alli.
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El mineral extraterrestre, de alguna forma que escapa a su entender, le ha devuelto la vida, y por
encima de todo, quiere reencontrar a los suyos. Da el primer paso. Aprovecha la cobertura del terreno
para avanzar escondido. Entonces, los vio. Humanos que en vida habian sufrido mutaciones,
caminando sin rumbo por las calles. Ahora, monstruos de mirada velada y carne deshecha. Juan
escucha gritos de auxilio al llegar al cruce de Cartaya. Aparece una mujer que corre delante de un
grupo de mutantes, nutrido, de otros salidos al paso tras ella. A su vez, los disparos del vehiculo
blindado en cabeza del convoy militar, que sin duda recoge supervivientes, acribilla a los
perseguidores.

—iAqui! —solicita Juan, cuando el soldado ayuda a la mujer a subir al camidn de transporte con lona.
Se para en seco. Varios gigantes surgen de otra calle. Los colosales son deformes, cada uno formado
por indeterminado nimero de cuerpos humanos, asaltan el convoy. La municidn del acorazado no
puede detenerlos, y destrozado por los golpes, arde en llamas. Las ordas de mutantes sitian al resto
de vehiculos de transporte contra el autobus volcado. Cazan, y devoran vivos a los supervivientes, asi
como a los soldados que huyen disparando. Un hombre corre despavorido del Gigante que va detras.
Este, finalmente le coge con su descomunal mano y acerca al otro brazo. Al momento, lo atrapan
tejidos y absorben a medida que unen al cuerpo del Gigante. Juan se esconde tras un coche mientras,
con los oidos tapados, no soporta los gritos del humano que es sintetizado, y el miedo le impide
moverse del sitio, casi respirar. Un camidn consigue escapar del cerco. A toda velocidad, prosigue la
calle Mariblanca, perseguido por la muchedumbre y los gigantes.

Anochece, el cielo amenaza con tormenta. Asimismo, las calles, plagadas de extrafias criaturas que
deambulan hambrientas: las fuertes devoran a las débiles. Todas se detienen en el sitio, cuando
empieza a llover. Se mueven ligeramente, igual que plantas al vaivén del viento y cortinas de lluvia.
Juan se cubre los ojos al caminar agazapado, de nuevo. Al torcer la esquina, descubre los restos del
Airbus 380 en la avenida, y los destrozos en numerosos edificios al estrellarse. Cada paso supone un
esfuerzo terrible, siente que las fuerzas le abandonan. Apenas es capaz de caminar, se tambalea, y
decide buscar refugio para descansar de toda aquella locura, ignorado por los monstruos. Escala
restos de paredes, escombros del bloque de pisos derrumbados, hasta alcanzar parte del ala sin
turbina.

Trepa el fuselaje hacia la puerta entreabierta de acceso, da unos traspiés y resbala a causa de la lluvia.
Cae junto a maletas desperdigadas, cadaveres por doquier, incinerados en el accidente. Entonces ve
la brecha en el avidn, y entra al primer piso de clase turista. Continua el pasillo vacio, a medida que
sortea equipaje de mano, alcanza las escaleras. Sube a otra planta, también sin pasajeros. Llega a un
pequefio bar. Rebusca tras la barra y toma botellas de agua, que bebe sin parar; el ansia le hace
atragantar. Al mismo tiempo, engulle las barras de chocolatinas sin quitar el envoltorio ni apenas
masticar mientras las lagrimas recorren sus mejillas de metal plateado. Prosigue. Empuija la puerta de
una suite, y mira. Una vez dentro, echa el pestillo. Juan, apostado en la ventanilla, observa cémo la
tormenta arrecia y las nubes descubren la intensa luna nueva, que ilumina el entorno desolado. Las
criaturas empiezan a caminar otra vez, sin rumbo. La claridad lunar permite ver el habitaculo, la cama
alborotada, y ropa escapada del armario abierto. El cuarto de bafio con hidromasaje, y un cuerpo
inerte en el suelo, justo en el esquinazo de la habitacidn. Se acerca despacio. Discierne un vardn, con
un fuerte golpe en la cabeza, encharcada en sangre seca que baja desde la pared. El reflejo del espejo
en la puerta corredera le hace estremecer, y tarda unos segundos en reconocerse. Sentado en la
cama, hunde la cabeza en las manos, enredadas en el cabello metadlico. Se desnuda de espaldas al
espejo, prefiere no saber cémo es ahora su cuerpo. Viste ropa de su talla, y se acuesta en posicion
fetal, ajeno al mundo.

A la mafiana siguiente, le despiertan los rayos solares filtrados por la ventanilla. Ve perfectamente el
cuerpo tumbado bocabajo, sobre un brazo, pero el otro doblado en el suelo, aferra un mdévil. Juan lo
coge, alin encendido. No tiene cobertura. Por fortuna, hay videos almacenados. Toca la carpeta en la
pantalla, y visualiza uno descargado de la red social.

Primer video:

«Sefioras y sefiores televidentes —dice con semblante muy serio el presentador—. Esta cadena, asi
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como su equipo informativo, no sabe cuando volvera a emitir. Les hemos informado de la inminente
llegada del cometa Hades al planeta Tierra, y las medidas que tanto el Gobierno como las autoridades
mundiales han tomado al respecto. A pocas horas del impacto en la peninsula ibérica, sélo ruego a
Dios por nosotros y nuestras familias. Recuerden seguir en todo momento las indicaciones del
ejército, los agentes y proteccion civil hacia los refugios habilitados para la poblacién. Sin mas,
finalizamos la emisién».

Segundo video:

«jCorred! —grita el padre con el nifio en brazos mientras la mujer va delante y otro de sus hijos algo
rezagado graba con el mdvil. Muestra el caos circulatorio, aglutinado entorno al ayuntamiento de
Fuenlabrada, a su vez, al gentio que va hacia el Refugio, donde aguardan los militares. El joven enfoca
los asteroides que dejan estelas en el cielo y caen, algunos tan cercanos, que derriban edificios.
Provocan temblores, con lluvia de tierra o pedazos de automdviles. A la carrera con la multitud, junto
a la fachada del centro comercial y los juzgados, graba como un gigantesco meteorito, nada mas caer
sobre el edificio municipal, explota y emergen afilados cristales azulados. La fuerza del impacto
provoca una onda de tierra que arrasa la zona; a su vez, la energia desprendida abrasa la poblacidn.
La grabacion se interrumpen».

Tercer video:

«He perdido contacto con la base —explica el piloto del caza de combate, que se graba en su mdvil—,
pero espero que este video llegue a colgarse en la red, si todavia existe. Igualmente, contacto visual
con el resto del escuadrdn, debido a las inclemencias atmosféricas, a causa de Hades y pedazos del
mismo repartidos por toda la geografia. Las repentinas radiaciones de los malditos meteoritos han
vuelto loco el instrumental de vuelo y aparatos electrdnicos. Voy a desvelar un secreto a voces: pero
han caido mas Hades en otros continentes, por lo visto, fueron indetectables a la NASA, y demas
agencias espaciales. Ademas de los cataclismos, se suma las radiaciones de naturaleza desconocida.
Fijaos —enfoca la espesa niebla a medida que el aparato gana altura, hasta sobrevolar las nubes.
Atisba tormentas y rayos violetas en lontananza, donde sobresalen las titanicas aristas de Hades. A
continuacién, enfoca infinidad de puntos luminicos escondidos en el manto nuboso, restos de
asteroides —jMe duele mucho la cabeza!—sube la visera del casco, y en cuanto se quita la mascara
de oxigeno, brota sangre de la nariz. Sus ojos ensangrentados se velan; al mismo tiempo, la cara se
desmenuza a cachos, entre gritos. El movil cae en las piernas del piloto y continua grabando
entretanto, todos los testigos de alarma estan encendidos, la cabina da vueltas de forma incontrolada
hasta que se interrumpe la grabacion».

Juan busca videos de supervivientes, o Refugiados, pero no hay dato alguno. Entonces repasa el
correo y posts de voz.

Una llama su atenciodn:

«Carifio, los meteoritos han comenzado a caer antes de lo previsto por las autoridades. Todas las
emisoras de radio han interrumpido sus programaciones, al igual que las pocas cadenas que emiten,
alertan y explican el protocolo a seguir, a todas horas. Estoy en el coche, con los nifios, de camino al
Parque del Retiro. Espero llegar a tiempo al Refugio 51. Me queda poca bateria, no podré llamar de
nuevo. Te quiero, por favor, cuidate much... —termina la conversacion—».

Si, Juan lo tuvo claro.

«En primer lugar, debo marchar al municipio vecino y buscar a mi familia —habla consigo—. Si no hay
éxito en el empefo, primero buscaré en el refugio de Fuenlabrada, o llegaré al mismo Refugio 51, si
hace falta. Sin duda, el complejo subterrdneo de Madrid capital estard exento de radiaciones, serd
amplio y, quiza, conectado a otros Refugios».

Juan mira al espejo, pero no le importa su aspecto, se siente humano. llusionado y capaz de cualquier
cosa. Su cuerpo refleja la luz de la ventanilla, el tenue calor le sobrecoge y el intenso hormigueo de la
espalda llega a sus ojos azul marino, que se inundan de lagrimas luminosas. Hunde los dedos en la
pared del habitaculo y abre el fuselaje, sin esfuerzo alguno. Echa un vistazo al paraje, plagado de
formaciones cristalinas de meteoritos, que se pierden en el horizonte, y camina con paso firme.
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Ilustracion de José Antonio Peérez




CURIOSIDADES DE RODAJE Por Victor Vila Muiioz

Kurt Russell ha afirmado que ésta es su pelicula favorita y también su
personaje favorito. El parche en el ojo de Snake fue idea de Kurt Russell.
Tenia un presupuesto aproximado de 6 millones de ddlares, recaudé mas de 4
millones en su primer fin de semana en USA (y mas de 25 millones en total en
USA).

La productora Avco/Embassy queria a Charles Bronson o Tommy Lee Jones
para interpretar a Snake Plissken, pero John Carpenter prefirié a Kurt Russell.
Durante la secuencia de la pelea entre Plissken y el gigante en un ring, Kurt
Russell tuvo problemas para esquivar los golpes que le lanzaba su
contrincante por causa del parche en su ojo, por lo que recibid mas de un
golpe inesperado.

En la pelicula no se ve ni un solo pez en las escenas marinas, cosa rara al estar
ambientada en el mar. Parece ser que el actor Ed Harris sufrié un accidente
durante el rodaje de una de las escenas submarinas; una burbuja de aire
entré en su torrente sanguineo y estuvo a punto de costarle la vida. Al
finalizar el rodaje, tanto él como Mary Elisabeth Mastantronio aseguraron
que jamas en la vida volverian a trabajar con James Cameron. Algunos
miembros del reparto, como Ed Harris, padecieron crisis nerviosas durante el
rodaje debido al estrés acumulado; James Cameron llegé a barajar la
posibilidad de sustituirle por Jeff Bridges. Es la pelicula de la que Cameron
estd mas orgulloso, y la que mas le costé hacer (reconoce que incluso mas
que Titanic).

La pelicula ni siquiera fue nominada al premio a los mejores efectos
especiales porque se considerd que usar graficos de ordenador era hacer
trampas. Debido a un error de produccidon y a la emulsidn de la pelicula, habia
interferencias que destellaban aleatoriamente a través de la pantalla. Fueron
disimuladas simplemente incluyendo efectos sonoros, asi que las
interferencias se convirtieron en parte del mundo computarizado. Peter
O'Toole rechazd el papel de Dillinger/Sark cuando se enteré de que debia
actuar frente a una pantalla negra. Toda la accidn real que transcurre en el
interior del ordenador fue rodada en blanco y negro, y coloreada después
con técnicas fotograficas y rotoscdpicas.
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TERMINATOR (1984)

o
Euturg by changing the Past.
| The plan required something
that felt no pity. No pain. [\
No fear. .
Something unstoppable. They ci
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EVERYBODY RUNS JUNE 21

James Cameron no conocia a Arnold Schwarzenegger mas que de haberle
visto en Conan, el barbaro. De hecho, le horrorizaba como actor. Sin
embargo, Carolco, la productora de Terminator, que tenia gran confianza en
el éxito del actor austriaco y le queria en la pelicula, arregld una entrevista
entre ambos. Conan resulté ser de lo mas simpatico y encantador, hasta el
punto de convencer al reticente director para darle el papel de su vida. Lance
Henriksen iba a hacer de Terminator, con Arnold Schwarzenegger como el
héroe. Cuando Schwarzenegger leyd el guidn, pidid interpretar al Terminator
en lugar del chico bueno. La primera versidon del guién de la pelicula fue
vendida por la ex esposa de James Cameron por sdlo 1 ddlar. La mujer estaba
mosqueada porque su marido se habia largado con otra.

Hubo dias que al terminar el rodaje, Keanu Reeves se metia literalmente en
una bafiera con hielo, debido al intenso esfuerzo fisico.

Algunas localizaciones utilizadas en Dark City (edificios y otros sectores
exteriores) fueron usados en este film (de ahi el parecido al que muchos
atribuyen como un plagio). Carrie-Anne Moss se lesiond un tobillo durante
una escena, pero no dijo nada hasta que el rodaje termind para no ser
reemplazada. Cuando Neo esta siendo regafiado por su jefe por llegar tarde,
vemos a dos limpiaventanas trabajando, ellos son los hermanos Wachowski.
Will Smith podria haber interpretado a Neo, pero prefirié protagonizar Wild
Wild West.

El proyecto pasé por manos de directores como Paul Verhoeven y Jan De
Bont y actores como Arnold Schwarzenegger, hasta que llegé a Tom Cruise,
quien propuso a Steven Spielberg como director. Cate Blanchett estaba
apalabrada para el papel de Samantha Morton, pero los retrasos en el inicio
del rodaje debido a otros compromisos de Tom Cruise y Steven Spielberg
obligaron a cambiar de actriz. Una de las herramientas futuristas que se
elimind fue un water capaz de analizar los excrementos y ofrecer una dieta
perfecta para el usuario. El primer elegido para el papel del representante del
fiscal del estado fue Antonio Banderas, pero éste rechazd el papel. Javier
Bardem rechazd un papel en la pelicula porque no se ajustaba a su estilo.
Segun él, su personaje lo Unico que hacia era correr.

DESAFIO TOTAL (1990)

SCHWARZENEGGER

El proyecto pasd durante afios por las manos de muchos directores, siendo
David Cronenberg y Bruce Beresford los que mas cerca estuvieron de dirigirlo,
y Richard Dreyfuss y Patrick Swayze de interpretarlo. Finalmente fue Arnold
Schwarzenegger quien propuso a Paul Verhoeven como director. Desafio
Total no obtuvo la calificacién de apta para todos los publicos por su
violencia, hasta que la duracién de algunas escenas se redujo para que
resultaran menos explicitas. La superioridad de sus efectos especiales
respecto a los de todas las peliculas que se estrenaron esa temporada, hizo
que la Academia de Hollywood la seleccionara como Unica nhominada para el
Oscar en esa categoria aquel afio, y por lo tanto fue la ganadora automatica
del premio.
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ET, EL EXTRATERRESTRE (1982)

The mystery. The suspense. The adventure.
. The call... that started it all.

Steven Spielberg afirmé que el tema central de la pelicula no era la amistad
entre dos seres sino la situacion emocional de los nifios cuando sus padres se
divorcian. Debido al éxito que tuvo en el cine, estuvo en cartelera durante
doce meses. Para la voz de E.T., y después de probar a diversas actrices
(entre ellas Debra Winger), se contratd a la profesora de locucién Pat Welsh,
una anciana con problemas respiratorios producto del tabaco, que dobld al
personaje en todas las lenguas.

La critica la aclamd rapidamente como un clasico. Aun asi, llegé a tener
denuncias por plagio de un guién en 1967 por The Alien, del director Bengali,
Ray.

THE EXTRA-TERRESTRIAL

THE 20 ANNIVERSARY
NEVER BEFORE SEEN FOUTAGE - ENHANCED VISUAL EFFECTS « NEW RE MASTERED SOUNDTRACK

MARCH 2002 ONLY IN THEATRES

JRne nEllL gUIALAN - RIcHARD Anderson cuenta que el montaje original de la pelicula, antes de terminar los
HURlZD MNTE QEEeey especiales, duraba unos 130 minutos. La pelicula contenia escenas
A N\ 4 mucho mas violentas, y en las pruebas de proyeccién que se hicieron, el

it - publico quedd bastante impresionado. La Paramount pidié a Anderson que

ATU
PROPIO

i acortara la pelicula y eliminara parte de las escenas violentas. De este modo,
\ el metraje de la pelicula se acorté en unos 30 minutos (pero segtn el

director, fue una decisiéon lamentable).

La nave Event Horizon esta inspirada en los planos de la catedral de Notre

Damme para darle una atmdsfera de terror clasico definida por sus autores

como tecno-medieval. El personaje de Sam Neill iba a ser interpretado por Val

Kilmer.

DARK CIty (1998)

m’u’.‘?[i wm nd HMH

Se rodaron nuevas escenas de accidn para la pelicula ya que en los pases
previos, el publico llegaba a aburrirse pasada la primera media hora de la
é pelicula. Se ha llegado a comentar que la pelicula Matrix (que se estrend un
A ?' " ll ano después) es un plagio de Dark City. En realidad no es asi, porque cuando
A se estrend la pelicula de Alex Proyas, Matrix estaba rodandose en aquel
entonces y el guidn de ese filme ya estaba escrito mucho antes. Mientras que
Dark City pasd bastante desapercibida y es una obra poco conocida, Matrix
fue, por el contrario, un filme que se convirti6 en un gran fendmeno
ol socioldgico.
N Existe un montaje del director que dura diez minutos mas que la versién
cinematografica y excluye la locucion de Kiefer Sutherland del principio.

BLADE RUNNER (1982)
" \

En principio Dustin Hoffman iba a interpretar a Deckard, pero tuvo
discrepancias con Ridley Scott sobre el caracter del personaje. Asi que el rol
fue a parar a Harrison Ford.

En una encuesta del 2004 entre 60 prestigiosos cientificos para que eligieran
la mejor pelicula de ciencia-ficcion de la historia, Blade Runner fue la
ganadora (justo por delante de 2001: Odisea en el espacio). Constantino
Romero dobld al replicante Roy (R. Hauer) y, viendo un pase en televisién de
la pelicula, el hijo de Constantino le pregunté a su padre si esa voz era la suya
y Constantino después de pensar un rato le dijo que si, que creia que era su
voz. No recordaba haber doblado Blade Runner.

HARRISON FORD :

Portalcienciayficcion N° 2 | 050



Por Carlos Climent Lorente

Se ha de reconocer que los ultimos anos no han sido muy beneficiosos para \
los videojuegos de terror. La actual generacion de consolas se ha
caracterizado por no tener casi ningun juego de este género en su catdlogo.
Por suerte, cuando parecia que el género estaba ya de capa caiday no:_'i_ba a
resurgir de sus cenizas, Visceral Games y Electronic Arts sorprendieren a
todo el mundo con una nueva apuesta hacia el género. Esa apuesta es,Dead
Space.

Visceral Games y Electronic Arts querfan devolver el esplendor que habia
tenido el género hacia pocos afios, por eso no dudaron en poner toda la
carne en el asador y ofrecernos el mejor producto que podian crear. '}'\\
No seria un simple juego creado con la intencién de vender unas pocas
copias. Electronic Arts querfa crear toda una nueva franquicia: por este

motivo Dead Space se planificé como algo mas.

Se crearfa una pelicula de animacién y una serie de cdmics que servirian.de
precuela al videojuego, que serfa la columna vertebral de la franquicia. Esta
no seria la Unica novedad, el juego uniria dos géneros tan dispares como la
ciencia ficcién y el terror.

El argumento de Dead Space es sencillo pero a su vez tiene una, gran

profundidad. En un futuro muy lejano, la humanidad ha conseguido dominar

los viajes espaciales y, como es de esperar, ha empezado a colonizar | 3
planetas. ~
En principio, la mayoria de estos planetas se utilizan como colonias mineras, \
pues las condiciones para la vida son casi inviables. Durante bastantes anos,

las extracciones mineras trascurren con relativa normalidad hasta que en el

ano 2508 pasa algo que desconcierta a toda la humanidad. \

Durante los multiples viajes realizados por la humanidad, nunca se habia ” '-.l\
encontrado vida alienigena. Ni siquiera ningun indicio o resto de que hubiera o
existido, haciendo creer que estabamos solos en el universo.

Pero justamente ese afio, la nave espacial USG Ishimura encuentra un
extrafio artefacto de origen desconocido en una de esas colonias mineras
una extrana efigie. Tras descubrir el hallazgo, los mineros y habitantes de Tg{
colonia empiezan a enloquecer.

Nadie sabe las causas. Inclliso la tripulacion del USG Ishimura enloquece. La
mayoria de afectados por esta locura asesina a sus companeros y después
se suicidan, nadie conoce el motivo. A los pocos dias se pierde el contacto
con la colonia y el USG Ishimura. La dltima transmision fue/tna de sefial de
SOCOrTO.

En la tierra estan desconcertados, nadie sabe qué ha podido ocurrir, asi que
la' Corporacion de Extraccion de Concordia envia la USG Kellion para que

Portalcienciayficcion N° 2 | 051



’

investigue qué ha pasado. La poca
tripulacion estd formada por soldados
y por el ingeniero Isaac Clarke.

Su misidn es descubrir qué ha pasado
con la USG Ishimura. Lo que ninguno
imaginaba es que esa mision serfa solo
el principio del horror que les
esperaba en la USG Ishimura.

Como podemos ver, el argumento
bebe de varias fuentes de la ciencia
ficcion. Extrafos artefactos
encontrados en planetas remotos,
una humanidad que se expande por la
galaxia, colonias mineras,
corporaciones e incluso el nombre del
protagonista es la mezcla de Issac
Asimov y Arthur C. Clarke.

Visceral Games concibié este juego
como todo un homenaje a la ciencia
ficcion, sobre todo a la saga Alien.
Todo aquel amante del terror y de la
buena ciencia ficcién disfrutard con
este titulo.

Detrds de este argumento, que poco a
poco se va complicando mas hasta
encontrarnos con personajes
ambiguos, conspiraciones en la
sombra y motivaciones ocultas, nos
encontramos con todo un survival
horror.

El juego esta pensado para tenernos
en tension en todo momento. Para

66 Un soplo de aire fresco al
3 : — T terror en los videojuegos, y

t ‘L P e— un titulo tan atmosférico y
opresivo como cruel y sin
escrupulos... Justo lo que el
género necesitaba.

Imagen de http://www.hdwallpapers.in
-,
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Para ello, usa magistralmente graficos y sonidos.

La manera con la que se juega con el sonido en este juego es magnifica, de hecho es el aspecto mas
notable del juego. Recorrer los pasillos de la USG Ishimura es sobrecogedor. No nos da ningun
momento de respiro, cuando menos los esperamos un ruido lejano nos pondrd en alerta. ;Es un
enemigo o quizd no?

Ademas, la musica esta en los puntos clave, el resto del juego sélo escucharemos el crujir de la nave,
cajas de metal cayendo a lo lejos, susurros e, incluso, algun grito agonizante.

Mientras exploramos, el juego quiere que nos centremos en lo que nos rodea, que nos sintamos
dentro de la USG Ishimura.

Por otra parte, los graficos también ayudan a meternos en la historia. Los disefiadores del juego se
han esmerado para presentarnos un entorno lo mas realista posible.

La nave espacial estd disefiada para ser funcional, en ninglin momento veremos algin espacio que no

cuadre y nos saque de contexto.

La USG Ishimura es una nave de pasajeros industrial, por ello y, al igual que hacia la pelicula Alien, nos
muestran una nave sucia, usada, pensada mas en ser (til que en ser cdmoda.

Ademads, como la nave estd hecha pedazos por los accidentes ocurridos dentro de ella, los
disefiadores pueden permitirse el lujo de incorporar alguna escena en el espacio o sin gravedad.

Los enemigos también estan muy bien disefiados, son muy organicos, algunos dan verdadera
repulsidn y son terrorificos. Los necromorfos estan a la altura de otros grandes extraterrestres de la
ciencia ficcién.

Estos son muy variados, los hay de todos los tamafios y tipos. Cada uno con su propio patrdn de
ataque diferenciado pero todos igual de mortiferos. Los enemigos nos pueden llegar a matar de dos
miseros golpes.

Y es que nos encontraremos indefensos en todo momento, el personaje principal es un simple
ingeniero espacial. No controlaremos a ninguin soldado hipermusculado ni al tipico héroe de accidn, el
protagonista es una persona normal y corriente que debe sobrevivir como puede.

De hecho, la mayoria de nuestras armas serdn herramientas de construccién tales como un cortador
de plasma, una sierra circular o un cafidn lineal utilizado para la mineria.

Armas que utilizaremos para desmembrar a nuestros enemigos, pues sélo pueden morir si son
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desmembrados completamente. Debemos extirparles brazos y piernas para acabar con ellos.

Si esto fuera poco, conforme vayamos desmembrando, se volverdn mds agresivos, asi que tendremos
que ser rapidos o sucumbiremos a sus garras y dientes en pocos minutos.

Por suerte, el control es preciso y sencillo, en pocos minutos estaremos manejando al personaje
facilmente. La Unica pega en este sentido es que el personaje es un poco lento, algo que por otra
parte afiade tensidn al juego.

Esquivar a nuestros enemigos serd muy dificil. Hemos de recordar que estamos en una nave espacial,
de tamafo colosal, pero por dentro esta formada por miles de tineles. No tendremos casi posibilidad
de huir de los enemigos.

Sélo con que nos rodeen dos o tres, seremos presa de sus garras. Y es que el juego, como buen
survival horror que es, tiene una dificultad elevada.

En cualquier momento podemos morir, la USG Ishimura es una trampa mortal, la nave esta en un
estado lamentable. Nos encontraremos cables de electricidad colgando, suelos inestables e incluso
zonas sin gravedad o sin oxigeno.

Dead Space es un juego que todo amante del survival horror y la ciencia ficcion no debe perderse. Es
toda una experiencia, tiene una ambientacién sublime, unos graficos muy buenos y una jugabilidad
excelente.

Poco se le puede reprochar a este titulo, quizd el fallo mdas grave es que alguna parte del juego puede
ser repetitiva. A veces nos dara la sensacion de que somos el conserje de mantenimiento, pues
tendremos que ir de aqui para alla reparando cosas.

No obstante, dejando este pequefio defecto, estamos ante uno de los mejores juegos de esta
generacion. Visceral Games y Electronic Arts consiguieron lo que se propusieron: revitalizar el género
del survival horror y crear todo un universo.

Un universo que fue expandido pocos afios después con dos secuelas mas: otra pelicula de
animacion, una nueva serie de cémics e incluso libros sobre Dead Space que amplian y enriquecen el
universo de juego. Un universo que ningtn aficionado a la ciencia ficcién debe perderse.

3Djuegos.com | Meristation.com
NOTA: 9.0 NOTA: 9.0




RELATO: DARIYA

Por Nieves Delgado

llustracion de Ed Lopez
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La tarde estaba resultando pesada; mucho trabajo pendiente y un
par de ensayos que se empefiaban en dar resultados erréneos. La
programacion de redes positrénicas seguia siendo complicada, la
antimateria confinada era un verdadero quebradero de cabeza; y
mas aun con los nuevos transistores liquidos, tan dificiles de
ensamblar.

Una pequefia alarma distrajo su atencidn de la pantalla, en la que
Sergio analizaba con atencidn las dltimas imagenes del microscopio
electrénico. Apartéd con una mano el pequefio piloto rojo que
parpadeaba flotando ante sus ojos y leyd el escueto mensaje que
surgié en su lugar: Dirijase a la Sala de Pruebas, por favor.

A saber qué cofio pasaba ahora. (La Sala de Pruebas? Como se
tratara de nuevo de aquella subrutina que habia jodido una serie
completa... Se levanté con desgana y un poco de enfado, y se
dirigi6 a la dichosa sala. Acabaria con aquello cuanto antes.

La Sala de Pruebas era una habitacidn al uso de los antiguos cuartos
de interrogatorio policiales, en ella se testeaban las nuevas remesas
de androide. Una unidad de cada serie, elegida al azar, tenia que
pasar una completa tanda de pruebas que certificarian su correcto
funcionamiento. Algunas eran simples examenes fisicos,
comprobaciéon de ensamblajes y acabados. Otras, en cambio, eran
auténticos interrogatorios psicoldgicos, herederos del antiguo test
de Turing. Ningun androide podia salir de las instalaciones sin que su
prototipo hubiera superado todas y cada una de ellas.

En la Sala, una mujer y dos hombres lo esperaban; May, su jefa
directa, y dos de sus ayudantes. Hablaban entre ellos, de pie, con
gesto serio y nervioso. Cuando entré guardaron silencio y adoptaron
una actitud cautelosa, mirdandose los unos a los otros. Lo que de
verdad le alarmé fue que no se preocuparan en disimular que algo
estaba pasando.

—Hola, Sergio. Pasa, te estdbamos esperando. —Fue May quien
habld, haciendo gala de su superioridad jerarquica.

Mala cosa que lo esperasen. La costumbre era tomar primero las
decisiones y luego echar la culpa de los errores a alguien; a él, casi
siempre.

—:Qué sucede? ;Algun problema? —Se acercé al grupo, que se
removid intranquilo.
—Bueno, si... Veras, tiene que ver con lo del Presidente.

Tan solo unas horas antes, el Presidente de los Estados Libres habia
sido asesinado. El suceso fue grabado y difundido por medios de
comunicacion de todo el mundo, la Federacién se hallaba todavia
convulsionada.
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—¢El Presidente? ;Y qué tenemos nosotros que ver con éI?

—Nada. Ese es el asunto. No tenemos nada que ver con él ni con su asesino —May hizo una pausa
melodramatica, de ésas a las que ya lo tenia acostumbrado—. Pero tal vez si con un testigo. Ya sabes,
con ese testigo.

Si, sabia a qué se referia. Todo habia sucedido en publico. El Presidente se habia desplazado hasta una
pequefia localidad en la que iba a dar un discurso de inauguracion muy especial; comenzaba el curso
académico en la que habia sido su escuela de la nifiez. Era una especie de tradicion, un acercamiento a
la gente auspiciado por su incansable equipo de asesores.

Las imagenes circulaban por todas partes y eran repetidas una y otra vez hasta el agotamiento; el
Presidente subiendo los ultimos escalones del escenario, siendo atacado por uno de sus propios
guardaespaldas, enloquecido. Con un cuchillo. Nada tan aséptico como un pulso de microondas o un
arma de fuego; un puto cuchillo, que se habia clavado hasta el fondo justo en medio del corazén. En
presencia de una multitud y con unos sofisticados sistemas de vigilancia. Varios segundos de asombro
entre los propios guardas de seguridad habian sido suficientes para permitir una segunda pufialada
que, casi con toda seguridad, ni siquiera hubiera sido necesaria.

A tan soélo unos pasos de todo aquello, las cdmaras grabaron a una mujer que miraba la escena con
gesto indiferente; una técnico de sonido, segun dijeron, que se encontraba revisando el montaje. En
aquel momento era la persona mas cercana al Presidente, pero no se movid. Ni un milimetro. Podria
haber hecho algo para evitar la segunda pufialada, pero no lo hizo.

—:Me estds diciendo que tenemos algo que ver con la mujer de piedra? —Asi la habian [lamado los
periodistas—. Pues no sé, pero yo creo que esa mujer lo que necesita es un buen psicélogo, la verdad.

—Sergio, esa mujer no es una mujer —continud May—, es un androide de nivel cinco. La detuvieron
para interrogarla. Pensaron que podia ser complice y querian buscar pruebas de algun tipo.
Legalmente no se le podia acusar de nada, la no intervencion no es delito y la denegacién de auxilio
era mas que dudosa; podria alegar facilmente estado de shock.

—¢:Estado de shock? Vamos, no me jodas. —Un gesto socarrén endurecid sus facciones—. ;Si ni
siquiera hizo el mas minimo gesto de apartarse de ese loco!

—Exacto —tomd la palabra Paul; se encargaba del control de calidad en la instalacion—, por eso
sospecharon de ella. Un simple espectador hubiera mostrado algun tipo de reaccidn, al menos de
sorpresa. Pero ella... era como si no le importara en absoluto, o como si ya lo supiera. Al escanearla,
descubrieron que no era un ser humano. Ya sabes que |los escaneres convencionales no detectan a los
As, asi que no se supo hasta que el asunto pasd al Servicio de Inteligencia.

Sergio lo observaba incrédulo, con esos ojos que abre sin mesura la sorpresa cuando es auténtica. De
su garganta salid una voz timida, bajita, como la confidencia amarga que se hace a un colega.

—Vamos, Paul, sabes tan bien como yo que eso no puede ser. Si fuera un androide, hubiese violado la
Primera Ley. No fabricamos androides que violen las Leyes. Nadie lo hace, las consecuencias serian
demasiado... —No encontraba la palabra— importantes.

Un manto de silencio compartido cayé sobre los cuatro. Todos sabian que eso no era exactamente
cierto. Existia la leyenda de que los militares utilizaban androides que violaban selectivamente alguna
de las Leyes. Androides que mataban en el campo de batalla. Androides que torturaban a los presos
sin conflicto interno alguno. Todos los ingenieros de robdtica y especialistas en Inteligencia Artificial
del mundo lo sabian, pero nunca se hablaba de ello.
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—Precisamente, Sergio —May retomd la palabra—. Si este androide ha tenido algun tipo de
disfuncién, es posible que se trate de un error de programacién que, por algun motivo, se haya
colado en los controles de seguridad. Podria haber toda una serie de A5 defectuosos circulando por el
mundo.

Sergio empalidecia por momentos. Empezaba a asumir el alcance de lo que aquello suponia y una
especie de vértigo se apoderd de él. Los androides de nivel cinco eran externamente indistinguibles
de los seres humanos; internamente también, en una exploracidon superficial, ya que sus drganos
estaban fabricados con material organico. En cambio, un simple analisis de sangre, un cultivo celular o
una biopsia, revelaban su verdadera naturaleza. O un escaner ultrafino, como en esa ocasidén, que
mostraba la presencia de elementos exdticos como la antimateria contenida en un cerebro
positrénico.

La fabricacién de los A5 precisaba un permiso gubernamental especial. El rechazo de una gran parte
de la poblacidn a que las IA pudieran camuflarse entre la ciudadania era un factor importante; pero se
trataba, sobre todo, de motivos de seguridad.

Algunos A5 eran encargados por grandes empresas que podian permitirse pagar los impuestos
requeridos y comprometerse a realizar el control y mantenimiento necesarios. En algunas ocasiones
se les colocaba en servicios de atencidn al publico, como recepcionistas de hoteles o guias turisticos;
en estos casos, debian llevar por ley una pequefia marca en la frente, bien visible, que indicara lo que
eran. Sin embargo, la mayoria de los A5 eran destinados a labores de seguridad y camuflaje; agentes
secretos para los gobiernos. O dobles de personajes importantes o famosos, a los que se les obligaba
a firmar un compromiso de buenas practicas cuyo incumplimiento tenia consecuencias penales. Y
todos, todos los A5 del planeta, estaban registrados en los archivos de sus respectivos gobiernos.
Nadie queria un ejército de androides con aspecto humano circulando libremente.

—:Y qué se supone que tenemos que hacer nosotros? —Por fin, Sergio volvid de su
ensimismamiento.

—En estos momentos estdn trasladando al A5 a estas instalaciones. Debemos detectar dénde esta el
fallo, identificar |a serie a la que pertenece y retirarla por completo. Tu eres el jefe de Disefio, nuestro
mejor programador, y quien realiza el Test de Calvin a las unidades de prueba. Nadie mejor que tu
para hacer ese trabajo.

Se dio la vuelta en silencio, mesandose el pelo en un gesto involuntario de preocupacién, mientras los
otros tres lo observaban con respeto. Tardd unos segundos en responder, pero cuando lo hizo, su
actitud habia cambiado.

—Vale, de acuerdo, yo me encargo. Avisadme cuando esté aqui.
Salid de la habitacidn sin esperar respuesta y ya de camino a la Sala de Programacidn se pard en una
de las maquinas expendedoras de café en la que un androide de nivel tres reponia material. Se dirigié

a él sin ningun miramiento.

—Café brasilefio con doble carga para el cubiculo seis de la Sala de Programacidén. No tardes.
—Enseguida —respondié el A3 con un movimiento de cabeza tipico de los mecanismos hidrdulicos.

De nuevo en su lugar de trabajo, se sentd y desplegd con los dedos una pantalla de datos; queria

revisar los protocolos de implementacion de los A5, hacia tiempo que no trabajaba con ellos. Ese tipo
de androides no estaba muy solicitado y queria ir sobre seguro. En plena concentracion, entrd el A3
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con su café en la mano; lo ignord completamente mientras éste le dejaba el vaso sobre la mesa.

Los A5 eran sin duda unas maquinas muy sofisticadas. Los cientificos no se ponian de acuerdo sobre si
eran capaces de desarrollar consciencia o no, pero desde luego tenian un nivel de empatia muy
elevado; solia decirse que mayor incluso que muchos humanos. De ello se encargaba un complejo
sistema emocional. Era técnicamente imposible que un A5 permaneciera impasible ante el ataque a
una persona, y no solo por su obediencia a la Primera Ley. Algo tenia que haber sucedido con aquella
unidad.

Una hora después el piloto rojo volviéd a parpadear ante sus ojos, lo aparté de nuevo y un breve
mensaje aparecié suspendido en el aire: Ya estd aqui. Sergio profirié un hondo suspiro, cogid la
interfaz de exploracién para los A5 y salid de la habitacidn.

En la puerta de la Sala de Pruebas lo esperaba May, acompafiada por un policia armado del Cuerpo
Especial de Intervencidn.

—Esta ahi dentro, custodiado por otro policia. —Hizo un gesto con la cabeza y miré de reojo al que
tenia a su lado, que permanecid impasible—. Ya les he dicho que nada de esto tiene sentido, que es
absurdo temer las acciones de un androide, y mas las de un As, pero no hay manera. Las cosas estan
muy revueltas, parece que cierta gente se esta poniendo nerviosa. He conseguido que puedas
trabajar a solas con la unidad averiada, pero ellos dos estaran aqui fuera en todo momento, por si los
necesitas.

—¢Pero por qué los voy a necesitar? —replicé con enfado, mirando fijamente al policia, que continud
imperturbable—, {Se trata sélo de una maquina, por el amor de dios! Qué mania de confundirlo
todo...

—Bueno, tu ya sabes lo que tienes que hacer —continud ella—. Tus conclusiones estan ya clasificadas
de antemano como material secreto, serd tratado con el protocolo de Alta Seguridad; hay
demasiados A5 trabajando en labores secretas que pueden involucrar incluso a Estados. Ya sabes lo
que eso significa. Si necesitas apoyo auxiliar para el examen, avisa.

—Vale, venga, dejémonos de melodramas. Es un puto androide, tenemos miles aqui dentro. Solo
espero que esto no me lie demasiado, tengo planes para esta noche.

Dejando a May a un lado, entrd en la Sala. Efectivamente, un hombre armado estaba de pie, tras una
mujer sentada a una mesa. “;Joder, qué bien los hacemos!”, pensd; el aspecto del androide era el de
una mujer pelirroja joven, aunque entrando ya en la madurez, con facciones agradables pero no
excesivamente llamativas. La mayoria de los A5 eran asi; aspecto de personas corrientes, podian
pasar inadvertidos en medio de una multitud. La funcién de algunos de ellos era precisamente ésa.

—Hola, agente —saludd al policia—. Puede retirarse, gracias. —El hombre saludd con una inclinacién
de cabeza y salid de la habitacidn, cerrando la puerta.

Sergio se dirigid a la mesa donde estaba sentado el A5 y tomd asiento justo enfrente. Ya estaba
habituado a ese procedimiento, era parte del Test de Calvin; deteccién de incoherencias y
contradicciones en el lenguaje. Ella lo mird con curiosidad, o al menos con una perfecta imitacién de la
misma. «Ya lo he vuelto a hacer», pensd para si, cuando se dio cuenta de que estaba pensando en el
androide en términos de «ella». Por eso era tan bueno en su trabajo, porque podia ponerse en la piel
de los androides y detectar mindsculos errores de programacion.

«Ponerse en la piel» de los androides; no pudo dejar de apreciar la paradoja, y un gesto sarcastico y
divertido se le dibujé en los labios.
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—:Cudl es tu nombre?

—Dariya. Si te refieres a mi nombre de batalla, claro.

—Claro. Tu nombre de fabrica puedo saberlo en menos de un minuto. —No queria ser hiriente, ni aun
tratandose de un robot, pero se dio cuenta de que realmente estaba irritado.

Ella no respondié. El nombre de fabrica era una larga serie de ndmeros y letras que identificaba
completamente a una unidad concreta; fecha y lugar de fabricacidon, ndmero de serie, datos de la
persona o empresa que lo habia adquirido... Todo estaba ahi, en ese cdédigo que los androides
llevaban incorporado en su software. Luego, era el duefio del androide quien le ponia un nombre
comun, segun sus preferencias.

—Eres consciente de que has armado una buena, ;verdad? —Sergio la miré a los ojos, no hubo
muestras de incomodidad por parte de ella.
—No he hecho nada que contradiga mi programacion, si te refieres a eso.

Los A5 tenian una capacidad de didlogo al menos tan amplia como la de los humanos; en muchos
casos, incluso superior. No era bueno utilizar la ironia o la retdrica con ellos, uno llevaba siempre las
de perder. Eran capaces de evitar preguntas, eludir respuestas o dirigir conversaciones en la direccion
que mas les conviniera. No; si uno queria tratar con un A5, tenia que hacer preguntas directas y huir
de la ambigliiedad. Un A5 podia mentir si no violaba con ello la Primera Ley, pero la Segunda le
obligaba a no hacerlo si el humano asi se lo ordenaba. Era un mecanismo complejo de comunicacion,
especialmente disefiado para androides que debian pasar por humanos sin violar las Leyes de Ia
Robdtica.

—:Quién es tu duefio?

—NMe temo que ésa es una informacién que no estoy autorizada a revelar —respondié ella, haciendo
un ligero gesto de pesar. Sergio se la quedd mirando unos segundos mientras reformulaba la
pregunta en su cabeza.

—Te ordeno que me digas quién es tu duefio —pregunta directa, sin matices, sin puertas de atras.
—Repito; ésa es una informacidn que no estoy autorizada a revelar, lo siento. —No habia rebeldia en
su voz, solo la constatacion de un hecho. Los humanos tendian a interpretar las respuestas de los
androides desde un punto de vista emocional. Era un error, y él lo sabia.

Bueno, ya tenia un primer fallo sobre el que trabajar. Dariya acababa de desobedecer la orden directa
de un humano; claro que habia que investigarlo mas a fondo, tal vez la orden habia entrado en
conflicto de algin modo con la Primera Ley.

Sergio cogid la interfaz que habia llevado consigo y se levantd de la mesa. Se dirigié a una consola
arrimada a una de las paredes y la acercd a Dariya.

—Voy a examinar tu programacion maestra, Dariya. Estira los brazos sobre la mesa e inclina la cabeza
ligeramente hacia atras.
—De acuerdo, gracias por decirmelo —respondid ella, siguiendo sus indicaciones.

Sergio cogié una herramienta de la consola, una especie de palanca con forma de cuchara, y la acercé
a la cara de Dariya. Le apart6 el pelo por completo y, con cuidado, introdujo su extremo por detras del
ojo izquierdo, presiond levemente y el globo ocular quedd desencajado. Lo metid con delicadeza en
un recipiente adosado a la consola. En la cuenca vacia quedd al descubierto una pequefia entrada de
conexion, a la cual acopld la interfaz. Al momento, una ruda pantalla en la consola comenzd a
registrar filas y filas de datos. Sergio buscé entre todos ellos lo que le interesaba.
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—Andrei Lébedev —dijo en voz alta. Dariya no hizo el mas minimo gesto.

Lébedev era un magnate del antiguo estado ruso, famoso por sus inversiones en biotecnologia y por
haber sufrido ya dos intentos de asesinato. Era un personaje oscuro, nunca habia salido nada contra
él ni contra sus negocios, pero circulaban rumores que hablaban de un tipo con tendencia a los
negocios sucios. Una de sus aficiones era la robdtica; habia sido de los primeros en automatizar todos
sus servicios, incluso los privados, y era muy probable que estuviera en posesion de varios As. Dariya
seguramente pertenecia a su cuerpo de seguridad. Pero si aquel tipo habia modificado la
programacion de un androide para violar alguna de las Leyes en su propio beneficio, desde luego se
habia metido en serios problemas.

Desconectd la interfaz y colocé de nuevo el globo ocular de Dariya en su sitio. Esta se incorporé como
si nada hubiera pasado.

—Bueno, ya he descargado tu programacion completa —informd Sergio—. No es necesario que
ocultes nada, puedo hacer cualquier comprobaciéon cuando quiera.

Dariya no respondid. No le habian preguntado nada.

—:Por qué estabas en el discurso del Presidente? Todos vimos cdmo comprobabas la conexidn de
sonido antes del suceso.

—Hacfa labores de vigilancia para Andrei. —«Vaya, Andrei», pensé Sergio, «cuanta familiaridad»—. El
también es natural de Surgut y quiso estar presente en ese discurso. Con la aprobacién del Servicio de
Seguridad Presidencial, colocd a varios de sus guardaespaldas por todo el evento. Yo soy uno de ellos.
La revision del sonido era sdlo una tapadera.

—Aja. Tu mision es proteger la integridad de Andrei Lébedev. Pero no puedes saltarte las Leyes
Robédticas, ¢(no es asi, Dariya?

—Asi es, no puedo. —A Sergio le parecid distinguir una sombra de reprobacioén tras la mirada del
androide, como si le costara creer que estuviera haciendo una pregunta tan estupida.

—Dariya, ;tu programaciéon maestra ha sido modificada?

Unos segundos de espera. Como si hubiera duda. Evaluando la pregunta, procesando una respuesta.
Qué maravillosas maquinas eran los As.

—Si—segura, concisa, inapelable.

—Sin embargo —continud Sergio, que sentia cdmo la adrenalina inundaba su organismo—, no
puedes saltarte las Leyes Robdticas —recalcd la frase—. Pero no hiciste nada por evitar el ataque al
Presidente, y ésa es una violacién flagrante de la Primera Ley. ;Qué parte de tu nueva programacion
es la que te ha permitido hacerlo?

—No entiendo qué es lo que quieres que te diga —respondid Dariya, mirandolo directamente con sus
verdes ojos—. No soy programadora, no entiendo de eso; no puedo identificar funciones de rutinas y
subrutinas, si es a eso a lo que te refieres.

Mierda. Se habia despistado otra vez. Preguntas concisas y directas.

—Veras, puedo analizar tu programacion con calma y encontrar en ella todas y cada una de las causas
de tus actos. Pero me llevaria un tiempo, eso es lo malo, y hay mucha gente pendiente de nosotros en
estos momentos. Asi que tal vez ti me puedas ayudar a encontrar lo que busco de una manera mas
rapida. Te ordeno que maximices tus funciones empaticas y procures interpretar mis preguntas para
entender qué es lo que quiero.
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Dariya lade¢ ligeramente la cabeza en un gesto afirmativo. Tardé un par de segundos mas de lo
normal en levantarla de nuevo.

—Programacion empatica maximizada.

—Bien. Vamos a ver, Dariya; aparte de la salvaguarda de Andrei Lébedev, ;qué otras funciones y
capacidades se te asignaron que no estuvieran ya en tu programacion maestra original?

—Tengo drdenes precisas de ocultar la identidad de mi duefio y la mia propia a cualquier otro ser
humano o maquina —respondid ella—. Pero esa orden no entra en conflicto con ninguna de las Tres
Leyes. Debo seguir preservando la vida de cualquier ser humano por encima de mi propia existencia,
obedecer sus drdenes y velar por mi seguridad siempre que eso no implique peligro vital para ningdn
ser humano.

La mirada de Sergio se endurecié al instante. Algo iba jodidamente mal con aquel androide.

—«Siempre que ningun ser humano esté en peligro vital»? ;Y un par de pufialadas en el corazdn no
te parecen un peligro vital?

—Si, claro; para un ser humano. Las Leyes que me han programado me obligan a defender la vida de
los seres humanos. El Presidente no lo era.

Sergio se quedd paralizado, durante casi un minuto no fue capaz de reaccionar. Definitivamente,
aquel androide estaba completamente desquiciado.

—:Cémo que no era humano? ;Qué quieres decir, que era una especie de extraterrestre, o algo asi?
—No. Un androide de nivel cinco, como yo.

—iJAJAJAJAJA...! —Era una risa histérica, de ésas que buscan tiempo para capear el temporal—.
¢iPero tu estds local? ;Sabes lo que estds diciendo? jAnda, venga! Si el Presidente fuera un puto
androide, ;crees que los Servicios Presidenciales iban a montar todo este tinglado? Ellos lo sabrian,
estarian intentando tapar todo el asunto, jjusto lo contrario de lo que estan haciendo! Lo tendrian
que saber, joder... ;Crees que les hubieran colado algo asi?

—Bueno, tal vez se estén enterando ahora, si le estan haciendo la autopsia. Tal vez ni siquiera él
mismo lo sabia —sugirié Dariya.

—Ya, claro. —Algo muy parecido al odio se movia ahora en su interior—. Pero tu si lo sabias, ;verdad?
Ni el propio Presidente lo sabia, pero tu si. ;Me puedes explicar eso?

—Claro —tono neutro de Dariya, seguramente no ayudaria a apaciguarlo—. Se me han insertado
sensores adicionales que me permiten detectar a distancia a los seres humanos. Ya sabes; emision de
infrarrojos, circulacién de fluidos corporales... esas cosas. Somos muchos androides ya en circulacidn,
Andrei querfa distinguirnos por cuestiones de seguridad. El Presidente dio negativo en esa
exploracién; era un androide. Yo no tenia obligacidon de frenar aquel ataque, pero si de guardar mi
anonimato. Esta claro que no evalué bien la situacion, si hubiera auxiliado al Presidente aun sin tener
que hacerlo, no estaria ahora mismo contigo.

—No, esta claro que no la evaluaste bien. Igual que no estds evaluando bien ahora lo que dices. Te
estas delatando a ti misma, esa sarta de mentiras absurdas sdlo puede venir de un androide
modificado para eludir las Leyes, lo cual no me extrafia nada viniendo del viejo Lébedev. Presidentes
que son androides y no lo saben... Yo trabajo en este centro desde hace mas de veinte afios, y nunca
he oido hablar de algo asi... ;Qué se supone que es esto, la puta rebelidn de las maquinas? ;Me vas a
decir que hay una conspiracion mundial de androides para suplantar a los humanos y acabar asi con
ellos? jJoder, todo un clasico de la ciencia ficcidn! Esta tan visto... ;Me puedes contar algo que no
sepa, por favor?

—De acuerdo, como quieras. —Una casi sonrisa picara asoma a sus labios y levanta los ojos hacia
Sergio—. Tu tampoco eres humano.
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llustracion de Jonas De Ro
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CINE: OBLIVION

Por Victor Vila Murioz

Contiene Spailers

Oblivion nos presenta un mundo futuro devastado por las armas nucleares que se utilizaron para
derrotar a una raza alienigena que atacé el planeta. Los humanos, a pesar de ganar la guerra, destruyeron
el planeta y se vieron obligados a emigrar a Titdn, una de las lunas de Saturno, quedando tan solo un
reducido numero de personas en la Tierra para controlar que las enormes maquinarias que succionan el
agua del planeta para convertirla en energia funcionen correctamente y, en caso necesario, defenderlas
ocasionalmente de los ataques de los pocos alienigenas que aun quedan en el planeta.
— ——

Joseph Kosinski se afianza en la ciencia ficcién con una
atractiva estética, cambiando en esta ocasidn el negro
de Tron por un blanco que ejerce un bello contraste con
la vision de una Tierra decrépita. Como espectaculo
apocaliptico tiene sus méritos, y verla en el cine tiene
sus alicientes. Estamos ante un buen despliegue de
medios visuales y efectos especiales destacados; esa
luna hecha pedazos, por ejemplo, y una fotografia
deslumbrante a cargo de Claudio Miranda. Pero la
trama argumental es bastante previsible, llegando
hasta cierto cimulo de plagios; no con mal acierto,
pero sin aportar aspectos virginales destacables.
Desgraciadamente, una vez mas debemos agradecer la
falta de asombro argumental al desafortunado trailer
que, como ya sucedid con «Moon» —por cierto, de la
que bebe mucho—, explica mas de la cuenta y rebela lo
Y que no deberia.

El incombustible e indiscutible protagonista del film es
el resultdn Tom Cruise, actor cincuentdn que despierta
cierta animadversién a determinado publico, y que les
' saca casi 20 afios a sus companferas sentimentales de
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reparto. Morgan Freeman aparece en un papel gris cual satélite, basicamente como reclamo
publicitario, y al igual que el elenco de secundarios, poco ofrece para dar fuerza a la historia; a
excepcidn quizds de Andrea Riseborough, la compafiera forzosa de Cruise, debido al borrado y la
consiguiente programacidon mental que sufre la pareja para que no se den cuenta de que, en realidad,
viven en una mentira.

La banda sonora corre a cargo de Anthony Gonzalez,
compositor de la banda francesa M83, que se inspird
viendo las imagenes. Pretendia componer algo que
sugiriera poder y épica, y a mi parecer lo consigue. Uno de
los aspectos mas interesantes de Oblivion es la naturaleza
del invasor. No se trata de seres bioldgicos con tecnologia
avanzada, sino de un ente artificial que nos recuerda en
cierto modo a VGER de Star Trek. Aunque, a diferencia de
ésta, y eso es algo reprochable, la poca explicacién sobre
la psicologia y motivaciones alienigenas deja el film en
suspenso de coherencia. Parece légico pensar que una
inteligencia artificial como la que muestra el film tiene los
recursos suficientes de manipulacién de clones como
para hacerlos obedientes, sumisos, y sin lagunas
mentales; pero Jack parece ser la excepcidn. Esta idea
cobra forma cuando el personaje de Freeman explica
cémo ha visto en su comportamiento cierta curiosidad
discordante con la norma. Sin embargo, en ese forzoso
final feliz vemos cédmo otro clon lo suple sin miramientos,

y su amada lo acepta razonando que, en definitiva, es la
5T

mima persona. Pero la realidad es que Jack, sus vivencias y recuerdos, hace mucho tiempo que
murieron, y lo que queda son unos clones cuyos recuerdos han sido implantados. Lo que nos lleva a
interesantes preguntas como: ;qué nos hace personas unicas? ;Un clon manipulado mentalmente
sigue teniendo la esencia del original? En este sentido, la fortuna de la chica probablemente sea
inaudita ya que bajo la argumentacidén de la pelicula tiene a su disposicion miles de clones dispuestos
a amarla.

En conclusidn, estamos ante una pelicula con dosis de accidn y también de romance y que, pese a sus
defectos, seguramente sea entretenida para un publico no versado en el género. Cumple con los
requisitos minimos para ser digna de very, por qué no, de disfrutar.
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POESIA: A HJA_) _J

Por Victor Vila I /

Sintético o bioldgico,

ambos fuimos programados.
T4, en cédigo genético;

yo0, en sistemas meméticos.

Espiritu ilusorio en ambos...
Conciencia hipotética

y legitimidad patética

de un dictamen condicionado.

Causalidad cerebral compartimos,
aunque en términos humanos

se atribuya al «Alma»;
«Impronta», en caso autémata.

El sistema orgdnico fallece,
empero, el inanimado, es perenne.

Y en ciborgs se transfiguran los humanos
...para trascender a androides simulados.

Imagen de http://wa
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La he seguido por varios dias. Es un robots femenino,
destinade al placer de viejos pervertidos y adinerados...

No hace
falta el arma,
oficial. No voy

a danarlo...

merecia morir. El
desgraciado abusaba
de mi. Solo me
defendi...
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LLUVIA

Por Damian Horacio Lio

Asesiné a su duefio, y escapd. Ha llegado hasta la
terraza, en donde se detuvo. Sabe que la sigo...

Si hace
falta. Eres una
mdquina asesina

_ Un robot
{ defectuoso. Has
_ asesinado a tu

i




Las maquinas
estdn programadas
para imitar los

¢Tanto te
sorprende que

e m.aquma sentimientos.
J 3 > yo siento.
_ | Al |gua| que

No eres
humana, Los humanos no
seguimos un programa. los

robots son herramientas

Tu cuerpo
organico trabaja como
una mdquina, y actuas

siguiendo un patrén
de conducta

No somos
tan diferentes. Si
yo tuviera ese arma
en mis manos, tu
instinto...

P

tu programacion Eso puede
primaria, te dird que ser cierto... Pero no
busques la forma de te hace humana, eres
sobrevivir. .. P, solo un juguete
@, defectuoso. ..
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<Quieres
saber por que
lo matée?

¢Por que
has asesinado
a tu dueiio?

programd para
sentir dolor.

‘.

sufrir a un ser sencible |
sin impedimentos legales o |}
rnor:les. ‘Ian sc:ilo otro g Entonces es verdad
sadico adinerado... 4 4, realmente sientes...

/ /
E“G es‘ﬂ‘ l'eﬂlﬂle"le Viva. /_.

- //'
= ST )/ 79 para disfrutar de la lluvia.
v _ ' Yo sé muy bien que una vez que
J _ ; me atrapen, van a destruirme...
; Pero antes de que eso pase,

queria sentir la lluvia sobre
mi... Solo sentir,

Comienza a llover, es ahi
cuando veo la verdad...

'%""i'-m e ,.'\ o

A\

LAY

24

i ‘ ) ) i
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Llenaron mi
cuerpo de sensores, para
que me hicieran sufrir. Queria
usarlos para sentir algo digno.
Algo hermoso. La lluvia...
es tan fria...

Objetivo en
a mira. El oficial
la acorralé.

Listo para N\
disparar, objetivo
fijado... para su
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Yo solo
queria sentir. ..
Ser libre... Tan solo
queria vivir. ..
Vivir. ..

La lluvia es
tan fria... pero una gota
sobre mi rostro... se
siente muy calida...

No todas las
lagrimas. .. se pierden
en la lluvia... Ser libre...

se siente muy bien... A

|Deja de ablar. No todas las
lagrimas se pierden en la
lluvia... fué libre al final.
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Dijeron que era un robot, que ~ Comienza a llover... Al igual que aquel dia, cuando un
estaba defectuoso... Pero no.. B ANEL robot defectuoso me enseno algo muy importante...

... A ser humano, a sentir las
| cosas simples de la vida...

Portalcienciayficcion N° 2 | 074




RELATO: EL RENACER DE LOS HOMO SAPIENS PERPETUUS

Por Fernando Jimeénez

El planeta Tierra dejé de ser la estrella azul que fue hace cuatro mil millones de afios. Ahora era de
color rojo y amarillo como el fuego, con enormes manchas verdes creadas por las areas
continentales. Los mares no existian. En su lugar, corrientes de lava ardiente se movian
permanentemente entre los continentes, formando rios y lagos de magma que rodeaban todo el
planeta.

Sin embargo, la humanidad habia sobrevivido. La vida proliferaba en todos los lugares donde
existiese tierra firme, las ciudades estaban enclavadas en medio de las selvas de arboles de burbujas,
conviviendo con su vegetacion exuberante.

La Universidad de Brasilia era una gran piramide escalonada, llena de jardines sembrados en sus
mesetas. Las ramas de los drboles se extendian como enredaderas por todo el edificio, entraban a las
aulas por las ventanas y los respiraderos redondos, subiendo por las paredes, refrescando el
ambiente, humedeciendo las superficies. Sus ramos de frutas eran como burbujas transparentes,
llenas de agua, rodeada de hojas anchas e intensamente verdes. Eran molestas cuando abarrotaban
el lugar, pero la gente las soportaba por sus beneficios, limpiaban el aire lleno de cenizas y lo hacian
respirable, liberandolo de sus cargas letales de vapores venenosos.

En ocasiones, los estudiantes se quejaban de que las ramas y frutos colgaban sobre sus cabezas
dentro de las aulas. Muchas veces debian podarlas ellos mismos, porque el personal encargado para
esas tareas habia sido destinado al fomento de nuevos continentes. A ese precio, la humanidad crecia
en la medida que se cultivaban las tierras aridas y éstas se hacian habitables. Las familias emigraban
por cientos de miles a las nuevas ciudades y faltaba la mano de obra para las tareas mas simples,
carecian ademas de los recursos para construir las maquinas y los robots suficientes que hiciesen el
trabajo por ellos.

Adna y Melo cortaban las ramas que colmaban su aula de la Universidad. Eran una pareja de
estudiantes de quinto afio. La agil muchacha trepaba por la enredadera hasta el techo abovedado y
con un machete de plasma le daba tajos precisos. Manejaba la peligrosa herramienta como un
hombre. Melo recogia y apartaba las ramas que caifan sobre los muebles y en el suelo. Otra docena de
estudiantes los acompafiaban en ese trabajo.

Al cabo de un rato el aula circular quedd limpia y volvid a verse en toda su amplitud. Los rayos del sol
penetraron por las claraboyas de colores iluminando todo el lugar.

Los estudiantes se sentaron en sus mesas con los libros abiertos, de éstos salian imagenes
holograficas, letras y sonidos en frecuencias sélo escuchadas por sus duefios.

El profesor entrd al aula, subid a la plataforma central y encendié la pantalla tridimensional. Sobre su
cabeza flotd un plano gigantesco de toda la ciudad y su periferia. Esta ultima estaba dividida en
cuadriculas y cada una tenia un simbolo de identificacion. El profesor se dirigié a todos los alumnos:
—Por favor, anoten su ubicacién en el mapa, le dedicaremos el resto del dia a un trabajo de campo,
sembraremos darboles de burbujas en la periferia, vamos a continuar extendiendo la ciudad, ;Alguien
quiere proponer algo?

Los estudiantes respondieron con silencio.

—Bien, trabajaran con sus parejas de siempre, dentro de una hora un vehiculo los recogera en el
parque..., disfruten su dia de campo, pueden retirarse —concluyd él.

Los estudiantes salieron de la Universidad. Bajaron su alta escalinata hasta la acera. Cruzando la calle
se encontraba el parque. Este era llano, grande y redondo, con una fuente en medio, vertiendo agua
reciclada en amplios ramilletes. Los arboles de burbujas y jardines de flores exdticas formaban varios
anillos concéntricos, entre muchos bancos de madera y varias glorietas. La gente descansaba en ellos
0 paseaba por los anchos caminos enlozados.

Adna y Melo se sentaron sobre las raices de un arbol. A unos pasos de ellos una nifia daba de comer a
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un grupo de palomas algidas, que batiendo sus alas traslicidas de insecto revoloteaban por entre los
arboles. La iglesia, en el otro extremo del parque, blandia las campanas de acero, transparentes como
un cristal.

Melo puso entre las manos de su amada una bella flor de agua que traia escondida bajo la camisa. Ella
mordié delicadamente un pétalo y bebid del interior el dulce néctar, después besd los labios del
joven. El la atrajo hacia si y la besé de nuevo. Por un instante se fueron del mundo. Cuando
regresaron, los dos miraron de reojo hacia el banco de madera vecino, donde otra pareja de
enamorados se lefan versos, abstraidos en su propio cosmos distante. Adna y Melo sonrieron
despreocupados y felices.

La Canoa volante sond la sirenilla lamando a los estudiantes. Cada cual tomd su pesada mochilay la
cargaron sobre su espalda. Los dos anduvieron aprisa para coger los primeros puestos.

El vehiculo se levantd en el aire, a unos centimetros del suelo, y partid silencioso por la ancha avenida
que se extendia entre el parque y la escalinata de la Universidad. Se detuvo en la esquina, para ceder
el paso a una maestra que conducia un grupo de nifios hacia un huerto colindante.

Adna pasd la mirada por la acera y la interrumpid sobre un hombre, que de pie tocaba un organillo de
color rojo y azul. Su musica sonaba melodiosa y alegre. La muchacha le mird al rostro y le sonrid, en
respuesta, éste inclind la cabeza a la vez que levantaba su sombrero de plumas traslucidas.

La canoa continud por la avenida que se prolongaba recta hasta salir de la ciudad. En el limite de sus
fronteras se elevé por encima de las copas de los arboles y sobrevol§ la selva. Esta era como un mar
verde colmado de burbujas transparentes, que se extendia hasta un horizonte rojo por las llamas.
Llegaron a la periferia de la ciudad una hora después. La canoa bajé y dejd la primera pareja. Coincidid
que eran Adnay Melo. Estos pusieron pie en tierra y se quitaron de la espalda sus mochilas.

Estaban parados en un llano donde terminaba la selva, una franja drida de roca volcanica, dura y fria,
llena de grietas abiertas por las raices de los arboles cercanos. A un centenar de metros mas alla
terminaba la tierra firme, la lava burbujeante se extendia formando un lago inmenso hasta la préxima
ciudad selvatica que se veia a lo lejos, sobre el horizonte, levantandose como una linea verde sobre el
magma liquido.

Los jovenes volcaron el contenido de sus mochilas sobre el suelo rocoso. Eran semillas de arboles de
burbujas, unas vainas cénicas de veinte centimetros de tamafio. Estas no eran naturales, habian sido
elaboradas industrialmente. Estaban compuestas por un drgano celular de origen animal con
complementos electrénicos, combinados a su vez con células vegetales. El hibrido biénico formaba el
arbol de burbuja en su ultima etapa de crecimiento. Pero, inicialmente, eran como gusanos
encerrados dentro de esa vaina de huesos anillados, resistente a las altas temperaturas.

Comenzaron la ardua tarea de sembrarlas a una distancia prudencial una de otras, introduciéndolas lo
mas que podian en lo profundo de las grietas, abiertas a lo largo de toda la costa.

Estas semillas comenzarian a nacer con los primeros vapores de agua que captaran. Al cabo de unos
meses serian altos y frondosos darboles, con las ramas extendidas y llenas de ramos de burbujas de
agua. En el interior de la tierra las raices se unirian a las de los arboles vecinos y formarian una sdlida y
ramificada estructura que enfriaria lentamente la tierra, endureciendo las corrientes de lava mas
proxima. De esa manera, la selva creceria, formando islas de tierra firme y, junto con ella, lo harian las
ciudades habitables para la humanidad.

Los jovenes trabajaron durante horas. Caminaron kildmetros por el borde de la costa, cuidando de no
acercarse demasiado al inmenso lago de lava ardiente que burbujeaba amenazante. Se sentaron
exhaustos sobre el lecho de rocas. Contemplaron en la distancia su sembradio. De las grietas donde
se encontraban diseminadas las simientes, se elevaban serpenteando columnas de humo de color
azul, sefal de que comenzaban a crecer.

—Estoy cansada, no puedo dar un paso mas, pero he disfrutado lo de ser (til —dijo Adna.

—Yo también, después de hacer el amor contigo, no existe nada mas reconfortante que el trabajo
—coment? el joven.

—Te crees gracioso —le contestd ella, coqueta.

—Soy sincero..., y te amo.
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Por respuesta, la muchacha lo besd tiernamente en la boca. Se inclind tanto sobre él que la mochila
se abrid por si sola y se deslizé hacia afuera una ultima semilla.

—Hemos olvidado ésta: no puedo permitir que se quede sin nacer —expreso ella.

Con la simiente entre sus manos, se levanté a duras penas y comenzd a caminar hacia la orilla. Melo la
observd mientras se alejaba, pero luego se distrajo escrutando con su mirada la distancia. En el
horizonte verde, formado por una tierra lejana, también se levantaba una hilera interminable de
columnas de humos azules. El joven pensd: un dia uniremos ambas tierras para siempre.

Fue cuando todo tembld alrededor y se sintié un estruendo.

La roca negra se quebré en torno a la muchacha y el magma liquido salié a borbotones por las grietas.
Quedd presa en un diminuto islote rodeado de fuego y volutas de humo negro. El pedazo de roca no
tardaria en desaparecer, licuado por las intensas temperaturas del mar de lava. El joven gritd
imperioso.

—Adna sal de ahi, salta, todavia estas a tiempo.

Pero ella se habia agazapado aterrorizada, con la cabeza escondida entre los brazos. Melo corrid
desesperado, tomd impulso y salté hacia el islote, agarré a la muchachay la levanté.

—Escichame, tienes que controlarte o moriremos los dos aqui.

Adna continué inmévil, dominada por el miedo. El la sacudié por los hombros con energia.

—iPor Dios Santo, reacciona!

—No puedo hacerlo sola —respondid ella débilmente, temblando como una hoja seca.

La grieta que los separaba de la orilla se ensanchaba por momentos.

Saltaron juntos, el joven la empujé en medio de un grito que compulsé todas sus fuerzas.

Adna cayd ilesa del otro lado, pero Melo lo hizo sobre la lava hirviendo. En un esfuerzo sobrehumano
se aferré a las rocas de la costa y sacé medio cuerpo por si mismo. El resto se quemd
instantdaneamente. Murid en el acto.

La ayuda llegé un minuto después. El sistema satelital desde el espacio detectd el accidente y de
inmediato se envié una patrulla.

La nave voladora aterrizd, los guardianes atendieron a Adna y rescataron lo que quedaba de Melo.

La muchacha no paraba de llorar. En su mente se repetia la imagen de su amado consumiéndose por
las llamas. Una mujer guardiana, al verla tan desconsolada, se le acercd y la estrechd entre sus brazos,
con un tono de voz sosegado le dijo:

—La muerte siempre es cruel e intensa, pero no olvides que la vida es eterna, volver a empezar es
duro, lleva trabajo, valor e inteligencia, y una capacidad de resistencia a prueba de fuego, el acto de
renacer es una herencia muy antigua del hombre, requiere de personas como tu, que sean capaces de
amar sin condiciones, ten confianza en ti misma y mucha fe en Melo, ahora te necesita mas que
nunca, ayudalo a crecer..., y no te angusties demasiado, la tristeza solo debe servir para recordarnos
luchar por la alegria..., sean felices, la vida es para eso..., no te rindas nunca.

Adna habia dejado de llorar. La guardiana la mird directo a los ojos y puso en sus manos el ntcleo de
Melo. Aun estaba caliente. La muchacha lo limpid con delicadeza de las cenizas que todavia lo
cubrian, mientras luchaba por apartar de su mente el momento desagradable de su muerte. Examind
con cuidado la capsula esférica que sostenia entre sus dedos, y vio, a través de su cdscara
semitraslicida, al embrién humano que ya se movia pugnando por romperla.

Adna se esforzd por sonreir entre gotas de llanto corriéndole por el rostro. Sabia que Melo tardaria
solo unas semanas en volver a ser como antes, un joven bello y esbelto, con la misma capacidad y
disposicidon para amarla, tendrian de nuevo una vida juntos. Por eso debia sentirse feliz, pero aun asi,
algo continuaba entristeciéndola. Habia descubierto por si misma lo doloroso que era renacer, y
sentia miedo al enfrentarlo. Pero en su confusidn, resonaron en su mente las palabras de la guardiana
de la Tierra: «La tristeza solo debe servir para recordarnos luchar por la alegria..., la vida es para
€s0..., no te rindas nunca».
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La ciencia es dificil. La ciencia es pesada. La ciencia es sélo para unos pocos. A menos que quien te la
cuente sea un divulgador excepcional, claro, como es el caso de Sergio L. Palacios. Natural de Avilés
(Asturias), doctor en Ciencias Fisicas, investigador y profesor en la Universidad de Oviedo, ha
disefiado una asignatura, «Fisica y Ciencia Ficcién», en la que se divulga la ciencia a través del
visionado y andlisis de peliculas de Ciencia Ficcidn. Y, ademas, ha tenido la osadia de abrir un blog y
escribir dos libros con la misma filosofia. Un caso extraordinario en un pais con una gran escasez de
divulgacion cientifica dirigida al gran publico.

Vamos a conocerlo un poco mejor.

Hola, Sergio. Tengo una primera curiosidad; ;qué fue antes para ti, la fisica o la ciencia ficcién?

Pues la verdad es que fue mucho antes la ciencia ficcién. Algunos de mis primeros recuerdos de la
infancia son de peliculas del género, sobre todo los grandes clasicos de la década de 1950, aquellas
maravillas de serie B, en blanco y negro, como La invasién de los ladrones de cuerpos, Ultimatum a la
Tierra, el doctor Quatermass y muchas otras. La fisica vino bastante después, justo el afio antes de
ingresar en la universidad. Durante todo el bachillerato tuve un profesor de fisica nefasto, pero pudo
mas el afan por comprender el universo. Y hasta aqui he llegado.

Y ese afan por comprender el universo te llevé a un nuevo afan, el de explicar el universo, asi que te
hiciste profesor de fisica. Creaste una asignatura, «Fisica en la Ciencia Ficciéon», que impartes en la
Universidad de Oviedo, en la cual tienes también estudiantes de carreras no cientificas. Hablanos un
poco de esa asignatura; ;como se les sefala errores cientificos a alumnos que desconocen las leyes
de Newton?

Bueno, lo de ser profesor de fisica fue mucho después, claro. Acabé mi carrera en 1989 y al afio
siguiente comencé a impartir clases de fisica en la universidad de Oviedo. Pero no fue hasta el afio
2004 cuando propuse la asignatura de «Fisica en la Ciencia Ficcidn». En efecto, he tenido estudiantes
de todas las carreras porque asi concebi yo la asignatura desde el principio. No queria una fisica para
fisicos, sino llevar la ciencia a todos los estudiantes de la universidad, tuviesen el perfil que tuviesen.
Para ello debia adaptar el nivel y ahi surgid la idea de emplear las peliculas de ciencia ficcion, porque
todo el mundo ve peliculas, mas o menos.

La forma de ensefar fisica consiste en ver durante las clases una pelicula completa o una serie de
escenas seleccionadas previamente. A continuacién, se organiza un debate-coloquio donde todos
exponemos nuestras ideas cientificas, nuestras dudas sobre lo que hemos visto. Todos aprendemos
de todos y reconocemos nuestras lagunas e ignorancia. Asi trabaja la ciencia, ¢no?

En cuanto a lo que sefalas de las leyes de Newton, si, puede que muchos de mis alumnos las
desconozcan, pero para eso estoy yo: para refrescarles la memoria o para explicarselas a quien lo
requiera. Mas que un profesor, soy un motivador y un orientador. Aunque reconozco que, en
ocasiones, los estudiantes no se dejan y prefieren algo mds «masticado», mas tradicional y ortodoxo.
Mi objetivo es quitarles esas ideas de la cabeza y hacerles ver que yo soy igual que ellos, solamente
con un poquito mas de experiencia.

Tan sdlo una puntualizacidn: la asignatura ya no se imparte, pues no tiene cabida en los nuevos planes
de estudios enmarcados en el EEES (Espacio Europeo de Educacién Superior). Traté de introducirla
como materia optativa en estos nuevos planes de estudios, pero todas mis propuestas fueron
rechazadas por la comisién encargada de la elaboracidn. La universidad espafiola no tiene remedio.

(Consideras necesario que la fisica contenida en una obra de ciencia ficcién sea aceptable, o crees
que se puede hacer un buen producto pasando por encima de ella?

Esta pregunta no tiene una unica respuesta tajante. Lo cierto es que ninguna de las dos opciones
tiene por qué ser mala, necesariamente. Hay obras de ciencia ficcién buenisimas que no son
excesivamente fieles a la ciencia conocida o su extrapolacidn. Las novelas de H.G. Wells constituyen
ejemplos perfectos de buenisima ciencia ficcion con detalles cientificos muy poco creibles: ;quién se
creeria que ingiriendo una pocidn se puede lograr la invisibilidad? ;Viajar en el tiempo sin mas que
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sentarse en una silla aterciopelada y girando una palanca hacia atras o hacia delante?

Donde si que me parece mas grave la cosa es en el cine. Muchas peliculas podrian ser mucho mas
fieles a la ciencia sin perder un dpice de emocidn o espectacularidad. Los guionistas y los productores
suelen ignorar en muchas ocasiones a sus asesores cientificos. Todo en el cine esta concebido para
entretener y sacar beneficio econdmico. Supongo que cuando el dinero entra por la puerta la ciencia
salta por la ventana, ;no?

Supongo que el rigor cientifico se sacrifica a cambio de la espectacularidad de ciertos efectos
sonoros o visuales, pero es cierto que a veces se ven productos en los que parece que el
asesoramiento cientifico, simplemente, esta ausente. ;Cual consideras la peor pelicula de ciencia
ficcion en este sentido?

Elegir la peor pelicula en relacidn con el poco respeto a la ciencia es muy dificil. Hay que tener en
cuenta que desde que comenzd el cine, se han rodado miles de peliculas de ciencia ficcidon y yo no las
he visto todas, ni mucho menos. Si es cierto que existen errores de bulto, como las tipicas
explosiones en el vacio del espacio, el sonido de los motores de las naves, la siempre horrible
confusidén entre gravedad y atmdsfera (dos cosas que no tienen nada que ver la una con la otra). La
ciencia ficcién es un género que, por su naturaleza, suele tender hacia la exageracion y el
anumerismo. Por ejemplo, en Armageddon, un asteroide del tamafio de Texas viene hacia la Tierra 'y el
plan es acabar con él con una simple bomba que lo parta en dos y se desvie de nuestro planeta en tan
sélo unas horas. Pues bien, haciendo unos calculos elementales al alcance de un estudiante de
bachillerato, se puede demostrar ficilmente que semejante idea es completamente absurda y sin
sentido. En El Ndcleo (The Core) la cantidad de fallos cientificos y conceptos equivocados roza el
ridiculo y en la pelicula 2012 sucede algo parecido. Las peliculas de serie B de tema catastréfico que se
hacen recientemente, sobre todo para TV, resultan patéticas en la mayoria de las ocasiones, por no
decir siempre.

Pues ahora nos vamos al otro extremo; uno de los hobbies mas extendidos entre los aficionados a la
ciencia ficcion es la identificacion de errores cientificos en las peliculas del género. En este contexto,
se consideran verdaderas delicatessen escenas como la del boligrafo flotando que no gira en torno a
su centro de gravedad en 2001: Una odisea en el espacio. ;Te has encontrado alguna vez una de estas
delicatessen en las que nadie antes hubiera reparado?

Momentos «gloriosos» de éstos hay muchisimos. Uno muy frecuente es ver a la gente dentro de una
nave espacial en drbita moverse como si estuviesen en la superficie de la Tierra, cuando en los
noticiarios siempre hemos visto a los astronautas «flotar» en el interior de la capsula. Otro habitual es
ver volar a las naves espaciales como si hubiese atmdsfera en el espacio y maniobrar, girar y dar
piruetas acrobadticas; ademas esas naves suelen tener alas, alerones, flaps igual que los aviones
disenados para volar en el aire de nuestro planeta. Todo ello es absurdo.

Los disparos de armas de fuego suelen ser bastante irreales. En el cine, cuando alguien dispara a una
persona, ésta es arrojada hacia atras a metros de distancia. Con un calculo elemental, se demuestra
que la distancia real seria de unos milimetros o menos, es decir, no se moveria en absoluto. Las
peliculas de superhéroes son también grandes muestrarios de errores de bulto. Resulta fisicamente
imposible que una persona golpee a otra y ésta salga despedida por los aires a metros de distancia
mientras el que golpea se queda inmdvil en su sitio. Cuando un superhéroe vuela o corre a
velocidades cercanas a la de la luz, ;por qué no se encuentra con un mundo del futuro, como predice
la teoria de la relatividad de Einstein?

En la pelicula Deep Impact, el cometa que amenaza la vida en la Tierra se dirige hacia nosotros desde
la parte del Sol y, sin embargo, misteriosamente, resulta visible por la noche. jAsombroso!

Los platillos volantes ejecutan desplazamientos a velocidades superiores a la del sonido y no emiten
el caracteristico «boom» sdnico, como cualquier objeto fisico deberia hacer en las mismas
condiciones. Los hombres invisibles deberian ser ciegos. Viajar al centro de la Tierra y encontrarse en
condiciones de presion y temperatura poco mas que veraniegas es un sinsentido. Reanimar el Sol
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porque su energia se acaba y hacerlo a base de arrojar en su centro una bomba resulta iluso y casi
cOmico. Que el cambio climatico acabe con el hielo de todo el planeta y éste quede absoluta y
completamente inundado de agua tampoco es posible y lo puede demostrar cualquier estudiante de
bachillerato efectuando tres operaciones matematicas elementales.

Se me ocurren docenas de detalles mas, pero creo que seria mas divertido si las leyeseis en mis libros,
{no crees? ;-)

A eso iba; en 2008 publicaste tu primer libro de divulgacion, La guerra de dos mundos: el cine de
ciencia ficcién contra las leyes de la fisica, surgido como recopilacién de los articulos publicados en
tu blog (del que luego hablaremos). Y en 2011 aparecié el segundo, Einstein versus Predator: ciencia
ficcién, superhéroes, el cine de Hollywood y las leyes de la fisica. La divulgacién que tu ejerces esta
cargada de humor e ironia, ;es mas facil acercarse asi al lector que utilizando un tono mas formal
como, por ejemplo, el de John Allen Paulos en El hombre anumérico?

No sé si es mas facil acercarse con humor, todo depende de la aptitud de quien escribe y, sobre todo,
del tipo de publico a quien te dirijas. A mi me gusta escribir ciencia y divulgacién para gente joven (y
también para no tan joven, pero con sentido del humor) y creo que me resulta mas sencillo y eficaz
acercarme a ella utilizando un lenguaje no excesivamente formal, plagado de bromas un tanto
«geeks», con expresiones que a los adolescentes les puedan ser familiares (incluso, en ocasiones, un
poquito «verdes») y no que vean la ciencia como algo enormemente abstracto, alejado de la/su
realidad y aburrido. La ciencia es divertida y los divulgadores buenos son los que saben ver ese lado
divertido y transmitirlo a las personas que tienen interés en mirar al universo con los ojos de la
curiosidad.

John Allen Paulos no figurard entre mis divulgadores preferidos pero tampoco quedara inscrito en mi
lista negra de los divulgadores mas aburridos, soporiferos y exasperantes. El nimero uno de esa lista
lo tengo reservado desde hace mucho tiempo para Stephen Hawking.

También abriste un blog (que ya has cerrado) en el que divulgabas la fisica a través de la ciencia
ficcion, y colaboras habitualmente en revistas como QUO o Redes para la Ciencia y en portales como
Naukas. ;:Cémo ves el panorama de la divulgacion cientifica en Espafia? ;Tiene esto alguna relacién
con los motivos para cerrar un blog de tanto éxito como el tuyo?

El panorama de la divulgacién cientifica en Espafia se puede mirar desde varias perspectivas. Si
hablamos de divulgacidn a través de los grandes medios de masas como la TV, la radio o los diarios,
mi opinidn es francamente negativa. En la «caja tonta» el panorama es desolador, solamente hay
documentales de leones y siempre a la hora de la siesta. Si quieres ver algo tienes que irte a los
canales tematicos vy, asi y todo, la calidad y la cantidad han descendido muchisimo en los ultimos
afios. Si la cosa estd mal en un tema tan mediatico como la biologia, la cosa empeora cuando
queremos ver algo como fisica, quimica, matematicas, etc. En Espafia no se hace practicamente nada.
Y luego esta el nivel, la calidad de la divulgacién (la escasa divulgacién) que se hace en radio o prensa
escrita. La enorme mayoria de las ocasiones, los articulos, los programas estan plagados de errores,
conceptos errdneos, mal explicados, cuando no son puramente falsos o absolutamente
seudocientificos, buscando mas el impacto que la didactica, el ensefiar algo a la gente, que yo creo es
de lo que deberia tratarse, de hacer mas culta cientificamente a la sociedad, no mas creyente en
paparruchas sin ninguin fundamento cientifico y fomentando un tipo de pensamiento y actitud ante el
mundo muchas veces temerosa e irracional.

Por otro lado, estd la divulgacidon de calidad y hoy en dia yo pienso que ésta se lleva a cabo en
Internet, especialmente a través de los blogs. Hay muchisimos blogs de una calidad cientifica
inmensa, unos muy conocidos y otros no tanto e incluso algunos absolutamente desconocidos y que
valen su peso en oro. Conozco mucha gente que escribe y divulga a través de un blog y lo hacen
estupendamente. Ahora bien, lo que es dificil es llegar a la gente y con esto me refiero en concreto al
lego, al que no es especialmente aficionado a la ciencia, al que nunca le ha interesado o le interesa
muy poco. Yo creo que la divulgacién debe ir enfocada especialmente a estas personas. Hacer que un
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fan, un aficionado, un iniciado lea divulgacidn, de la clase que sea, es relativamente facil. El verdadero
desafio estd en atraer a nuestro terreno a aquél que nunca se ha preguntado de qué esta hecha la
materia, por qué nos morimos o qué es el nimero pi. En esto, a la divulgacién aun le falta mucho
camino por recorrer. Y los divulgadores somos los que debemos hacer nuestra esa misidn.

Yo mantuve abierto mi blog durante seis afios y medio. No me fue mal del todo, en comparacién con
otros (llegué a acumular aproximadamente algo menos de dos millones de paginas vistas) y fui
finalista en dos categorias diferentes de los Premios Bitdcoras. Lo cerré por razones personales.

Sin embargo, acabas de abrir un nuevo blog, El Tercer Precog. Hablanos de él, ;:es también de
divulgacién cientifica?

Si, por supuesto. No sé de casi nada, excepto un poquito de divulgacion, asi que no podia escribir
sobre otra cosa. Se trata de un blog en el que me siento mas libre para escribir sobre temas que en el
otro no me apetecia ya que me sentia un tanto obligado (por el propio nombre del blog, Fisica en la
Ciencia Ficcidn) a tratar conceptos fisicos siempre relacionados con las peliculas, los cémics o la
literatura de ciencia ficcidn. En El Tercer Precog abordo, con mucha calmay sin ninguin tipo de presidén
como me pasaba con mi anterior blog, otros temas completamente distintos, siempre de caracter
cientifico, pero también me gusta expresar mis ideas y opiniones en el ambito de la educacidn, la
divulgacién y la ensefianza de la ciencia en todos los niveles educativos de este pais nuestro, tan
hecho unos zorros.

Hablemos de literatura; existe la idea, muy extendida, de que la ciencia ficciéon «hard» tiene, por
norma general, una baja calidad literaria. Muchas de estas obras estan escritas por cientificos que
incluyen en ellas, tal vez, un exceso de descripciones técnicas y conceptos complejos. ;:Qué opinas tu
de esto? ;Conoces muchas obras en las que el rigor cientifico no esté refiido con la buena prosay la
calidad literaria?

No soy un gran lector de novelas de ciencia ficcidn, tengo que confesar. Pero alguna que otra si que
he leido y tengo que decir que el hecho de que se trate la ciencia ficcién desde un estilo «hard» o
«soft» para mi no tiene gran relevancia. Lo verdaderamente importante de una novela de ciencia
ficcidn (siempre en mi modesta y humilde opinién como simple aficionado) son las ideas que presente
y la relacién de esas ideas con la sociedad y el tiempo en que vivimos.

La «space opera» cumple una funcidn de simple entretenimiento, que no es poco. Otros autores que
cultivan la ciencia ficcion «soft» aportan unas ideas extraordinariamente originales, aunque
cientificamente sean absolutamente inviables, pero, insisto, eso no me parece excesivamente
importante. Finalmente, a los autores «hard» suele achacdrseles en muchas ocasiones la falta de
profundidad en los personajes, quizd debido al exceso de descripciones técnicas y parafernalia
cientifica empleada. Conozco autores y obras muy buenas y también muy malas, tanto «soft» como
«hard». Lo que no quiero es decirlas para que nadie se sienta ofendido, que en esto de la literatura
hay mucho espiritu sensible.

Space opera, cf hard, cyberpunk, steampunk, distopias... son muchos los subgéneros dentro de la
ciencia ficcion. ;Con cudl te quedas y por qué?

Cada uno tiene su encanto y su momento, pero si tuviera que decidirme por uno, la decisidn es facil:
me gusta mucho el steampunk. Todas esas maquinas victorianas que hacen cosas fantdsticas. No sé,
para mi tiene un encanto especial.

A las distopias tampoco les hago ascos porque siendo un tanto pesimista como soy en lo que se
refiere al futuro de la raza humana, me encanta que me lo recuerden a cada instante. Cada uno tiene
derecho a sufrir sus propios demonios, ;no?

O sea, que pesimista... A ver, supén que acabo de inventar una maquina del tiempo y te envio unos
trescientos afnos hacia el futuro; ;qué esperarias encontrar?

Buf, esta pregunta es dificilisima. Si los grandes pitonisos, pitonisas, adivinos y demds chiripitiflduticos
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se equivocan en 10 de cada 9 profecias que lanzan, imaginate lo que puedo hacer yo. No tengo niidea
de lo que puede pasar dentro de 300 afios.

Pero puestos a especular y a imaginar, yo diria que de aqui a tres siglos veo una sociedad mucho mas
inculta y analfabeta cientificamente, un auge de lo mistico, lo irracional, lo magico, lo fantdstico. Veo
una sociedad mucho mas desigual, con las diferencias de clases aiin mdas agudizadas que ahora. En
resumen, veo incultura, ignorancia y muchas veces eso, a lo largo de la historia, ha desembocado en
posturas muy radicalizadas, populistas y en guerras. Ojald un asteroide nos salve antes de ver todo
eso. Con uno de 5 km de didametro me conformaria.

Y por ultimo, una pregunta sobre tu futuro particular; ;qué proyectos tienes a nivel de divulgacién?
¢Hay algo nuevo que deberiamos saber?

Otra pregunta dificil, pues desde que cerré mi primer blog, Fisica en la Ciencia Ficcidn, las cosas las
tengo mucho menos claras. Es cierto que he comenzado, como ya ha salido antes, un nuevo blog,
pero en muchas ocasiones, quizd demasiadas, he visto mis fuerzas flaquear. El tema de la
investigacion y la docencia en la universidad cada vez se estd poniendo mas complicado, nos estamos
quedando sin financiacion hasta para poder comprar los ordenadores que necesitamos para
desempefiar minimamente nuestra labor.

A mi me gustaria dedicarme a la ensefianza de calidad, de excelencia (como lo llaman ahora) pero lo
cierto es que a la hora de la verdad la universidad no te valora tu labor innovadora en la docencia ni la
divulgadora. Yo he escrito dos libros de divulgacion y eso me ha llevado cuatro afos de trabajo. A
causa de ello, mi labor investigadora en la universidad no ha podido desarrollarse a un nivel similar al
que llevaba hasta entonces. ;Cdmo me lo han recompensado? De ninguna manera: ni
econdmicamente ni reduciéndome el nimero de horas de clase para poder dedicar mas tiempo a
investigar en mejores y mas eficientes formas de ensefiar. Nada de nada.

Por dltimo, hace afios que tengo en mente escribir algin que otro libro. Hay dos ideas que me rondan
la cabeza: un libro sobre la ciencia en los cuentos de hadas y otro sobre el personaje del cientifico
loco en la ciencia ficcidn. Y seguramente no serad lo ultimo que se me ocurra.

Muchas gracias por la entrevista, Sergio, ha sido un placer.

Quiero agradeceros enorme y sinceramente el haber contado conmigo para esta entrevista. El placer
ha sido mio y espero que volvais a contactar conmigo siempre que lo deseéis.

Un abrazo.
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EVENTO: GATERCON 2.0 Por Vicente Herndndiz

Hace un par de afios, aproximadamente, tuve la fantdstica suerte de conocer a Carlos Ferrando.
Pertenecia a la Asociacidén Stargate Espafa. El, junto con un intrépido grupo de amigos, ahora ya
también mios, estaban trabajando para formalizar una reunién de amantes y simpatizantes de esta
tan afamada serie a la que su asociacion hacia referencia: Stargate. Estaban buscando local y algo de
patrocinio oficial, asi como ir contactando con gente que pudiera aportar color y ambiente al evento.
El poder acudir como autor de “Cuando las estrellas nos llamen”, novela que como todos saben es de
ciencia ficcidn, era una posibilidad. Con su apoyo, y el de otros como él, que con tanta laboriosidad
trabajaron para que el encuentro fuera posible y se lograra con éxito, me anime a participar. El hecho
es que este afio ha sido el segundo al que he acudido y tras la celebraciéon del Gatercon 2.0 quiero
hacer patente mis mas sinceras felicitaciones a cuantos participaron para que se lograra.

Este aflo hemos contado, cuantos participamos o acudieron a disfrutar de todo lo que el fin de
semana nos proponia, con la presencia de Peter Williams, ese primer enemigo del SG-1, el Goa'uld
Apophis, cuya presencia nos evocd grandes momentos saboreando esta gran serie que es y seguird
siendo en nuestros corazones Stargate. Pudimos apreciar a un Peter que fue mas alla de lo que un
guion le propone cuando estd ante las cdmaras. Habia en él gran afabilidad y un enorme 4nimo de
agradecer todas las muestra de afecto que cuantos pasaban por su lado le regalaban. No dudé en
posar y hacer cuantas chanzas y piruetas fueron necesarias, se improvisaron o surgieron
espontaneamente. Todo en él fue un continuo querer estar y devolver el carifio que se le mostro.
Prometiendo, segin me coment¢ Carlos Ferrando, hablar con Amanda Tapping y Jason Momoa para
auspiciar su presencia en prdoximas ediciones de este entrafiable evento.

El teatro Tivoli de Burjasot, amablemente cedido por el Ayuntamiento, fue el local que albergd todos
y cada uno de los actos que se celebraron. En él pudimos apreciar una nostalgica y esplendida
exposicion de todo tipo de utensilios y efectos propios de la serie. Y digo nostalgica ya que conforme
iba admirando cada detalle de lo expuesto, rememoraba capitulos de la serie. Esto era en realidad
uno de los muchos atractivos, ya que las charlas y conferencias fueron las que dieron el color y la
calidad a cuanto se desarrolld.

Como en todos los eventos, siempre hay alguna anécdota que nombrar. En esta ocasion yo quisiera
mentar el extraordinario trabajo que Natan Fernandez realizé construyendo en la terraza de su fincay
luego almacenando en una de las habitaciones de su vivienda un Stargate, casi idéntico al original. Y
digo casi, ya que era sélo 2 cm. menor que el que se utilizaba para las filmaciones de la serie. Un gran
abrazo Natan, que tu creatividad no te abandone y puedas alcanzar las estrellas.

Retornando a los comentarios que hay que hacer sobre el evento, debo de indicar que todo cuanto se
realizé fue posible por un elenco muy importante de colaboradores. Quiero aprovechar para, desde
estas lineas, agradecer la atencién que prestaron a un servidor los muchos expositores que acudimos
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a pasar esos dos dias tan en familia. Junto a mi estuvieron, sin llegar a nombrar a todos, amigos de
Barcelona (grupo TERCAT) y de Madrid (Club Cochrane), asi como cuantos participaron en
exhibiciones, juegos, talleres y los que daban ambiente con sus cosplay.
Y por ultimo, un nuevo y gran saludo a todos los que lo han hecho posible y animos para que en el
Gatercon 3.0 podamos ver a la capitan Carter. Aunque pueda que ya sea algo mas que coronel.

|
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FRASES IMPACTANTES

Por Victor Vila Munoz, Asuncion Belarte, Carlos Climent

"Si de noche lloras porque de dia no has podido ver el sol, las lagrimas te impe
Konstantin Eduardovich Tsiolkowski

"Cualquier tecnologia suficientemente avanzada es indistinguible de la magia"
Arthur Charles Clarke

"La imaginacion es mas poderosa que el conocimiento"
Albert Einstein

"La demostracidn de que existe vida inteligente en otr nca han
intentado contactar con nosotros"

Angel de Aluart

el hecho de que

"(La literatura de ciencia ficcién) Es la crénica mas fiel de n
guia premonitoria del futuro"
René Rebetez

tros tiempos y a veces, tambié

"Dentro de todos nosotros, consciente o inconscienteme a adoracion por el univer
Norman Mailer '
"Somos el medio para que el cosmos se conozca a si mismo"
Carl Sagan

"Todo lo que una persona puede imaginar, otras f 3 ‘
Julio Verne

"Sélo hay una guerra que puede permitirse el se erra contra su extincion"

Isaac Asimov

"Todo se estd convirtiendo en ciencia ficcior a literatura casi invisib
surgido la realidad intacta del siglo XX"

J.G Ballard

Desde la marginalid

"Los viajes al espacio nos haran inmortal
Ray Bradbury

"Alrededor del 2030, la parte no bioldgica de nuestra inteligenci
Raymond Kurzweil

"Solo somos una raza avanzada de primates en un plane
podemos entender el universo"
Stephen Hawking

"Un dia llegaremos a desembarazarnos de nuestro cuerpo y sus nec
Kevin Warwick
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MICRORELATO: BELLEZA DEL MUNDO

Por Fernando Schekaiban

La misiéon concluyd, no tengo mas ordenes. No te deseo una -
existencia sin saber qué ocurrid con aquéiios quienes te buscaban.
Asi que hoy conocerds, «bella» y fragil criatura, la razén por la cual
- sigues irradiando vida. —)
Antes de que tuviéramos el mote de «I6s que.no ven belleza»,
nuestros creadores se hacfan llamar «<humanos» y™nos impusieron_".
el nombre de «robots». Nos originaron para ayudarlos a progresar, =«
a florecer y conseguir todo lo que fuera su deseo. Su voracidad
creci6 mas rapido que la compasion y desataron conflictos
imposibles de resolver; y asi como su esencia cambid, nosotros
fuimos reprogramados: ayudabamos a menguar, a marchitarlos, a
poner la voluntad de unos sobre los anhelos de otros.

Nunca se dieron cuenta de en qué momento cambid la razén de su

LY - \ \\
\\
\_.
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RESENA: LEYES DE MERCADO

Por Carlos Climent

Una gran satira al mundo capitalista, sélo asi se puede definir Leyes de Mercado, de Richard Morgan.
Un libro que nos propone el siguiente argumento: en un futuro no demasiado lejano, en el afio 2041,
la tierra esta gobernada por poderosas multinacionales.

Pese a que todavia existen los gobiernos, éstos no son mdas que titeres en manos de ejecutivos
ambiciosos y agresivos. Tan agresivos que los contratos mercantiles ya no se disputan en una sala de
reuniones.

En este futuro distdpico, si un ejecutivo desea conseguir ese contrato, debe participar en una carrera
donde todo vale, incluso matar al adversario. Los coches se han convertido en auténticas maquinas
de matar.

Chris Faulkner, protagonista de esta historia, es uno de estos jévenes ejecutivos. El detesta este
modo de vida. No obstante se ha labrado una gran reputacion y gracias a ello es contratado por una

ﬁ -

de las multinacionales mdas poderosas. Su puesto de
trabajo sera en el departamento de inversion de
conflictos.

A partir de ese momento, veremos el deterioro moral
de Chris. Cdmo poco a poco va descendiendo es una
espiral de violencia, drogas y sexo, introduciéndose
cada vez mas en un mundo que odia pero a la vez le
hace sentir poderoso.

Que el protagonista pertenezca a la elite social, a esa
elite que domina el mundo y hace lo que quiere con él,
no estd escogido al azar.

Richard Morgan realiza una gran satira del mundo
capitalista y sobre todo del ejecutivo agresivo; quiere
llevar el capitalismo a su extremo mas salvaje, donde
todo vale por el dinero, incluso matar.

El protagonista tiene en sus manos poder cambiar el
mundo que le rodea, intentar cambiar las cosas desde
dentro, hacer del mundo un lugar mejor. No es nadie
importante, pero el sistema no oprime al
protagonista. Chris tiene la suficiente libertad para
decidir qué puede hacer y qué no.

Pero en lugar de ello, se deja llevar por el ambiente decadente y agresivo que le rodea, al principio
intenta mantenerse firme, pero poco a poco se va volviendo tan agresivo o mas que sus compafieros.
Sélo le importan el poder y el dinero, nada mas.

Y es que no hay ningun héroe en esta novela, todos los personajes tiene su lado positivo y su lado
negativo. No predominan ni blanco ni negro, toda la novela es gris, donde es el lector el que debe
decidir si es moralmente aceptable lo que hacen sus protagonistas.

Esa es una de las grandezas de este libro, el autor no juzga, sélo ensefia. Nos muestra su visién de
cdmo puede llegar a ser el capitalismo mas salvaje, donde el ser humano sélo vale por el cargo que
tiene.

Aunque hay que reconocer que a veces Leyes de Mercado peca de ser demasiado exagerada. El autor
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a veces se pasa de rosca mostrando violencia y sexo gratuito; Richard Morgan, en ese afdn de
satirizar al ejecutivo agresivo, a veces nos mostrara pasajes que nos haran salirnos de la novela.

Realmente es un libro que no nos podemos pretender tomar en serio al 100%, ya que la finalidad del
autor es realizar una satira del mundo actual, no mostrarnos un mundo realista en cada detalle.

Asi que si obviamos esos excesos y nos centramos en disfrutar de la vision extrema que nos muestra
el autor, nos encontraremos un libro muy interesante y ameno. La novela es agil y se lee sin grandes
problemas. Si uno entra en la historia, le engancha desde un principio.

Esta novela no da un ni un minuto de respiro, el ritmo es ligero, en ningiin momento el autor busca
aburrirnos con pesadas descripciones, nos explica lo minimo que debemos saber para continuar con
la historia y asi poder continuar la accidn.

El vocabulario usado por el autor es sencillo y claro, sin demasiados tecnicismos, ninguno de los
protagonistas es cientifico o similar, asi que los detalles técnicos son explicados minimamente.

En Leyes de Mercado la tecnologia no juega un gran papel, simplemente estd presente durante la
novela en forma de electrodomésticos y poco mas. Richard Morgan quiere que lector se centre en lo
que pasa, no en recrear una tecnologia que poco aporta a la historia.

Los didlogos son frescos y rapidos, en alguna ocasion nos recordaran a los didlogos de alguna de las
peliculas de Tarantino. De hecho, segun palabras del propio autor, la idea primigenia de esta historia
iba a ser un guion que mas tarde pasaria a cdmic y, finalmente, a novela.

Eso se nota en las pocas descripciones que hay en la novela, con unas pocas lineas nos pone en
situaciones, creando en nuestra imaginacién imagenes visualmente potentes.

Dentro del género de la ciencia ficcion, Leyes de Mercado es una novela de ciencia ficcién algo
atipica. La accidn que transcurre en la novela podria pasar en nuestros dias sin ningun tipo de
problema.

Es una distopia con claras influencias de 1984 o Las torres del olvido. Richard Morgan busca
explicarnos qué le sucede a los personajes y las elecciones que toman, no recrear un mundo futurista
con grandes avances tecnoldgicos.

El situarlo en un futuro tan cercano permite al autor agravar los problemas actuales como son la
lucha de clases, las diferencias sociales o el capitalismo salvaje. Por el contrario, los avances
tecnoldgicos apenas estan presentes en la novela; son muy escasos.

Y es que el tema central de la novela es ver cdmo actdan los personajes ante un mundo donde
domina el capitalismo salvaje o la brutal diferencia social entre ricos y pobres. El autor quiere que nos
horroricemos con las situaciones que se plantean, por otra parte muy cercanas, ya que transcurren en
un futuro muy cercano.

No es una de las grandes obras del genero de la ciencia-ficcion, de hecho para algunos estaria
considerado mdas como un libro futurista, pero es un libro muy recomendable si buscamos algo
diferente, actual y con un buen ritmo narrativo.

Si el lector entra en el juego que propone Richard Morgan, disfrutard de esta novela, pues es
entretenimiento en estado puro.
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¢COMO PARTICIPAR? LULAST]

Si estds interesad@ en colaborar en alguno de los siguientes apartados para el proximo
numero de nuestra revista, animate y participa con nosotros;

1. CINE:
Critica u opinidn de alguna pelicula, o articulos sobre cine.

2. CIENCIA:
Noticias acerca de algiun avance significativo, y articulos/reflexiones sobre tendencias
cientificas.

3. RELATOS:
Que no sean muy extensos (mdximo de 6 pdginas), sobre el género. No necesariamente
inéditos, pero preferiblemente que no hayan circulado mucho.

4. ILUSTRACIONES:
Participa con algun dibujo o ilustracion.

5. COMIC:
Resena sobre algun comic interesante o participacion con una historieta propia.

6. LITERATURA:
Resenas literarias o articulos sobre literatura.

7. ENTREVISTAS:
Se admiten propuestas de entrevistados. Puedes participar tambien en las preguntas.

8. OPINION:
Articulo de opinién acerca de algun tema relevante del mundillo.

9. EVENTOS:
Haz la crénica de algun evento; explica fu vivencia, aporta fotos, etc.

10. VIDEOJUEGOS:
Presenta tu propio juego, o haz un articulo/andlisis de un videojuego interesante.

11. POESIAS
Participa con alguna poesia del género.

Todos los contenidos de la revista se ajustardn Unica y exclusivamente al género de Ciencia
Ficcion o en su defecto, en la Fantasia (incluyendo hibridaciones con otros géneros).

Si tienes alguna duda o sugerencia, puedes contactar desde el foro o por email a
portalcienciayficcion@gmail.com.

Mas informacion: http://www.portalcienciayficcion.com/revista.html
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CARTAS DEL LECTOR

Seria muy interesante complementar los
Establecer un feedback entre los que confe
Para ello os proponemos para el siguiente
LECTOR".

LOIIZN T

contenidos de la revista con vuestras opiniones.
ccionamos la publicacion, y sus lectores.
nUmero, una nueva seccion fitulada “"CARTAS DEL

En ella os invitamos a comentar, preguntar o reflexionar sobre cualquier tema tratado en la
revista; Lo que mds os ha gustado y lo que menos, apuntes procedentes, y todo lo que se os

ocurra y os parezca pertinente.

También tendrd cabida en la seccidon cualquier sugerencia para mejorar la revista, ya sea
tanto en sus contenidos y secciones, como en su presentacion.

Podéis enviarnos vuestras impresiones a nuestro
Correo electrénico, sefalando vuestro nombre o un
pseuddnimo (por si no desedis que vuestro nombre
real sea publicado);

portalcienciayficcion@gmail.com

Asimismo, os invitamos a participar también en
nuestro Foro de debate y opinidn;

http://www.portalcienciayficcion.com/foro

También podéis suscribiros en nuestra pdagina
Facebook, para recibir boletines informativos
acerca de todas las novedades del portal,

http://www.facebook.com/portalcienciayficcion

Esperamos vuestra participacion...
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COLABORADORES de (a Revisla

Nombre: Victor Vila Mufioz

Fecha nacimiento: 17 de Diciembre de 1974

Pais: Espafia

Web: http://www.portalcienciayficcion.com

Contacto: portalcienciayficcion@gmail.com

) Trabajo: Disefador de paginas web, programador de juegos, musico, jefe de
analiticas, administrador de portalcienciayficcion.com

Nombre: Radl Frias Pascual

Fecha nacimiento: 28 de Mayo de 1986

Pais: Espafia

Web: http://www.palabrasbajolasestrellas.blogspot.com.es
Contacto: raul.frias.pascual@gmail.com

Trabajo: Ex-Periodista, profesor de lenguay literatura, escritor

Nombre: Marta Nael

Fecha nacimiento: 26 de Agosto de 1988
Pais: Espafia

Web: http://martanael.daportfolio.com
Contacto: martanael@gmail.com
Trabajo: Artista digital y tradicional

Nombre: Nieves Delgado

Fecha nacimiento: 5 de Agosto de 1968

j Pais: Espana

Contacto: mnidero@gmail.com

| Trabajo: Profesora de Fisica de entes bioldgicos hormonalmente inmaduros.

Nombre: Carlos Climent Lorente

. Fecha nacimiento: 8 de Julio de 1985

Pais: Espafia

Web: http://www.gamemuseum.es - http://www.vayapais.es

Contacto: contacto@carloscliment.es

Trabajo: Exprogramador, futuro disefiador gréfico, creador de los Blogs Game
Museum y Vaya Pais
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Nombre: Jonas De Ro

Pais: Bélgica

N Web: http://www.jonasdero.be

’:“,‘,é Contacto: contact@jonasdero.be

A Trabajo: Artista digital freelance de disefio e ilustracién para cine y juegos

Nombre: Ed Lopez

Pais: México

Web: http://www.edlostudio.net
Contacto: edlostudio1@gmail.com
Trabajo: llustrador

Nombre: Miguel Regoddn Harkness

Pais: Espafia

Web: http://miguelregodon.blogspot.com.es
Contacto: miguelregodon@gmail.com
Trabajo: llustrador

Nombre: José Antonio Pérez (Jape)

Pais: Espafia

Web: www.youtube.com/user/365BOCETOS
Contacto: 365bocetos@gmail.com

Trabajo: Director y guionista de series de animacién

>
Bl Nombre: Edouard Noisette

Fecha nacimiento: 17 de Noviembre de 1988

- Pais: Francia

_ Web: http://www.www.edouard-noisette.com

Contacto: ednoisette@msn.com

Trabajo: Estudiante de animacién 3D, disefiador gréfico, ilustrador y fotégrafo
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Fecha nacimiento: 14 de Julio de 1980

Pais: Argentina

Web: http://www.damian-baiker.blogspot.com - http://baiker.deviantart.com
Trabajo: Aficionado a la elaboracidn de cémics e historietas

Nombre: El Irra

Fecha nacimiento: 20 de Julio de 1979

Pais: Espafia

. Web: http://www.irrartworks.tumblr.com
Contacto: Irra1979@gmail.com

Trabajo: Dibujante auténomo

~ Nombre: Pablo Montagudo

Fecha nacimiento: 25 de Marzo de 1974

Pais: Espafia

Web: http:// www.pandoranage.com

Contacto: pablo@pandoranage.com

Trabajo: Edicidn de video, animacidn, efectos visuales y audio

Nombre: Asuncidn Belarte

Fecha nacimiento: 22 de Marzo de 1976

| Pais: Espafia

o Web: www.asuncionbelarte.blogspot.com - www.elfabricantedenubes.blogspot.com

% [ontacto: eredine@zonaereader.com

o Trabajo: Escritora, moderadora y coordinadora de concursos literarios, ilustradora
f amateur

Nombre: Toni Marzal Martinez

' Fecha nacimiento: 16 de Septiembre de 1991
| Pais: Espafa

= Web: http://www.tonimarzal.blogspot.com
i Contacto: antoniomarzal13@hotmail.com

 Trabajo: Estudiante de periodismo
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Nombre: Fernando Cafiadas Mora

Fecha nacimiento: 19 de Septiembre de 1973
Pais: Alemania

®  [ontacto: correcaminosfer@hotmail.es

£ _‘ Trabajo: Conductor de autobtis

Fecha nacimiento: 1 de Febrero de 1982

Pais: Espafia

Web: http://www.juanjelopezponeletras.wordpress.com
Contacto: juanjelopezdj@gmail.com

Trabajo: Discjockey, productor musical y escritor

Nombre: Ricardo Manzanaro

Fecha nacimiento: 6 de Diciembre de 1966
Pais: Espafia

Web: http://www.notcf.blogspot.com
Contacto: manzanaro@gmail.com
Trabajo: Médico

Nombre: Alvaro de la Riva Hengstenberg
Fecha nacimiento: 24 de Septiembre de 1977
Pais: Espafia

" Web: http://www.cuentoscortos.es
Contacto: arvarow@yahoo.es

Trabajo: Sus Labores

Nombre: Vicente Hernandiz

Pais: Espafia

Contacto: vholzep@hotmail.com

| Web: http://www.cuandolasestrellasnosllamen.com
Trabajo: Escritor
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Nombre: Fernando Schekaiban

Fecha nacimiento: 7 de enero de1985
Pais: México

Contacto: ferschekaiban@gmail.com
Trabajo: Publirrelacionista

Nombre: Fernando Jiménez Rovirosa

Fecha nacimiento: 1 de Marzo de 1958

Pais: Cuba

Contacto: ffiimenezr@gmail.com

Trabajo: Graduado de Licenciatura en Economia, Finanzas y Administracién de
Empresas, escritor

Nombre: Francisco Javier Cruz Sol
Fecha nacimiento: 4 de Octubre de 1978
Pais: México

Trabajo: Disefiador profesional

Nombre: Francisco Badilla

Fecha nacimiento: o5 de Febrero de 1990
Pais: Chile

- - Web: http://www.badillafloyd.blogspot.com
- Contacto: badillafloyd@gmail.com
® Trabajo: Disefiador e llustrador

Muchisimas gracias a todos los que han participado sin excepcion (se haya publicado
finalmente su trabajo o no), y confiamos en que la experiencia haya sido positiva y la repitan
en préximas entregas. Nos despedimos por el momento y... jHasta el préximo nUmero!
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iALMIRANTE! /HEMOS ENCONTRADO AL iIMPOSIBLE! iNO TENIAN NI AGUA NI COMIDA
PELOTON DE EXPLORACION QUE DESAPARECIO PARA SOBREVIVIR MAS DE DOS SEMANAS
HACE QUINCE ANOS EN PRS-99! EN ESE PLANETA DESERTICO!

.

EmMmwmwop> I <= =PI

iPUES CUENTESELO
A ELLOS!

IMENUDA DIETA
LLEVAN! 74

V7

- . ) gl AeF
LA LEGION DEL ESPRCID

acio.com Por Alfreda ;’\}qr} 8/ Fede Cd /o/r

e

iPERO HOMBRE,

NO SIGAS CORRIENDO
POR L SOMBRA

QUE LA YAS A CAGAR!

iS1, CLARQ!
iCON LA SOLANA
QUE ESTR CRYENDD
AHI FUERR!
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